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RESUMO

MOREIRA, Alex, M.Sc., Universidade Federal de Vigosa, novembro de 2023,
Praticas docentes com Tecnologias Digitais no Ensino Remoto de Matematica.
Orientadora: Caroline Mendes dos Passos.

Este trabalho objetiva compreender as praticas educativas em Matematica mediadas
pelas Tecnologias Digitais no Ensino Remoto. Como desdobramentos temos os
objetivos especificos: Investigar os recursos utilizados pelos professores de
Matematica durante o ensino remoto; analisar as praticas educativas na Educacéao
Remota mediada pelas Tecnologias Digitais; criar e organizar um tutorial para o
Ensino Remoto, inspirado nos recursos utilizados pelos professores de Matematica,
sujeitos da pesquisa. A pesquisa foi realizada a partir de uma abordagem qualitativa.
O cenario da pesquisa foi constituido por escolas publicas estaduais dos municipios
pertencentes a Superintendéncia Regional de Ensino (SRE) de Ponte Nova - MG.
Os participantes do estudo foram professores de Matematica, da Educacao Basica
que atuaram durante o ensino remoto e hibrido. Primeiramente, foi realizado um
levantamento bibliografico sobre as Tecnologias Digitais na Educagdo Matematica e
Narrativas e a pratica docente. A produgao dos dados foi realizada de forma online,
através da aplicacdo do questionario semiestruturado e da entrevista narrativa. De
acordo com os resultados inferimos que os professores adotaram
predominantemente ferramentas durante o ensino remoto e hibrido vinculadas a
Google (Google Meet, Youtube, E-mail Institucional, Google Classroom e
ferramentas de edicdo de texto), disponibilizadas pela Secretaria de Estado da
Educacdo de Minas Gerais de forma gratuita e vinculadas ao e-mail institucional,
como o Conexao Escola 2.0. Logo, evidenciamos por meio dos dados produzidos
nas entrevistas, o compromisso dos professores com as praticas pedagogicas e
aprendizado dos alunos. Concluimos que, apesar dos desafios enfrentados durante
a Educacdo Remota, os professores de Matematica demonstraram habilidades
como resiliéncia e criatividade ao explorar as potencialidades das Tecnologias
Digitais. O produto educacional denominado “Tutorial para o Ensino Remoto e/ou
Hibrido”, possui como objetivo apresentar possibilidades, especialmente
relacionadas as Tecnologias Digitais, para serem utilizadas pelos professores em
contextos de Ensino Remoto e/ou Hibrido. O produto educacional podera servir de
inspiracéo para os professores, no sentido de oferecer ferramentas necessarias na

estruturacdo das aulas remotas e/ou hibridas.



Palavras-chave: Educacdo Matematica; Tecnologias Digitais; Ensino Remoto;
Ensino Hibrido.



ABSTRACT
MOREIRA, Alex, M.Sc., Universidade Federal de Vigosa, November, 2023,

Teaching Practices with Digital Technologies in Remote Mathematics
Teaching. Adviser: Caroline Mendes dos Passos.

This work aims to understand educational practices in Mathematics mediated by
Digital Technologies in Remote Teaching. As developments we have the specific
objectives: Investigate the resources used by Mathematics teachers during remote
teaching; analyze educational practices in Remote Education mediated by Digital
Technologies; create and organize a tutorial for Remote Teaching, inspired by the
resources used by Mathematics teachers, subjects of the research. The research
was carried out using a qualitative approach. The research scenario was made up of
state public schools in municipalities belonging to the Regional Education
Superintendence (SRE) of Ponte Nova - MG. The study participants were
Mathematics teachers from Basic Education who worked during remote and hybrid
teaching. Firstly, a bibliographic survey was carried out on Digital Technologies in
Mathematics and Narrative Education and teaching practice. Data production was
carried out online, through the application of a semi-structured questionnaire and
narrative interviews. According to the results, we infer that teachers predominantly
adopted tools during remote and hybrid teaching linked to Google (Google Meet,
Youtube, Institutional E-mail, Google Classroom and text editing tools), made
available by the State Department of Education of Minas Gerais for free and linked to
institutional email, such as Conexdo Escola 2.0. Therefore, through the data
produced in the interviews, we demonstrated the teachers’ commitment to
pedagogical practices and student learning. We conclude that, despite the
challenges faced during Remote Education, Mathematics teachers demonstrated
skills such as resilience and creativity when exploring the potential of Digital
Technologies. The educational product called “Tutorial for Remote and/or Hybrid
Teaching”, aims to present possibilities, especially related to Digital Technologies, to
be used by teachers in Remote and/or Hybrid Teaching contexts. The educational
product can serve as inspiration for teachers, in order to offer necessary tools for
structuring remote and/or hybrid classes.

Keywords: Mathematics Education; Digital Technologies; Remote teaching; Hybrid

teaching.
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1. CONSIDERAGOES INICIAIS
1.1. Reflex6es de um professor pesquisador

Minha' matéria preferida sempre foi a Matematical Desde o Ensino
Fundamental, que foi cursado em uma Escola Estadual da Cidade de Sao Pedro dos
Ferros, interior de Minas Gerais, auxiliava os colegas com dificuldades em
Matematica. Também ministrei aulas particulares em minha casa, inclusive para a
minha méae, que cursou a Educacao de Jovens e Adultos — EJA — para concluir os
estudos da Educacgao Basica.

Comecei a trabalhar muito cedo e, por isso, tive que cursar o Ensino Médio
(1° ao 3° ano) no periodo noturno (18h as 22:30). Na época, trabalhava em uma
padaria como ajudante de padeiro e confeiteiro, no horario das 5h as 15h. Assim que
finalizei o Ensino Médio, em 2007, ingressei em uma faculdade particular para
realizar o curso de bacharel em Administracdo na cidade de Raul Soares-MG. Com
o salario que recebia na padaria, pagava a mensalidade.

Apds a formatura, em 2010, encontrei dificuldades de inser¢cdo no mercado
de trabalho e, diante disso, vieram a tona as aulas particulares e,
consequentemente, o gosto pela Matematica. Foi pensando nisso que realizei, em
2010, o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM). Consegui entédo, através do
Sistema de Seleg¢do Unificada (SISU), ser aprovado no curso de Licenciatura em
Matematica na Universidade Federal de Alfenas (UNIFAL) com ingresso previsto
para o primeiro semestre de 2011.

Pensei em desistir do curso quando tive ciéncia da distancia entre Sao
Pedro dos Ferros-MG e Alfenas -MG: 553 quildbmetros. Ainda assim, contando com o
pagamento de um acerto trabalhista e sem conhecer ninguém, resolvi mudar para a
cidade de Alfenas-MG, mesmo sabendo que poderia contar somente com o apoio
emocional dos meus pais, mas nao financeiro.

Como durante toda minha vida fui muito independente, comprei a passagem
para Belo Horizonte, e em seguida outra passagem de 6nibus de Belo Horizonte
para Alfenas. Neste dia foram mais de 12 horas viajando até chegar ao meu destino.

Chegando em Alfenas realizei, no dia seguinte, minha matricula no curso de

1 Embora saiba que textos académicos s&o redigidos normalmente na primeira pessoa do plural, a
primeira pessoa do singular foi usada no texto para expor experiéncias pessoais do pesquisador.
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Licenciatura em Matematica, e procurei uma republica para morar préximo a
Universidade Federal de Alfenas.

O curso de Licenciatura em Matematica superou minhas expectativas. Era
realizado no periodo noturno, com excelentes profissionais e sempre dispostos a
atender qualquer duvida fora do horario. Sendo assim, eu ficava o dia todo na
biblioteca e no periodo da tarde na sala dos professores para tirar duvidas.

Durante dois meses realizando o curso, tive gastos expressivos. Sendo
assim, comecei a buscar emprego na cidade de Alfenas-MG. Logo apos conversar
com a secretaria do registro académico, fui indicado a entregar um curriculo para o
encarregado dos terceirizados, que prestavam servicos dentro da prépria
Universidade. Apos trés tentativas sem sucesso, fui contratado como porteiro no
campus da Universidade Federal de Alfenas.

No primeiro semestre tive muita dificuldade com as disciplinas de Calculo I,
Geometria Analitica e Raciocinio Logico. Ao final do primeiro ano do curso de
Licenciatura em Matematica, apds estar trabalhando na portaria da Universidade,
conquistei o direito de receber bolsa moradia no valor de 200 reais e bolsa
alimentagcdo com direito a café da manha, almogo e janta no Restaurante
Universitario.

Mas fazer licenciatura em Matematica em uma Universidade Federal, exigia
muita disciplina e dedicagdo. Como tinha somente dois dias na semana e o periodo
da madrugada para me dedicar aos estudos, minhas notas comecaram a cair
drasticamente, levando, ao final do primeiro semestre, a recuperagdo em quatro,
dentre as cinco disciplinas que estava cursando.

Apo6s muito estudo, consegui recuperar em todas as disciplinas e, para o
préximo semestre, mudei minha forma de estudar e passei a me interessar mais pela
area da pesquisa.

Tal interesse se refletiu em bolsas do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID), que se efetivaram nos anos de 2012 e 2013. Em um
primeiro momento, conciliava o trabalho com a pesquisa, mas, a partir do quinto
periodo, optei por dedicar-me exclusivamente ao curso e as pesquisas.

Tais atuacdes foram essenciais para o desenvolvimento de trabalhos
cientificos (resumos, artigos, oficinas, etc), que foram apresentados em eventos na
area de Educacdo Matematica, bem como a participagdo em projetos dentro das

escolas estaduais do municipio de Alfenas-MG.
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No que diz respeito a participacdo na escola como bolsista PIBID,
compreendi todo o cenario escolar e sua estrutura organizacional. Foi possivel
aprender como elaborar oficinas para sala de aula, gincanas envolvendo toda a
escola, plano de aula, plano de ensino, conhecer os curriculos e ter contato com os
professores que ja estavam atuando na escola regular. Também foi possivel
acompanhar os professores e escutar suas experiéncias.

Nos ultimos periodos do curso de Licenciatura em Matematica, tinha que
realizar o Trabalho de Conclusdo de Curso - TCC. Buscando antecipar e
compreender este processo, procurei um professor que futuramente tornou-se meu
orientador nos estudos na area de Matematica pura e aplicada. Orientacdo que se
efetivou a partir de duas bolsas de Iniciacdo Cientifica, em 2014 e 2015, pelo
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo Cientifica- (PIBICT/FAPEMIG). Na
primeira iniciacdo cientifica, atuei em um projeto que abordava os conceitos de
Teoria da Medida e Integral de Lebesgue. Na segunda iniciagao cientifica, os
trabalhos realizados foram no ambito das “Equacdes Diferenciais Ordinarias: O
problema de Sturm-Liouville”. A partir destas experiéncias na pesquisa cientifica,
participei em 2014 e 2015 como membro discente do grupo de pesquisa em
“Matematica Pura e Aplicada”,? da Universidade Federal de Alfenas.

No ultimo periodo do curso realizei a inscricdo para o concurso do estado de
Minas Gerais, sendo aprovado em 5° lugar para Professor da Educagao Basica -
PEB - Nivel | - Grau A / Matematica, com atuagado prevista para a cidade de Sao
Pedro dos Ferros/MG. Em 2015, aguardando nomeagdo para o cargo, fui
contratado para lecionar na Educagao de Jovens e Adultos (EJA), como professor
da Associacao de Protegcdo e Assisténcia aos Condenados (APAC) na cidade de
Alfenas-MG.

A APAC é uma entidade civil de direito privado, com personalidade juridica
prépria, dedicada a recuperagdo e reintegragao social dos condenados a penas
privativas de liberdade. Neste cenario, tive a oportunidade de conhecer as
capacidades técnicas e pedagogicas necessarias para este publico. Foi necessario
retirar no departamento da policia civil o documento de antecedentes criminais para

exercer o cargo. Além disso, para entrar na instituicao APAC, tinha que passar por

2 http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhorh/6054241254043532#gruposPesquisa
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uma revista e deixar os objetos na portaria, tais como celular ou relégio. Todas as
aulas eram acompanhadas por um diretor institucional e um supervisor pedagdgico.

A APAC possuia uma sala de aula, quadro negro, armario para guardar
cadernos, caixa de lapis, caixa de giz, livros. Os alunos eram receptivos e
dedicados. A maioria apresentava dificuldades no conteudo de Matematica. Cabe
destacar, que as atividades de Matematica eram preparadas de acordo com a
realidade dos alunos. Nesse contexto, as pessoas privadas de liberdade, tinham a
oportunidade de conviverem em um ambiente diferente de um sistema prisional
tradicional. Durante as aulas eram realizadas oficinas de Matematica, producio de
quadros de pinturas. Além disso, momento para jogos de futebol, palestras
motivacionais, momentos religiosos. Os alunos interessados em realizar a inscrigdo
para o Exame Nacional do Ensino Médio para adultos privados de liberdade (ENEM
PPL), recebiam um material especifico para se prepararem durante as aulas
ministradas.

Em 2015, ap6s a conclusdo do curso de Licenciatura em Matematica,
retornei para minha cidade natal Sdo Pedro dos Ferros- MG. Em 2016 fui nomeado
no concurso para Professor de Educacao Basica - PEB - Nivel | - Grau A /
Matematica, entrando em exercicio na Escola Estadual do “Lajao”, na zona rural da
cidade de Sao Pedro dos Ferros/MG.

A experiéncia como professor de Matematica para alunos dos Anos Finais
do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano), possibilitou conhecer as atividades e projetos
da escola, as adaptacdes necessarias a realidade dos alunos da zona rural, bem
como as responsabilidades pedagdgicas e administrativas como professor efetivo do
estado.

Em 2017, fui chamado para lecionar em uma escola particular na cidade de
Raul Soares-MG distante 14 km de Sao Pedro dos Ferros. Aceitei o desafio e iniciei
as atividades, lecionando para alunos dos Anos Finais do Ensino Fundamental,
Ensino Médio e curso preparatério para o Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM).

Procurando aprimorar e aperfeicoar as minhas praticas docentes, no ano de
2017 e 2018 participei como discente do curso de pds-graduagao (lato- sensu) em
Ensino de Matematica e Fisica do Instituto Federal de Educagado, Ciéncia e
Tecnologia do Sudeste de Minas Gerais (IFSUDESTE), campus Rio Pomba- MG.

Como resultado para conclusdo do curso, foi publicado juntamente com minha
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orientadora Profa. Dra. Cristina Henriques Nogueira o artigo intitulado “Comparacéao
da classificagdo na prova da OBMEP por meio da Teoria de Resposta ao Item (TRI)
e da Teoria Classica de Testes (TCT)"® (MOREIRA; NOGUEIRA, 2020).

O interesse em pesquisas advém das experiéncias anteriormente
mencionadas, que incluem minha formacdo no curso de Licenciatura em
Matematica, atuagdes no PIBID, Iniciacdo Cientifica e das atuagdes profissionais na
Educacao Basica. Por meio dessas experiéncias, tive acesso a saberes que se
relacionam ao dominio dos conhecimentos matematicos, a formacao de professores
criticos, reflexivos, inovadores e que saibam trabalhar holisticamente o
conhecimento, de acordo com a diversidade e contexto social ao qual serao
inseridos.

Tal interesse, aliado a proximidade e contato com algumas Universidades
Federais, ndo se esvaiu, nem mesmo ao longo do ano de 2020, em que foi
decretada a pandemia do Novo Coronavirus (SARS-Cov-2), culminando, no
ingresso, em 2021, em um programa de mestrado profissional. O Programa de Pos-
Graduacado em Educacdo em Ciéncias e Matematica (PPGECM) da Universidade
Federal de Vigosa (UFV) possui como objetivo, propiciar a formagao de professores
pesquisadores, criticos e reflexivos, que ressignifiquem o processo de ensino e
aprendizagem, a partir do didlogo entre as culturas académico-cientificas, escolares
e populares, visando a melhoria da Educacdo em Ciéncias e Matematica na
Educacao Basica.

A atuacdo como professor da Educacao Basica, especialmente no contexto
de pandemia, consiste na principal motivacido para realizar esta pesquisa. Além
disso, o mestrado profissional contribuira no afinamento e execugéo de projetos na
area de “Ensino de Matematica”, na linha de pesquisa “Ensino e Aprendizagem em
Ciéncias e Matematica” e especialmente contribuir para a ciéncia e desenvolvimento
cientifico do ensino em Matematica enquanto professor pesquisador.

Tendo, portanto, as praticas dos professores de Matematica no contexto da
educacdo remota como foco de investigagdo, consideramos pertinente uma
explanacao mais detalhada sobre como a pandemia impactou a minha atuacao

enquanto professor atuante em escolas publicas e privadas da Educacao Basica.

3 https://revistas.cesgranrio.org.br/index.php/metaavaliacao/article/view/2151
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Em fevereiro do ano de 2020, ocorreu no Brasil a notificagdo do primeiro
caso de uma doenga chamada Covid-19. Considerando o contexto internacional, o
primeiro caso oficialmente notificado desta doenga ocorreu na China, no final de
2019. A partir disso, a doenca espalhou-se por todos os paises do mundo, sendo
declarado no dia 11 de margo de 2020, uma pandemia pela Organizagdo Mundial de
Saude - OMS. Devido a grande propagag¢ao da doenca em um curto espago de
tempo, consequéncia do alto grau de contagio, os 6rgdos de saude publica
recomendaram medidas sanitarias para conter a pandemia (BRASIL, 2020).
Algumas destas medidas resultaram em decretos fechando e proibindo diversas
atividades nao essenciais, com o intuito de promover o distanciamento social, pois
s6 assim seria possivel conter (ou minimizar) o avango da doenga.

Dentre os estabelecimentos fechados foram incluidas todas as instituicbes
de ensino do Brasil, legislagdo publicada no dia 17 de margo de 2020 pelo Conselho
Nacional de Educacgédo (CNE) (BRASIL, 2020). O Ministério da Educagao por meio
da portaria n°343 (BRASIL, 2020) autorizou como medida alternativa a este
fechamento, e aprovou a implementacao das aulas por meios digitais, para estados
€ municipios, enquanto durasse a situacdo de pandemia da COVID-19. Cada estado
brasileiro, organizou maneiras de efetivar o ensino de formas alternativas. No
estado de Minas Gerais, em 17 de abril de 2020, por meio da Resolugdo SEE n°
4310/2020, foi implementado o Ensino Remoto pela Secretaria Estadual de
Educacédo (SEE) com o Regime Especial de Estudo Nao Presencial (REANP). Este
documento orientador foi regulamentado e enviado para toda comunidade escolar,
com o objetivo de dar continuidade ao processo de desenvolvimento cognitivo e
proporcionar a retomada de algumas atividades educacionais, mesmo que
estivessem fora do convivio escolar (MINAS GERAIS, 2020).

Buscando estratégias para aproximar a comunicagdo remota e socializar
conhecimento entre os professores e estudantes, foram criados dois sites de
interagdo. O site “Escola Interativa™ disponibilizou milhares de objetos digitais de
aprendizagem como planos de aulas, jogos digitais, videos interativos, em que
professores e alunos poderiam acessar e usar os materiais digitais de
aprendizagem. E o hotsite “Estude em Casa”™, em que foram disponibilizados

documentos orientadores e oficiais, e ferramentas para interacdo com os

4 https://escolainterativa.educacao.mg.gov.br
5 https://estudeemcasa.educacao.mg.gov.br
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componentes curriculares, separados por trés frentes: Planos de Estudos Tutorados
(PET), o Programa de TV “Se Liga na Educacao”, e o Aplicativo Digital Conexao
Escola.

Os Planos de Estudos Tutorados (PET), ofertados mensalmente pela SEE,
buscaram a manutengdo dos processos de ensino e aprendizagem e da rotina de
estudo dos estudantes, buscando minimizar as desigualdades educacionais e o
distanciamento com o saber escolar durante esse periodo de isolamento. Para o
envio do material as escolas estaduais, diferentes recursos oferecidos pelas
Tecnologias Digitais foram utilizados. Nos casos em que os alunos ndo possuiam
acesso a internet, a direcdo da escola providenciava a impressao dos materiais,
assegurando a disponibilizagdo aos estudantes (MINAS GERAIS, 2020).

As apostilas do PET foram preparadas com objetivos e habilidades de
conhecimento, em consonancia com o Curriculo Referéncia de Minas Gerais
(CRMG), instituido, junto ao sistema estadual e ensino pela Resolu¢do CEE
470/2019 para o Ensino Fundamental e o Curriculo Basico Comum - CBC, para o
Ensino Médio e alinhado a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). As apostilas
foram separadas em 4 segmentos de ensino “Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental Anos Iniciais ( 1° ao 5° ano), Ensino Fundamental Anos Finais (6° ao
9° ano) e Ensino Médio (1° ao 3° ano)’. Em seguida separadas por ano de
escolaridade e suas respectivas modalidades: Regular, Educacdo Especial e
Educacdo Integral. Cada apostila foi elaborada a partir dos seus respectivos
componentes curriculares que deveriam ser trabalhados em quatro semanas,
respeitando a carga horaria mensal ofertada ao estudante (MINAS GERAIS, 2020).

Os professores(as) receberam os PETs para trabalhem com os alunos os
conteudos curriculares ao longo do periodo de isolamento social. Mas, em
contrapartida, houve criticas ao material desenvolvido pela SEE-MG que, na analise
dos professores, apresentava conteudos rasos e superficiais. Com relacdo aos
alunos, a adeséo foi baixa e, quando aconteceu, tiveram dificuldades em adaptar ao
ensino remoto, ocasionando atrasos quanto a organizagao do tempo para realizar as

atividades dos componentes curriculares.
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Diante disso, as escolas buscaram desenvolver estratégias e plano de acéo,
como por exemplo, montar grupos pelo aplicativo WhatsApp® para interagédo entre
diregdo, supervisdo, professor e aluno. O aplicativo também foi utilizado para
organizagao do envio das atividades por area de conhecimento, conforme exemplo a
seguir: segunda-feira as disciplinas relacionadas a “Linguagem”; na terga-feira
atividades de “Ciéncias humanas”; na quarta-feira as de “Matematica”; na quinta-
feira para componentes curriculares das “Ciéncias da Natureza”; e na sexta-feira
para estudos relacionados ao Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) e
recebimento das atividades enviadas. A justificativa para esta separacdo era os
alunos seguirem as aulas ao vivo, disponibilizada na emissora de TV denominada na
“‘Rede Minas”, cujos propdsitos apresentaremos a seguir.

Além do PET outra ferramenta de interagdo organizada pela SEE-MG, foi o
Programa “Se Liga na Educagao”, que foi exibido pelos canais abertos da emissora
de televisdo Rede Minas, e TV Assembleia, semanalmente, de segunda-feira a
sexta-feira, no horario das 07h30 as 12h30. Além desta exibigdo todos os programas
ficavam armazenados em um canal do Youtube’. O objetivo principal do programa
era apresentar aos alunos os conteudos dos componentes curriculares que estavam
sendo contemplados pelo PET. Todos os programas foram apresentados por
professores da rede estadual de ensino e exibidos cada dia por uma area de
conhecimento.

A terceira e ultima ferramenta de interacdo disponibilizada pela SEE-MG
para acesso ao material de estudo foi o aplicativo digital “Conexéao Escola”, com um
formato de interagao e troca de informagdes entre alunos e professores através do
Chat. O recurso ofereceu acesso ao PET e as videoaulas transmitidas pelo
programa “Se Liga na Educacdo”. As agdes do Programa “Se Liga na Educacéo” e
do aplicativo digital “Conex&o Escola”, desenvolvidas pela SEE, ndo conseguiram
alcancar toda a comunidade escolar, principalmente aquelas pessoas com
vulnerabilidade econdmica e social. Diante disso a exclus&o digital ficou evidente,
uma vez que a falta de acessibilidade a internet e recursos tecnoldgicos dificultaram

0 acesso durante a educacéao remota.

6 WhatsApp € um aplicativo multiplataforma de mensagens instantdneas e chamadas de voz para
"smartphones". Além de mensagens de texto, os usuarios podem enviar imagens, videos e
documentos em PDF, além de fazer ligagbes gratis por meio de uma conexao com a internet.

7 https://lwww.youtube.com/user/redeminas
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Assim como houve pouca adesdo por parte dos alunos, também os
professores comegaram a sentir alguns reflexos negativos do ensino remoto.
Segundo Borba (2021), no Brasil, jornais mencionavam que os professores estavam
sobrecarregados com as demandas dos alunos vindos do WhatsApp e de outras
redes sociais. Esta realidade foi vivenciada, visto que muitos pais e alunos nao
conseguiram lidar com as tarefas escolares em casa e, por isso, buscavam
constantemente a ajuda dos professores.

O regqistro das atividades realizadas durante o REANP foi de fundamental
importancia para garantia da regularidade da vida escolar de todos os estudantes.
Contudo, no final de ano letivo de 2020, foi aplicado Plano de Estudo Tutorado Final
(PET-FINAL) e Avaliagdo diagnostica aos estudantes para verificagcdo da
aprendizagem referente ao ano letivo de 2020 e cédmputo de carga horaria. Os
professores fizeram o registro da entrega do PET no Diario Escolar Digital (DED)3.

Considerando a situacdo de calamidade publica devido a pandemia de
Covid-19, a Resolugdo SEE n° 4.468 de 21 de dezembro de 2020 estabeleceu o
Regime de Progressédo Continuada excepcionalmente para o ciclo 2020-2021, para
todos os niveis e modalidades de ensino das escolas da rede publica de Minas
Gerais. Ou seja, todos os estudantes foram promovidos para o ano de escolaridade
subsequente. Sendo considerado os anos letivos de 2020 e 2021 como um ciclo
continuo de aprendizagem para todos os niveis e modalidades da Educacéo Basica,
contemplando os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento e a integralizag&o
da carga horaria prevista para os dois anos.

Para garantir a aprendizagem dos conteudos e habilidades ndo consolidados
pelos estudantes no ano letivo de 2020, as atividades escolares ao longo de 2021
aconteceram por meio de programas individualizados de recuperacgéo, intervencéo
pedagogica e reforgo escolar ao longo do ano, seguindo orientagdes enviadas pela
Secretaria de Estado de Educacdo. Conforme Resolucdo SEE n° 4423/2020, foi
aplicado Plano de Estudos Tutorado Final aos estudantes para verificagdo da
aprendizagem referente ao ano letivo de 2020 e cdbmputo de carga horaria.

Os resultados de desempenho alcancados pelos estudantes no PET Final,
os resultados da avaliagao diagndstica e o desenvolvimento individual alcangado por

meio dos PET, bem como atividades complementares foram considerados para

8 https://www.diarioescolardigital.educacao.mg.gov.br/
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definicdo dos conteudos e habilidades prioritarios a serem trabalhados e das
intervengdes adequadas para garantir as aprendizagens essenciais relativas ao ano
de escolaridade correspondente (MINAS GERAIS, 2020).

Os estudantes que n&o atingiram os critérios para promogao ao final do ano
letivo 2020, foram promovidos para o ano/periodo de escolaridade subsequente, por
meio de progressao continuada, para fins de registro e regularidade de vida escolar
(MINAS GERAIS, 2020).

O estudante em progressdo continuada cumpriu, durante o ano letivo de
2021, os Planos de Estudo Tutorados referentes ao ano letivo de 2020 que nao
tinham sido realizados, para fins de verificagcdo da aprendizagem e integralizagéo
(MINAS GERAIS, 2020).

A Resolugédo SEE n° 4 423 de 30 de setembro de 2020 dispbe sobre a
retomada das atividades presenciais nas Escolas da rede Estadual de Ensino de

Minas Gerais, nos seguintes termos:

Art.1°-Fica autorizada a reabertura das escolas estaduais para atividades
presenciais a partir do dia 5 de outubro de 2020, desde que:

1° O municipio esteja localizado nas regidées qualificadas como Onda Verde,
conforme classificagdo e organizag¢do regional do Plano Minas Consciente;
2° Sejam observados protocolos de saude publicados pela Secretaria de
Estado de Saude de Minas Gerais, recomendagbées do CEE/ MG e as
determinacgées desta Resolugédo para retomada das atividades presenciais;
3° O atendimento presencial aos estudantes seja promovido de forma
gradual, conforme escala a ser divulgada periodicamente pela Secretaria de
Estado de Educagdo (MINAS GERAIS, 2020).

Conforme evolugdo da pandemia COVID-19 e acompanhamento dos
indicadores de saude, as escolas precisaram ser fechadas novamente, em 2021.
Entrando as medidas de distanciamento, revezamento nas escolas, em vigor.

Para o ciclo dos anos letivos de 2021, instituiu-se o ensino hibrido como
modelo educacional, sendo os dispositivos da Resolugdo SEE n°® 4.310, de 17 de
abril de 2020 e da Resolucdo SEE n° 4.329, de 15 de maio de 2020 substituidos
pela Resolugdo SEE n° 4.506/2021 (MINAS GERAIS, 2021). As apostilas com os
conteudos trabalhados em cada ano de escolaridade passaram a ser bimestrais, ou
seja, a cada dois meses o estudante tinha acesso a um novo material, totalizando
quatro PETs no ano e sendo contabilizada a carga horaria dos alunos da rede
estadual.

Os Planos de Estudos Tutorados (PET) do primeiro bimestre foram
disponibilizados no aplicativo Conex&o Escola 2.0, para os estudantes que n&o
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possuiam acesso a internet, o PET foi entreque impresso, da mesma forma como
ocorreu a entrega dos materiais ofertados em 2020. A logistica para a entrega dos
PETs foi organizada pelos gestores escolares, de acordo com a realidade de cada
comunidade escolar, sempre respeitando as determinacdes da Secretaria de Estado
de Saude (SES) com relagdo aos protocolos sanitarios de prevengcdo e combate a
covid-19 (MINAS GERAIS, 2021). O ano letivo de 2021 iniciou na modalidade de
“Ensino remoto”. Contudo diante da flexibilizagdo dos municipios e protocolos de
seguranga enviado pela SEE-MG, houve o retorno gradativo das aulas no formato
de “Ensino Hibrido” naqueles municipios que apresentaram baixo indice de
contaminagdo pela doenca Covid-19. Os profissionais retomaram o trabalho
presencial a partir de 05 de julho de 2021.

Consequentemente, a Secretaria Estadual de Minas Gerais (SEE-MG)
encaminhou documento para as escolas com orientagcbes para as retomadas das
aulas presenciais e nao presenciais no modelo “Ensino hibrido”. Os alunos do grupo
de risco permaneceram realizando apenas atividades nao presenciais, definidos
conforme critérios estabelecidos pela Secretaria de Estado de Saude. As atividades
presenciais ocorreram semanalmente, intercalando os alunos em dois grupos.
Enquanto um grupo se deslocava até a escola para desenvolver atividades
presenciais, o outro permanecia de forma remota, por meio do aplicativo Conexao
Escola 2.0.

O retorno presencial do aluno foi decidido pelo responsavel, sendo
obrigatéria a entrega de uma declaragao de autorizagdo de retorno na secretaria da
escola. Inicialmente, o retorno as atividades presenciais aconteceu para o0s
estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 5° ano) no dia 12 de
julho de 2021 e gradativamente para os demais segmentos, apos analise do cenario
da pandemia naquela comunidade escolar.

A narrativa anterior foi decorrente da minha insergcao, enquanto professor de
Matematica, tanto da rede publica estadual do Estado de Minas Gerais, quanto em
uma rede particular deste mesmo Estado. Em diferentes momentos ao longo do
texto foram feitos usos dos termos ensino remoto e Ensino hibrido. Neste sentido,
cabe-nos ressaltar as diferencas entre aquilo que se compreende, na literatura
académica, por ensino remoto e ensino hibrido. Segundo Morais (2020) define-se o
ensino remoto como o formato de escolarizagdo mediado por tecnologia, com

condi¢des de distanciamento entre professor e aluno. A mediagao tecnolégica do
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ensino remoto surge como uma alternativa emergencial para que sejam realizadas
as aulas de cursos ofertados na modalidade presencial, onde os professores
titulares das disciplinas atuam nas suas turmas de forma online (BARBOSA;
ALMEIDA, 2020).

Com relagédo ao ensino hibrido, segundo Brito (2020) esta modalidade se
apoia em trés pilares: o primeiro € que o aluno aprenda pelo menos no ambiente
virtual; o segundo é que o aprendizado acontega em um local fisico que ndo seja a
propria casa; e terceiro que as aprendizagens fisicas e online estejam integradas. O
modelo hibrido infere que o aluno avance rapidamente e de forma autbnoma, de
diferentes maneiras, espacos e de forma continua, para uma experiéncia de
educacéo integrada, onde apos a sala convencional, o aluno continua seu estudo de
onde parou (BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015).

Ensino hibrido consiste em uma abordagem pedagdgica que combina
atividades presenciais e atividades realizadas por meio das Tecnologias digitais. A
Resolucdo SEE N° 4506/2021 instituiu o Ensino hibrido como sendo um modelo
educacional constituido por mais de uma estratégia de acesso as aulas, em que o
processo de ensino e aprendizagem passou a ocorrer nos formatos presencial e nao
presencial, com o retorno gradual e seguro dos estudantes as atividades presenciais
(MINAS GERAIS, 2021).

Em 2021 o aplicativo Conexao Escola 2.0 passou por uma atualizagao,
fazendo uso da interface do Google Classroom (sala de aula), que oferece a
possibilidade de visualizar a turma por disciplina, na qual os alunos e professores
estdo inseridos. Estas acdes possibilitaram que os educadores disponibilizassem
materiais para os estudantes e promovessem a realizagdo de conversas por video
através do Google Meet’(MINAS GERAIS, 2021).

Além disso, houve acesso direto dos alunos para a realizacdo das
avaliacbes diagndsticas, para os Planos de Estudos Tutorados (2021), ENEM
(somente Ensino Médio), avisos da SEE, tutoriais e as videoaula do programa “Se
liga na Educacgao” transmitido na TV Rede Minas pelo google drive. Para acessar o
aplicativo era obrigatério o uso do e-mail institucional, criado pela Secretaria para
todos os professores e estudantes (MINAS GERAIS, 2021).

9 Google Meet & um servigo de comunicagdo por video desenvolvido pelo Google.
https://meet.google.com/
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No ambito da preparagcdo dos professores frente a essas novidades, a
Secretaria de Estado de Educacdo de Minas Gerais, por meio da Escola de
Formacgéo e Desenvolvimento Profissional e de Educadores (EFP), elaborou varios
cursos de formacgao continuada. Um exemplo desse tipo de agéo implementada foi o
curso Plataforma Google for Education- recursos e possibilidades, na modalidade de
ensino a distancia (EAD), oferecido para todos os professores, supervisores e
diretores. O intuito foi capacitar os profissionais da educagdo para garantir novas
possibilidades de interacdo entre professores e estudantes e potencializar as
relagdes de ensino e de aprendizagem, sendo essencial realizar o curso para uma
utilizacao eficaz e eficiente de todas as ferramentas disponiveis no Aplicativo
Conexao Escola 2.0.

Outras iniciativas desenvolvidas pela SEE-MG durante o ano letivo de 2021,
envolveram a apresentagao de um documento orientador de um programa intitulado
Fortalecimento da Aprendizagem, integrando os respectivos projetos: Escola
acolhedora, Reforgo escolar, os melhores sabados letivos de sua vida, e Intervengao
pedagogica.

A Escola acolhedora consistiu em uma proposta de atividades que foram
desenvolvidas pelas escolas, com o objetivo de acolher e fortalecer o vinculo com os
alunos, durante a primeira semana de retorno as aulas. A metodologia desenvolvida
contou com dindmicas mediadas pelos professores para estudantes que possuiam
acesso a internet.

O reforgo escolar foi com aulas extras dos componentes curriculares de
Matematica e Lingua Portuguesa para os anos finais do Ensino Fundamental (6° ao
9°ano) e Ensino Médio (1° ao 3° ano). Essas aulas buscavam promover condi¢des
de aprendizagem diferenciada para os alunos que nao consolidaram habilidades e
competéncias para seu ano de escolaridade. Cada estabelecimento de ensino
contratou novos professores para se dedicarem ao reforco dos estudantes com
dificuldades, evidenciadas nos resultados do PET Final e da Avaliagcao diagnostica.

Os Melhores sabados letivos de sua vida, foi uma proposta para
complementagédo da carga horaria obrigatéria para o ano letivo de 2021, com
projetos voltados para tematicas interdisciplinares e multiculturais, mantendo a
perspectiva de escola acolhedora e como espaco para a culminancia da intervencao
pedagogica. As atividades foram remotas, elaboradas em conjunto por professores
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de diferentes areas e efetivadas, ora por aplicativos de celular, ora por encontros
virtuais pela plataforma google Meet.

A intervengdo pedagodgica foi uma nova oportunidade para aqueles alunos
que precisaram de acompanhamento individualizado, diante das habilidades que
nao foram consolidadas e pelas fragilidades no processo de aprendizagem por meio
dos PET entregues no ano de 2020 e 2021 e baixo desempenho nas avaliagdes
aplicadas durante o ano de 2021. Estas atividades foram planejadas, elaboradas e
realizadas pelos proprios professores de cada componente curricular, dentro de sua
carga horaria, com o apoio da supervisdo pedagogica. As técnicas e abordagem
utilizadas, envolvendo a ludicidade, diferenciada e coerentes com o projeto de
intervencao e realidade escolar, eram enviadas pelos meios das Tecnologias digitais
ou de forma impressa semanalmente. Os estudantes da educacéo especial, durante
as atividades de intervengao foram acompanhados pelos professores contratados
para o Atendimento Educacional Especializado, conforme a necessidade da escola.

Com relacdo aos métodos e praticas avaliativas, a Resolucdo SEE
n°2197/2012, Art. 78, estabeleceu que as escolas deveriam oferecer aos estudantes
diferentes oportunidades de aprendizagem definidas em seu Plano de Intervencgéo
Pedagdgica, ao longo de todo o ano letivo, apds cada bimestre. Fizeram parte dessa
acao os estudos continuos de recuperacdo paralela, os estudos periddicos de
recuperacao bimestral e os estudos independentes de recuperacdo. Além dessas
avaliagbes elaboradas pelos professores, foram aplicadas 4 (quatro) avaliagbes ao
longo do ano letivo de 2021 elaboradas pela SEE-MG sendo uma avaliagao
diagnodstica, duas avaliagdes trimestrais e uma Avaliagao final. O principal objetivo
destas avaliacbes foi verificar as competéncias e habilidades desenvolvidas pelos
estudantes e a evolugéo das aprendizagens.

Considerando a necessidade de garantir a regularidade da vida escolar dos
estudantes, relativas ao ano de 2020 e a continuidade da organizagao pedagdgica
do ano letivo de 2021, houve a flexibilizacdo das atividades que foram desenvolvidas
para os alunos. Através do memorando Circular n® 9/2021/SEE/SPP 60% da carga
horaria ficaria a cargo dos PETs enviados pela prépria SEE-MG. Os demais 40%
seriam desenvolvidos pelos docentes, de acordo com seu Plano de Estudos
Tutorados Complementar de acordo com a realidade dos seus alunos e da sua
escola. Para organizagdo do processo avaliativo e registro do desempenho dos

estudantes quanto a carga horaria e notas, as atividades dos PET, avaliagdes
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paralelas e bimestrais foram registradas bimestralmente pelos professores no Diario
Escolar Digital (DED).

O cenario imposto pelo periodo pandémico a partir do ano de 2020, relatado
anteriormente, exigiu um repensar sobre as estratégias de ensino, de modo que se
adequassem as mudancas sociais impostas e as novas formas de aprimorar 0s
processos de ensino e aprendizagem no mundo contemporaneo. Os professores da
Educacdao Basica tiveram que desenvolver novas competéncias e habilidades
profissionais para o préprio uso das tecnologias, recursos e linguagens digitais.
Desenvolvimento esse que, segundo Gongalves (2009), pode ser caracterizado
como desenvolvimento profissional, e consiste em um processo individual e coletivo
que deve se concretizar no ambiente de trabalho docente: a escola; e que contribui
para o desenvolvimento de suas competéncias profissionais. Também esta ligado a
um processo continuo realizado ao longo da vida e fruto da relagdo professor e
escola (MARCELO, 2009).

Desse modo, o desenvolvimento profissional envolve o espago e o sujeito na
construgédo do desenvolvimento, sendo eles interligados e inter-relacionados. Assim,
requereu-se de todos os docentes da Educagdao Basica repensar as praticas
docentes para implementacdo da Educacao remota. Essas praticas docentes foram
repensadas, como, a maneira de atingir os alunos de forma dindmica e participativa,
durante as mudangas repentinas e a falta de experiéncia para gravar videos, edita-
los e posteriormente enviar para os alunos. Tais mudancas expdéem o que
Gongalves (2009) conceitua como o “tornar-se professor’, que é um processo
continuo e que esta a mercé dos desafios e das exigéncias da sociedade, pois a
inovagcdo e a mudancga sdo frequentemente solicitadas, além de uma resposta
necessaria as demandas sociais.

A presente pesquisa converge para os pressupostos de Novoa (2001) no que
se refere ao professor pesquisador e reflexivo que é aquele que pesquisa e reflete
sobre a sua pratica, que pensa, que elabora fundamentando-se nessa pratica.
Assim, esse movimento investigativo e reflexivo, segundo o autor, contribui para
identificar quais sdo os melhores meios, os melhores métodos e as melhores formas
de assegurar o ensino e aprendizagem dos alunos.

Entre varios autores referéncias na Educacdo Matematica que discutem sobre
o tema “Professor-pesquisador’, destaca-se o professor e pesquisador Ubiratan D’
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Ambrosio, que evidencia em um dos seus livros o termo professor — pesquisador e

sua pratica docente.

Para os professores-pesquisadores, as linhas entre a pesquisa e o trabalho
docente sao nebulosas e é impossivel separa-las. Nosso oficio é um
constante vaivém dos dados analisados as decisées tomadas, para dar
continuidade ao trabalho com alunos. Assim que deliberada a
movimentagdo na pratica, novos dados emergem e novas analises séo
necessarias. Essa dindmica de trabalho constitui o cotidiano do professor-
pesquisador (D’ AMBROSIO, 2013, p. 252).

Considerando que a presente pesquisa se insere em um contexto de
mestrado profissional, consideramos pertinente fazer uso do termo “professor-
pesquisador’, uma vez que pesquisa e pratica estardo sempre presentes e em
constante interagéo.

Pereira (2007) destaca a importancia da socializagdo das praticas docentes,
aquelas que se consolidam no proprio espago da escola, pois a escola deve ser
concebida como espaco de producdo de conhecimento e os educadores como
investigadores e criticos da sua pratica. Esta socializagdo das praticas docentes
pode ser caracterizada como narrativa docente.

As narrativas docentes poderao contribuir para organizagao do processo de
trabalho escolar, que segundo Oliveira et al. (2002, p.53) sao a “forma como o
trabalho dos professores e demais trabalhadores € organizado na instituigdo
escolar’, ou seja, a forma como as atividades estdo discriminadas. E, na
organizagao escolar que diz respeito “as condigdes objetivas sob as quais 0 ensino
esta estruturado”.

Observa-se que neste periodo pandémico as exigéncias aumentaram, mas as
péssimas e insuficientes condigbes de trabalho (carreira, salario, desvalorizagao,
infraestrutura da escola e materiais basicos de ensino) continuaram recorrentes,
além de acarretar a auto intensificagdo do trabalho do professor. O intuito de
investigar a realidade dos professores de Matematica da Educagéo Basica durante a
pandemia da Covid -19, como também, as modificagdes, adaptacdes,
desenvolvimento profissional, professor-pesquisador e suas narrativas, no que diz
respeito as praticas docentes remotas, gerou a seguinte questao:

O que docentes de Matematica narram sobre as praticas educativas mediada

pelas Tecnologias Digitais no Ensino Remoto?
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Desta questdo principal foram definidos os objetivos, geral e especificos,

conforme descritos no subtépico a seguir.

1.2. Objetivos
Objetivo Geral

Compreender as praticas educativas em Matematica mediadas pelas

Tecnologias Digitais no Ensino Remoto.

Objetivos Especificos

e Investigar os recursos utilizados pelos professores de Matematica durante o
ensino remoto;

e Analisar as praticas educativas na Educagdo Remota de Matematica mediada
pelas Tecnologias Digitais

e Criar e organizar um tutorial para o Ensino Remoto, inspirado nos recursos

utilizados pelos professores de Matematica, sujeitos da pesquisa.

1.3. Estrutura do trabalho

A dissertacdo apresenta uma estrutura organizada em cinco capitulos,
delineando cada etapa do processo de pesquisa. Neste primeiro capitulo, o cenario
da pesquisa € apresentado ao destacar a experiéncia do professor-pesquisador
imerso no locus de investigacdo. Além disso, sdo expostas a justificativa para o
estudo, a problematizacédo das questdes de pesquisa e o0s objetivos geral e
especificos.

O segundo capitulo, intitulado "Revis&o de literatura", apresentam trabalhos e
pesquisas relevantes que fundamentam essa dissertagdo. Destaca-se a atencéao
especial dada a conceitos relacionados as Tecnologias Digitais na Educagéao
Matematica, Narrativas e a pratica docente.

No terceiro capitulo, "Percurso Metodologico", sdo detalhadas as escolhas
metodoldgicas, incluindo fontes de dados, procedimentos de produgcdo e métodos
utilizados para analise. Essa secdo fornece todo o processo de coleta e

interpretacdo dos dados, contribuindo para a validade e confiabilidade deste estudo.
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O quarto capitulo, "Resultados e Analise de dados", representa o cerne da
dissertacao, apresentando as analises derivadas da produgcédo de dados através de
questionarios e entrevistas. Aqui, os resultados da pesquisa sao discutidos,
oferecendo respostas a questao de pesquisa.

Por fim, o quinto capitulo, "Consideracdes Finais", encerra a dissertacdo ao
proporcionar uma sintese dos resultados alcangados. Além disso, apontam-se
possiveis direcbes futuras para a pesquisa, destacando oportunidades para a
continuidade e aprofundamento do tema. Essa secdo n&do apenas conclui o estudo
de maneira reflexiva, mas também convida a reflexao sobre o potencial impacto e

contribuicdes futuras.



2. REVISAO DE LITERATURA

Neste capitulo apresentaremos aspectos relacionados as Tecnologias
Digitais na Educacdo Matematica e as Narrativas e as Praticas Docentes,
especialmente quando consideramos 0s seus usos em contextos de ensino e

como tais temas sdo abordados nos documentos oficiais.

2.1. Tecnologias Digitais na Educagao Matematica

Cabe destacar que, dentre os muitos documentos oficiais, escolheremos
para analise os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL, 1998). Em
seguida, abordaremos a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018)
e, por fim, o Curriculo Referéncia de Minas Gerais (MINAS GERAIS, 2018),
documento oficial que orienta o curriculo no referido estado.

Posteriormente, apresentaremos as cinco fases das Tecnologias Digitais na
Educacgao Matematica (BORBA; SCUCUGLIA, GADANIDIS, 2014; BORBA; SOUTO,
CANEDO-JUNIOR, 2022), e (BORBA, SILVA e GADANIDIS, 2020) e pesquisas
envolvendo a tematica.

Os PCN, embora publicado ha mais de duas décadas, ainda sao tomados
como referéncia para documentos que orientam praticas de ensino, tomadas de
decisdes curriculares e definicbes de conteudos e praticas curriculares nas esferas
estaduais e municipais. Também as pesquisas na area de ensino fazem uso dos
Parametros Curriculares Nacionais para discutir e embasar discussdes
educacionais.

Os PCN foram criados com a intencdo de ampliar e aprofundar um debate
educacional envolvendo escolas, pais, governos e sociedade, dando origem a uma
transformacao positiva no sistema educativo brasileiro (BRASIL, 1998). Esse
documento se apoiam em normas legais e procuram contribuir na busca de
respostas a problemas identificados no Ensino Fundamental, objetivando uma
transformacao desse ensino que atenda as demandas da sociedade brasileira, O
Plano Decenal de Educacgao, a luz da Constituicdo de 1988, reafirma a necessidade
e a obrigagdo do Estado de elaborar parédmetros claros, no campo curricular,
capazes de orientar o Ensino de forma a adequa-lo aos ideais democraticos e a

busca da melhoria da qualidade do ensino nas escolas brasileiras (BRASIL, 1998).



36

De acordo com o PCN, para o Ensino Fundamental (6° ao 9° ano), a
Matematica também faz parte da vida das pessoas como criagdo humana, ao
mostrar que ela tem sido desenvolvida para dar respostas as necessidades e
preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, e aqui
leva-se em conta a importancia de se incorporar ao seu ensino 0s recursos das
Tecnologias da Comunicagdo (BRASIL, 1998). De acordo com esse documento, as
Tecnologias da Comunicagcdo devem servir para enriquecer o ambiente educacional,
propiciando aos alunos e professores a constru¢édo de conhecimentos por meio de
uma atuagao ativa, critica e criativa (BRASIL, 1998).

O texto dos PCN, especifico para o Ensino Médio, € dividido em Parte | -
Bases Legais, Parte Il - Linguagens, Codigos e suas Tecnologias, Parte Il - Ciéncias
da Natureza, Matematica e suas Tecnologias, Parte IV - Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias (BRASIL, 1998).

Embora seja comum, quando nos referimos as tecnologias ligadas a
Matematica, tomamos por base a informatica e o uso de calculadoras, estes
instrumentos, ndo obstante sua importancia, de maneira alguma constituem o centro
da questdo. O impacto da tecnologia na vida de cada individuo vai exigir
competéncias que vao além do simples lidar com as maquinas (BRASIL, 1998).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) € um documento de carater
normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educagao Basica. Conforme definido na Lei de Diretrizes e Bases
da Educagdo Nacional (LDB, Lei n° 9.394/1996), a Base deve orientar, tanto a
elaboracdo dos curriculos dos sistemas e redes de ensino das Unidades
Federativas, quanto as propostas pedagodgicas de todas as escolas publicas e
privadas de Educacado Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio, em todo o
Brasil.

Segundo a BNCC as Tecnologias Digitais estdo cada vez mais presentes na
vida de todos, como também nas escolas. Além disso, grande parte das informacdes
produzidas pela humanidade esta armazenada digitalmente. Isso denota o quanto o
mundo produtivo e o cotidiano estdo sendo movidos por tecnologias digitais,
situacdo que tende a se acentuar fortemente no futuro. As Tecnologias Digitais
quando incorporadas as praticas docentes, contribuem para implementagdo de

metodologias de ensino ativas, adequacédo a realidade dos educandos e seu
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engajamento, por conseguinte, aprendizagens significativas. As tecnologias tém
alterado nossas formas de trabalhar, de se comunicar, de se relacionar e de
aprender (BRASIL, 2017).

Segundo a Base Nacional Comum Curricular- BNCC, compreender, utilizar e
criar tecnologias digitais de informagao e comunicagao de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacgdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL,

2017). Conforme esta explicito no documento,

As experiéncias das criangas em seu contexto familiar, social e cultural,
suas memorias, seu pertencimento a um grupo e sua interagdo com as mais
diversas tecnologias de informagcdo e comunicagdo s&o fontes que
estimulam sua curiosidade e a formulagdo de perguntas. O estimulo ao
pensamento criativo, l6gico e critico, por meio da construgcdo e do
fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de avaliar respostas, de
argumentar, de interagir com diversas produgées culturais, de fazer uso de
tecnologias de informagdo e comunicag¢do, possibilita aos alunos ampliar
sua compreensédo de si mesmos, do mundo natural e social, das relagbes
dos seres humanos entre si e com a natureza (BRASIL, 2017. p.54).

Em decorréncia do avango e da multiplicagado das tecnologias de informagéo
e comunicacido e do crescente acesso a elas pela maior disponibilidade de
computadores, telefones celulares, tablets e afins, os estudantes estao
dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como consumidores. Os
jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da cultura digital,
envolvendo-se diretamente em novas formas de interagdo multimidiatica e
multimodal e de atuacado social em rede, que se realizam de modo cada vez mais
agil (BRASIL, 2017).

As Tecnologias digitais de Informagdo e Comunicacdo estdo apresentadas
na BNCC como competéncia geral para a Educagao Basica e no que diz respeito a
conhecimentos e habilidades temos as dimensdes do mundo digital e cultura digital.
O mundo digital envolve aprendizagens relativas a forma de transmitir e distribuir a
informagdo em diferentes artefatos digitais, como os fisicos (computadores,
celulares, tablets, etc), e também os virtuais (internet, redes sociais, nuvens de
dados, etc). A cultura digital envolve aprendizagens voltadas a uma participagéo

mais consciente, critica, ética e democratica por meio das tecnologias digitais, a
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compreensao dos impactos da revolugao digital e dos avangos do mundo digital na
sociedade contemporanea (BRASIL, 2017).

A BNCC voltada para o Ensino Médio define que as aprendizagens
essenciais estdo organizadas em quatro areas do conhecimento, conforme
determina a LDB: Linguagens e Suas Tecnologias; Matematica e Suas Tecnologias;
Ciéncias da Natureza e Suas Tecnologias; e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
Em 2018, foi Instituido pela Portaria n® 331, de 5 de abril de 2018 do Ministério da
Educacdo, o Programa de Apoio a Implementacdo da Base Nacional Comum
Curricular (ProBNCC). O programa possui como objetivo apoiar as secretarias
estaduais e municipais de Educacao e a Secretaria de Educacao do Distrito Federal
no processo de revisdo, elaboragcdo e implementagdo dos curriculos alinhados a
BNCC (BRASIL, 2018).

Entre os curriculos subnacionais, o Curriculo Referéncia de Minas Gerais,
para a Educacao Infantil, o Ensino Fundamental e para o Ensino Médio, elaborado a
partir dos fundamentos educacionais expostos na Constituicdo Federal do Brasil
(CF/1988), na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB 9394/96), no
Plano Nacional de Educacédo (PNE/2014), na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC/2017) e a partir do reconhecimento e da valorizagado dos diferentes povos,
culturas, territérios e tradigdes existentes em nosso estado (MINAS GERAIS, 2018).
O curriculo Referéncia de Minas Gerais da Educacdo Infantii e de Ensino
Fundamental, foi enviado em 11 de dezembro de 2018 e aprovado em 13 de
dezembro de 2018, foi homologado em 29 de dezembro de 2018, através do parecer
n° 937/2018 do Conselho Estadual de Educacao de Minas Gerais- CEE/MG.

O Curriculo Referéncia de Minas Gerais (CRMG) para o Ensino Médio foi
homologado em 08 de Abril de 2021. A BNCC e o CRMG preveem que o0s
estudantes desenvolvam competéncias que se definem como a mobilizagdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, com vistas ao pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.
Também ¢é recomendado que os estudantes, ao final da trajetéria escolar,
compreendam, utilizem e criem tecnologias digitais de informacédo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as

escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
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conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva (MINAS GERAIS, 2018).

Segundo o Curriculo Referéncia de Minas Gerais para o Ensino
Fundamental (6° ao 9° ano), sdo expostas varias competéncias especificas de cada
uma das areas: Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas
e Ensino Religioso. Analisando essas competéncias nota-se presente o uso das
novas Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo- TIC (MINAS GERAIS, 2018).

Dentre as 8 (oito) Competéncias Especificas de Matematica para o Ensino
Fundamental, destacam-se as habilidades que trabalham a oralidade e as
tecnologias digitais, a competéncia 4 (Comunicagao) e 5 (Tecnologias digitais).

4. Fazer observagbes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informagdes relevantes, para interpreta-las e
avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas Matematicas, inclusive tecnologias
digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados
(MINAS GERAIS, p. 651. 2018).

O Curriculo Referéncia de Minas Gerais — Ensino Médio, apresenta as
competéncias e habilidades especificas para as seguintes areas: Linguagens e suas
Tecnologias; Matematica e suas Tecnologias; Ciéncia da Natureza e suas
Tecnologias; e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Entre as 5 (cinco)
competéncias da area de Matematica e suas tecnologias, destacamos a
competéncia 5: Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes
conceitos e propriedades Matematicas, empregando estratégias e recursos, como
observagédo de padrbes, experimentagcdes e diferentes tecnologias, identificando a
necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validagao das
referidas conjecturas (MINAS GERAIS, 2018).

As juventudes estdo inseridas na cultura digital, nesse sentido, torna-se
importante ampliar e aprofundar o reconhecimento das potencialidades das
tecnologias digitais para a realizagdo de uma série de atividades em relagdo a uma
aprendizagem significativa para todos/as (MINAS GERAIS, 2018).

Os documentos oficiais de educacdo, PCN e a BNCC sao de grande
relevancia para o trabalho de pesquisa. Confirmam a importéncia das tecnologias na
educacao e estabelecem diretrizes para sua incorporagcdo de forma adequada no

curriculo escolar, conforme explicitado durante todo o trabalho. No entanto, as



40

abordagens especificas sobre tecnologias podem variar de acordo com as diferentes
versOes desses documentos e com os objetivos educacionais de cada regido, como
o Curriculo Referéncia de Minas Gerais. E importante ressaltar que, com o tempo,
esses documentos podem ser revisados e atualizados para refletir as mudancas
tecnolégicas e educacionais, bem como as necessidades da sociedade, durante e
pos- pandemia.

Apoés expor a nossa analise dos documentos oficiais nacionais e estaduais
em relacdo ao modo como cada um deles aborda questdes relacionadas as
tecnologias, vamos apresentar a seguir algumas concepg¢des acerca do termo, na
visdo de diferentes pesquisadores. Com relagéo ao significado do termo tecnologia,
em um sentido mais amplo, destacamos que uma compreensao possivel consiste
em um “conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao
planejamento, a construgéo e a utilizagdo de um equipamento em determinado tipo
de atividade” (KENSKI, 2007, p. 24). A partir deste sentido mais amplo, que
considera diferentes artefatos como recurso tecnoldgico, tais como o quadro, o giz,
passaremos a nos referir a um tipo mais especifico de tecnologia. Aquele que se
associa a recursos como o computador, o celular, o tablete, a internet. Nesse
sentido, tendo em vista que o ensino da Matematica vinha se caracterizando pela
oralidade, escrita, lapis, papel e giz, a tecnologia passou a ser incorporada nos
processos de ensino, segundo Borba e Penteado (2001), no final do século XX,
apresentando-se com novas abordagens e recursos tecnolégicos.

O avango das tecnologias mudou a maneira de realizar atividades
cotidianas, como também a forma como se aprende e se ensina, pois, se antes 0s
estudantes eram educados para usar a tecnologia, hoje as tecnologias também
podem ser utilizadas para educar (KENSKI, 2007; LUZ; GOES, 2016). Assim, é
possivel que o professor crie estratégias pedagdgicas que amparem suas aulas,
uma vez que cada individuo possui seu ritmo e modo de aprender. Esse entrelace é
que pode garantir a qualidade e efetividade da educacao tecnoldgica (LEVY, 1999).

Para continuar nossa discussao sobre o uso de tecnologias na Educagéo
Matematica no Brasil, vamos utilizar a partir daqui como principal referéncia o
trabalho desenvolvido por Borba, Silva e Gadanidis (2020) e Borba, Souto e
Canedo-Junior (2022), que apresenta um resgate historico estruturado em cinco
fases que serdo apresentadas a seguir. Segundo esses pesquisadores, as

mudangas tecnoldgicas acontecem de maneira acelerada e marcante em nossa
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sociedade. Surgem novos tipos de linguagem de programacgao, sistemas
operacionais, softwares, aplicativos para a internet, redes sociais e equipamentos
eletrébnicos como notebooks, tablets, telefone celulares, cameras digitais, dentre
outros (BORBA; SILVA; GADANIDIS, 2020). Mas, para chegarmos a todas essas
opgdes, um longo caminho foi percorrido. Esse caminho foi denominado por Borba,
Silva e Gadanidis por fases das Tecnologias Digitais.

A primeira fase é caracterizada pelo uso do software LOGO'°, que iniciou -
se em 1985. Neste cenario destacam-se pesquisadores como José Armando
Valente, Janete Frant, Lulu Healy e Léa Fagundes. Alguns trabalhos realizados por
esses pesquisadores foram baseados na investigacdo acerca das praticas
pedagogicas e didaticas com o uso das Tecnologias de Informatica (Tl) ou
Tecnologias Computacionais (TC). A natureza investigativa do LOGO diz respeito a
construgédo de sequéncias de comandos (algoritmos) que determina um conjunto de
sequéncias, ag¢des que constituam uma figura geométrica (BORBA; SILVA;
GADANIDIS, 2020). Na segunda fase iniciada na primeira metade dos anos de
1990, diante da acessibilidade do uso dos computadores pessoais, apareceram uma
variedade de perspectivas sobre como estudantes, professores e pesquisadores
concebiam o papel dos computadores em suas vidas pessoais e profissionais.

No entanto, muitos ndo utilizaram o computador pela falta de conhecimento
da sua existéncia, falta de oportunidade, inseguranga ou medo. Diversos softwares™’
educacionais foram produzidos pelas empresas, governos e professores, possuindo
uma caracteristica dindmica, visual e amigavel. Nos cursos de formagao continuada
voltadas para professores, comegaram a aparecer suporte e alternativas para o uso
das Tecnologias de Informatica (Tl) durante as aulas (BORBA; SILVA; GADANIDIS,
2020). Nesta fase surgem discussdes em torno da experimentacdo, dos ciclos de
aprendizagem construcionista, do coletivo seres-humanos-com-midias e da nogao
de zona de conforto e zona de risco (BORBA; PENTEADO, 2004).

A terceira fase teve inicio por volta de 1999, momento em que, na educacao,
a internet comecga a ser utilizada como fonte de informagcdes e como meio de

comunicacao entre professores e estudantes, realizagao de cursos a distancia para

10 LOGO é uma linguagem de programagdo que permite, através da digitacdo de caracteres, o input
de comandos de execugao. Cada comando do LOGO, determina um procedimento a ser executado
por uma tartaruga (virtual).

11 softwares voltados as representacées de fungdes (Winplot, o Fun e o Grapmatica), e de geometria
dindmica (Cabri Geométre e o Geometricks), o uso de sistema de computacao algébrica (Maple).
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a formagdo continuada via e-mail, chat, forum e discussdes (BORBA; SILVA;
GADANIDIS, 2020). Nesta fase além do termo TI, surgem e se consolidam
expressbes como Tecnologia da Informacdo e Tecnologia da Informagédo e
Comunicagéo (TIC).

A quarta fase teve inicio em 2004 com relagdo ao uso de tecnologias em
Educacdao Matematica e a velocidade rapida da internet. O uso do termo
Tecnologias Digitais (TD) € adotado por diversos aspectos, como integragéo entre a
TD e multiplas representagdes de fungdes como, por exemplo, uso do software
GeoGebra'?, com um cenario inovador para a investigagdo Matematica.

Nesta fase a multimodalidade esta presente com- diversificados modos de
comunicagéao, videos na internet, em plataformas (Youtube e TED Talks), produgéo
de videos com cameras digitais e software de edicdo com interfaces amigaveis.
Novos designs e interatividades como comunicadores online (Skype), ambientes
virtuais de aprendizagem (Moodle, ICZ e Second Life), aplicativos online (applets),
objetos virtuais de aprendizagem (RIVED). As tecnologias mdveis ou portateis
(celulares inteligentes, tablets, laptops), comunicagdo por sms, multifuncionalidade,
cameras digitais, jogos e outros aplicativos, multiconectaveis (USB), interagcéo
através do toque em tela e acesso a internet. Performance online em tempo integral,
internet na sala de aula, reorganizacdo de dinamicas e interagdes nos ambientes
escolares, redes sociais (Facebook, Instagram) sdo caracteristicas dessa fase
(BORBA,; SILVA; GADANIDIS, 2020).

Nesta fase a Matematica, a partir da perspectiva dos estudantes, vai além da
sala de aula, presente em diversos tipos de didlogos e cenarios sociais. A
performance Matematica digital, com o uso das artes nas comunicagdes, estudantes
e professores como artistas, producdo audiovisual e disseminacdo de videos na
internet, narrativas multimodais, e multiplas identidades online, novas imagens
publicas sobre a Matematica e os matematicos também se mostram presentes
(BORBA; SILVA; GADANIDIS, 2020). Aléem disso, a quarta fase & caracterizada
pela chegada da internet rapida, que reformulou as possibilidades da Educacgéo
online. A medida que essa fase foi se desenvolvendo, o termo "hibrido" tornou-
se mais importante para expressar a combinacdo de Educacdo Matematica

presencial e online (BORBA, 2021). A partir de 2020 ja é possivel perceber a

12 https://www.geogebra.org/
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emergéncia de uma quinta fase. Ela se apresenta como uma resposta as demandas
impostas pela pandemia da Covid-19, reafirmando o protagonismo do video digital e
a necessidade de lancarmos novos olhares para os enlaces entre as tendéncias em
Educacao Matematica (BORBA; SOUTO; CANEDO-JUNIOR, 2022).

O SARS-CoV-2 influenciou a presenca de tecnologias digitais em Educacao
Matematica com uma intensidade que nenhum programa desenhado por humanos
(ou humanos-com-tecnologias) alcangou. As reformas propostas, que incluiram e
priorizavam as tecnologias digitais, parecem nunca ter conseguido torna-las partes
preponderantes da Educagdo Matematica. A convicgdo de que a Educacido dos
filhos deve ser a mesma que os pais tiveram, quando alunos, parece preponderar.
Até que o poder de acdo de um virus modificou tudo. Pesquisas associadas as
quatro fases das tecnologias digitais podem nao ter sido tdo utilizadas pelos
professores (BORBA; SOUTO; CANEDO-JUNIOR, 2022). Fato que teve um
movimento oposto na quinta fase.

Apos o virus ter entrado em acao, fator relatado na introducdo deste texto,
varias duvidas se fizeram presentes. A Educacdo Matematica, como parte do
contexto da Educagdo como um todo, tornou-se online, e, entdo, as pesquisas ja
desenvolvidas nas demais fases despertaram novos interesses, tornaram-se mais
relevantes e atingiram outros status, tanto para gestores quanto para professores
(BORBA, SOUTO; CANEDO-JUNIOR, 2022).

Na Educacdo Basica a onlinizagdo da educacéo variou, € houve aumento
ainda maior da desigualdade social, na medida em que algumas escolas deram
continuidade ao seu processo de ensino de forma online, outras providenciaram a
entrega de atividades e outras nada tiveram. Em todos esses casos, a perda de
vinculo entre alunos e escola precisara de certo tempo para ser compreendida e
superada.

Nos grupos de WhatsApp, que permitiam a comunicagdo entre alunos e
professores durante a pandemia, muitas vezes, os professores tentavam explicar
geometria via teclado de celular. Com o fim da pandemia em 2022, parece n&o
haver possibilidade em que alunos e professores deixem de usar as Tecnologias
Digitais. Com o retorno presencial, € provavel que alunos e professores exijam de
administradores da Educacdo condicbes para uma onlinizacdo, para uma
hibridizacado da Educagéo” (BORBA; SOUTO; CANEDO-JUNIOR, 2022).
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Em contraponto ao pressuposto dos autores Borba, Souto e Canedo-Junior
(2022), como professor-pesquisador atuante na area, verifico que a comunidade
escolar (alunos, professores, diregéo, pais, ...) almejou o retorno presencial, como
forma de evitar ainda mais a defasagem dos estudantes. Especialmente por aquela
grande maioria da populagédo carente, que ficou sem atividades didaticas durantes
os dois anos que as atividades estiveram interrompidas.

A partir do exposto, destacamos os termos “Logo, Winplont, internet, internet
rapida e SARS-CoV-2” como palavras-chaves das cinco fases das tecnologias
digitais em Educacado Matematica. A intensificagdo do uso de Tecnologias Digitas de
Informagdo e Comunicagcdo na Educacdo Matematica durante a pandemia foi
extraordinario do ponto de vista quantitativo. Os professores de todos os niveis
foram forgados, devido ao poder de agéo do virus, a pensar em usar mesas digitais,
ambientes virtuais de aprendizagem, redes sociais e videos para ensinar (BORBA;
SOUTO; CANEDO-JUNIOR, 2022).

Segundo Borba, Souto e Canedo-Junior (2022), espera-se que tenham varias
pesquisas sobre o tema “Tecnologias digitais durante a pandemia”, seja na forma de
autobiografia, pesquisa participante, ou de outra forma. Trabalhos, como esse, que
busca respostas para perguntas tipo: como ocorreu a participagdo das tecnologias
digitais nas vidas de professores(as) durante a pandemia? Precisam ser realizados.
Corroborando com Borba, Souto e Canedo-Junior (2022), em que afirma que pos-
periodo de isolamento social, decorrente da pandemia Covid-19, houve um
crescimento das publicagdes de artigos em periddicos de revistas e anais, como
também em dissertagcdes de mestrados académicos e profissionais, voltados para o
tema “Tecnologias digitais durante a pandemia” na Educagcao Matematica. A prépria
investigacao que ora se apresenta esta dentro dessa caracteristica.

Segundo Borba, Souto e Canedo-Junior (2022), é possivel que em pesquisas
emerjam o tema da domesticagdo das midias. As tecnologias digitais foram usadas
de formas que as diferencia das tecnologias da inteligéncia anteriores (oralidade e
escrita), ou foram utilizadas de forma domesticada, vinculada as praticas de escrita e
oralidade? Uma discussédo pedagdgica sobre o uso das Tecnologias Digitais (TD)
em Educacdo Matematica ndo pode ser feita sem pensarmos nas imensas

desigualdades sociais vivenciadas no Brasil e no mundo.
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Além disso, os videos criados por educadores podem ser lancados em midias
sociais e repositorios online, no sentido de apoiar outros alunos, professores e
membros da sociedade em geral na compreensdo de temas matematicos. A
realizacao de lives, que difundiram a partir de 2020 em razdo da pandemia da
COVID-19, contribuiu para a divulgagao dos festivais e a expansao da producéao de
videos como possibilidade em Educagdo Matematica (BORBA; SOUTO; CANEDO-
JUNIOR, 2022). O surgimento dessas apresentagdes ao vivo antecede a crise
sanitaria; basta dizer que midias sociais como YouTube, Instagram e Facebook ja
ofereciam esse recurso interativo aos usuarios. Porém ¢é inegavel que a situagao de
isolamento fisico promoveu inumeras lives (BORBA; SOUTO; CANEDO-JUNIOR,
2022).

Nesta quinta fase destaca-se a exaustdo dos professores com a sobrecarga
de trabalho durante a pandemia, em que o Whatzapp e outras redes sociais foram
os canais preferidos dos alunos. Os alunos buscavam respostas rapidas, e do outro
lado estava o professor se desdobrando para atender as expectativas dos alunos.

Na figura 1, exposta a seguir, tentamos representar essa situagao de sobrecarga.

Figura 1: Satirizando o trabalho dos professores durante a pandemia da Covid 19.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Conforme a figura 1, “a aula ndo acaba quando termina”. As interagdes
sincronas tém seu inicio e fim, mas as interagdes assincronas, com alta exigéncia de
feedbacks continuam o tempo todo, via WhatsApp ou outras redes sociais (BORBA,;

SOUTO; CANEDO-JUNIOR, 2022).
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Concluiu-se que a quinta e atual fase é apresentada como uma resposta as
demandas impostas pela pandemia da Covid-19, reafirmando o protagonismo dos
videos digitais, ideias de Paulo Freire e o surgimento de uma nova fase das TD em
Educacdo Matematica. Os temas centrais se entrelagam a outros como:
desigualdade social, fake News, crise sanitaria, precariedade do trabalho e na
formacao docente com relagdo ao uso de TD.

Segundo Borba (2021) uma ampla gama de midia e tecnologia esta
disponivel para criar novas formas hibridas de ensino. A integracdo da tecnologia
permite que os educadores criem experiéncias de aprendizagem que atraem o0s
alunos de forma significativa e ativa para o conteudo. Esta tecnologia pode ser
usada para construir grupos de pensamento Lévy (1993), com professores que
podem derrubar as paredes de uma tipica sala de aula 'cubica' associada a uma
palestra.

Hoje, é impossivel pensar em educagao e professores sem incluir tecnologia
e virtualidade. Vivemos conexdes sem limites, num mundo marcado por fraturas e
divisdes digitais. E necessario enfrentar esta questdo com clareza e coragem: entre
um empobrecimento da diversidade e a valorizagdo de diferentes culturas e modos
de viver; entre uma diminuicdo da privacidade e da liberdade e a afirmacéo de novas
formas de democracia e participagao; entre a redugado do conhecimento ao digital e
a importancia de todo o conhecimento, humano e social (NOVOA; ALVIM, 2021).

Neste contexto Novoa e Alvim (2021) afirmam que, o vasto "mercado global
de educacgao" continuara a se expandir nos préximos anos. Para os autores, o mais
importante é fazer nossa parte, fortalecendo a esfera publica digital, desenvolver
respostas publicas em organizagao digital e "curadoria", criar alternativas viaveis ao
"modelo de negocios" dominante da internet e promover o acesso aberto e o uso
colaborativo.

Aos que acreditam na educacgao totalmente digital, dizemos que isso n&o é
possivel nem desejavel, pois nada pode substituir a interagdo humana. As midias
digitais sdo necessarias, mas nao eliminam as oportunidades educacionais. Grande
parte de nossas vidas e culturas, nossa criatividade, nossas histérias, nossas
produgdes efémeras e espontaneas, nossos lagos e relagcdes uns com os outros e

nossos sonhos nao estdo na internet (NOVOA; ALVIM, 2021). H& um patriménio
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humano que nao pode ser digitalizado. Sem ele, a educagao seria reduzida a uma
caricatura digital. Felizmente, a nova geragao de professores ja é digital e conhece
bem as capacidades e limitagdes da tecnologia.

O mundo digital envolve aprendizagens relativas a forma de transmitir e
distribuir a informacdo em diferentes artefatos digitais como os fisicos
(computadores, celulares, tablets, etc) e virtuais (internet, redes sociais, nuvens de
dados, etc). A cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma participagéo
mais consciente, critica, ética e democratica por meio das tecnologias digitais, a
compreensao dos impactos da revolugao digital e dos avangos do mundo digital na
sociedade contemporanea (BRASIL, 2017).

Conforme foi possivel observar em relagdo as cinco fases, elas sao
integradas, de forma que as trés primeiras fases sao essenciais para a quarta fase e
quinta fase. Atualmente esses aspectos da quinta fase compdem um cenario que
esta sendo explorado no desenvolvimento de investigagcbes e pesquisas na area de
Educacao Matematica. Diante do exposto, a perspectiva fundamentada na quinta
fase foi usado no meu cenario de investigacao, sobre o uso das Tecnologias Digitais
durante o ensino remoto e hibrido.

Para finalizar nossa exposicdo sobre as TD, apresentamos um breve
panorama sobre as pesquisas na area das Tecnologias Digitais, que cresceram
entre os anos de 2020 e 2022. Tal crescimento foi evidenciado a partir de uma
consulta realizada no banco de teses da capes'® em 20/10/2023. Quando se busca
pelo termo “Tecnologias Digitais” no banco de teses da Capes em 2019 (1256
trabalhos). Em 2020, 2021 e 2022, resulta em 4606 trabalhos, sendo que: em 2020,
(1367 trabalhos), 2021 (1389) e 2022 (1850 trabalhos). Dentre os trabalhos temos:
Doutorado (841), Doutorado profissional (3), Mestrado (2079) e Mestrado
profissional (1683).

2.2. Narrativas e a Pratica docente

A Pesquisa Narrativa tem suas origens na Poética de Aristoteles e nas
confissbes de Santo Agostinho. Segundo Connelly e Clandinin (1990), a narrativa

consiste em a estrutura fundamental da experiéncia humana. O surgimento da

13 http://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/
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pesquisa narrativa ocorreu como uma resposta ao descontentamento pés-moderno
em relagcdo as grandes narrativas e a necessidade de reflexdo de um sujeito pessoal
nas ciéncias sociais. Isso foi se tornando cada vez mais relevante com o passar do
tempo (BOLIVAR, 2002).

O autor argumenta que a pesquisa narrativa representa uma abordagem
especifica de investigacdo com sua propria revisdo e legitimidade na construgéo do
conhecimento em educacdo. Essa forma de pesquisa se opde ao ideal positivista,
uma vez que os participantes compartilham suas historias pessoais sem suprimir sua
subjetividade.

As pesquisas biograficas e narrativa em educagao possuem suas raizes na
"virada hermenéutica" que ocorreu nas ciéncias sociais na década de 1970. Essa
mudanga representou uma transicdo da abordagem positivista para uma perspectiva
interpretativa, na qual o foco principal da pesquisa passou a ser o significado da
nomeacao pelos atores envolvidos (BOLIVAR, 2002).

As caracteristicas sociais, incluindo a educacdo, passaram a ser
compreendidas como "textos", cujo valor e significado s&o predominantemente
determinados pela interpretagcao que os préprios sujeitos fazem em primeira pessoa.
Nesse contexto, a dimensdo temporal e biografica desempenha um papel
fundamental (BOLIVAR, 2002).

A narrativa é a qualidade estruturada da experiéncia vista como um relato.
Trama argumental, sequéncia temporal, personagens, situagdo s&o constitutivos de
uma configuracao narrativa (CLANDININ; CONNELLY, 2000). Ela € uma forma, um
meio de dar uma identidade ao proéprio eu, de constituir-se. O ato de narrar confere
significado aos eventos da propria vivéncia e pode retomar sentidos que as agdes
passadas produziram (SILVA, 2010). Conforme exposto, Clandinin e Connelly
(2000), registram quatro categorias que merecem ser consideradas atentamente, no
andamento da pesquisa narrativa: temporalidade, pessoal, acao e certezas na
interacao social pesquisada.

A narrativa é a qualidade estruturada da experiéncia vista como um relato.
Trama argumental, sequéncia temporal, personagens, situagdo sédo constitutivos de
uma configuracao narrativa (CLANDININ; CONNELLY, 2000). Ela € uma forma, um
meio de dar uma identidade ao préprio eu, de constituir-se. O ato de narrar confere
significado aos eventos da propria vivéncia e pode retomar sentidos que as agdes

passadas produziram.
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Os sujeitos, ao relatarem suas experiéncias, que, de acordo com Garnica
(2004), sao experiéncias deles mesmos, intransferiveis como experiéncias, fornecem
ao pesquisador elementos para que este compreenda aspectos de sua realidade
ainda ndo considerados. Conforme destacam Clandinin e Connelly (2000) a
pesquisa narrativa busca compreender a experiéncia obtida nas historias e
entrevistas dadas, por meio da colaboragcao existente entre pesquisador e
pesquisado, ao longo de um lugar ou periodo especifico. Tais aspectos convergem
para a pesquisa em questdo que busca descrever as narrativas dos docentes de
Matematica, quanto as praticas educativas mediadas pelas Tecnologias Digitais,
utilizadas na Educagao Remota durante a pandemia da Covid-19.

As palavras "narrativa" e "narrar" tém todas as raizes latinas, o que indica
uma estreita ligagdo com o conhecimento e a pratica profissional, segundo Whyte
(1981). Os usos e definicdes atuais da palavra “narrativa” preservam vestigios de
suas raizes latinas. Independentemente da disciplina ou tradigdo académica da qual
tentar, a narrativa refere-se a estrutura, ao conhecimento e as habilidades
necessarias para construir uma historia. Na linguagem cotidiana, os termos “historia”
e “narrativa” sao sinbnimos: histérias de atos que geralmente envolvem seres
humanos ou animais humanizados. Uma histéria tem personagens. Tem comeco,
meio e fim. Uma histéria unifica através de uma série de eventos organizados
(MCEWAN,1998).

O relato em pesquisa narrativa € uma histéria que o pesquisador-escritor
elabora inicialmente para si mesmo, compartilhando-a também com pessoas
importantes e, acima de tudo, com o publico leitor. Esse processo de pesquisa
narrativa € intrincado e reflexivo, pois envolve a transformagao de textos do campo
em textos acessiveis ao leitor. O pesquisador adapta os textos de modo que o leitor
possa “vivenciar’ as vidas ou eventos que estdo sendo narrados (BOLIVAR, 2002).
Os discursos encontrados durante a pesquisa de campo sao, assim, convertidos em
documentos publicos, obedecendo as normas de transformagdo que geralmente
orientam a comunidade cientifica envolvida no estudo (BOLIVAR, 2002).

A partir dessa relacao estreita entre os termos narrativa e histéria, podemos
destacar, também, as relagdes entre as narrativas e a historia oral, que sao duas
abordagens importantes para a producdo e interpretagdo de informagdes. As
narrativas se referem a historias ou relatos que s&o contados por pessoas para

comunicar experiéncias, eventos ou acontecimentos. Elas podem assumir varias
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formas, como contos, memodrias pessoais, depoimentos, relatos de testemunhas
oculares, entre outros. As narrativas podem ser uma fonte valiosa para entender a
perspectiva e a interpretacdo pessoal de individuos sobre eventos historicos ou
culturais. Ao analisar narrativas, os pesquisadores podem explorar temas, valores e
significados subjacentes as historias contadas.

A historia oral, por sua vez, consiste em uma metodologia de pesquisa que
envolve a producédo e o registro de narrativas pessoais e depoimentos de individuos
sobre eventos histéricos, culturais ou sociais. E frequentemente usada para
preservar a histéria de grupos ou comunidades que ndo podem ter sido amplamente
documentadas por meio de fontes escritas tradicionais. A histéria oral envolve
entrevistar pessoas e registrar suas experiéncias, perspectivas e memorias. Essas
entrevistas sdo transcritas e arquivadas para fins de pesquisa histérica, fornecendo
insights valiosos sobre a histéria vivida para diferentes grupos de pessoas.

Tanto as narrativas quanto a historia oral desempenham um papel importante
na compreensao das experiéncias humanas ao longo do tempo e na preservagéo da
diversidade cultural e histérica. Ambas as abordagens permitem que as vozes
individuais sejam ouvidas e contribuam para uma compreensao mais rica e holistica
do passado.

Segundo Garnica (2018), a Histdria Oral iniciou-se nos anos 2000 no campo
da Educagao Matematica, com o interesse cada vez maior por essa abordagem de
pesquisa, em especial os brasileiros. Os estudos iniciaram no Brasil através de
didlogo com antropdlogos, sociélogos, historiadores, psicélogos, artistas plasticos e
filésofos, criado uma apropriacdo da Histdria Oral desenvolvida nessas tantas areas,
para estudar aspectos relacionados ao ensino e a aprendizagem de Matematica
(GARNICA, 2018).

Fazendo uso da Histéria Oral, pesquisadores tém desenvolvido pesquisas
historicas — pesquisas sobre Histéria da Matematica e Histéria da Educacao
Matematica — e pesquisas n&o historiograficas, como aquelas que visam a
implementar modelos alternativos para o ensino de Matematica e para a formacéao
de professores de Matematica (GARNICA, 2018).

A pesquisa em Educacdo Matematica, seja a pesquisa tedrica, sejam
iniciativas com objetivo mais pragmatico — visando a interveng&o especifica, em
espacgos nos quais se ensina e se aprende matematica — tem como suporte diversas

abordagens de fundamentagdo. Essa caracteristica se impde também nos trabalhos
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em Educacao Matematica desenvolvidos com o recurso da Histéria Oral. A énfase
no conceito de “narrativa”, ingrediente fundamental para compreender a efetividade
e as potencialidades da Histéria Oral em Educagao Matematica, alimenta também as
recentes iniciativas de estudos com (e sobre) narrativas que tém sido cada vez mais
exploradas nas Ciéncias Humanas, de modo geral, e na Educagdo Matematica, de
modo particular (GARNICA, 2018).

O uso de narrativas € um assunto que tem crescido em pesquisas
académicas, principalmente na Educacdo Matematica. Ademais, Educagao
Matematica € uma area interdisciplinar, ela nasce e se nutre continuamente de
interlocugbes com inumeras outras areas de conhecimento que trata de um objeto
também interdisciplinar, o ensino e a aprendizagem de Matematica, nas mais
variadas situacdes, tempos, espacos e circunstancias em que essa relacdo entre
Matematica, ensino e aprendizagem ocorre (GARNICA, 2015).

As narrativas orais sdo, assim, vistas pela histéria oral como fontes a partir
das quais torna-se possivel uma maior aproximagao aos significados atribuidos as
realidades vividas por quem narra, ja que busca (em grande parte dos casos)
preservar, em uma apresentacdo quase literal das narrativas e produgao por meio
de entrevistas, as legitimidades préprias do narrador.

Como narrar € uma das maneiras de constituir os acontecimentos,
experiéncias, o trabalho com as narrativas em historia oral, incluem procedimentos
que envolvem: pré-selegado de depoentes; sondagem de possiveis documentos que
tratam do tema das entrevistas a serem registradas; entrevistas gravadas que
constituirdo o documento-base da pesquisa; instdncias de transformacao do
documento oral em escrito: a transcrigao literal, a textualizacdo e a transcriagao
(esta vista apenas como uma possibilidade ainda pouco implementada);
“‘legitimacao” (quando o documento textualizado retorna aos depoentes para
conferéncia e posterior cessao de direitos de uso pelo pesquisador) e, por fim, um
momento de analise, cujo carater varia segundo os propositos de cada pesquisa
(SILVA; SOUZA, 2007 apud GARNICA, 2007; THOMPSON, 1998).

Trabalhar com as narrativas na pesquisa é buscar um olhar mais detalhado e
atento as experiéncias do professor. O uso de narrativas faladas e escritas por
professores nos permitem ouvir sua voz; eles sdo atores e autores de sua propria

histéria, que pode ser ouvida e compartilhada (AZEVEDO, 2014).
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Segundo Freitas e Fiorentini (2007), experiéncias em sala de aula e em
ambiente de pesquisa ilustram o potencial da narrativa para o ensino e a
aprendizagem da Matematica. Nada mais natural do que adotar a narrativa para

tentar dar sentido a uma experiéncia educativa ou a uma pratica social.

As salas de aula podem ser vistas como uma pratica social complexa em
que professores, alunos e por vezes pesquisadores estdo tentando
compreender e construir significados. E assim que alguns professores de
Matematica exploram, em sala de aula, experiéncias de contar e narrar ao
outro, pois estas, além de formativas, podem, também, ajudar na aquisicao
significativa do conhecimento matematico (FREITAS; FIORENTINI, p. 65).
Por meio de entrevistas, a oralidade gera narrativas que possibilitam a
elaboracdo de compreensdes e atribuicdo de significados aos diferentes aspectos do

objeto que focamos, numa operacéo historiografica ou ndo (GARNICA, 2010).

[...] dizem respeito a histérias que ocorrem num determinado tempo (de vida
estudantil ou profissional ou, mesmo, durante um curso ou uma aula) e
lugar (na escola, na universidade, ou na sala de aula), sendo o professor o
autor, o narrador e o protagonista principal da trama. As narrativas,
portanto, representam um modo de produzir significados a experiéncias
passadas e presentes, tendo em vista a possibilidade futura de novas
experiéncias (FIORENTINI; MIORIM ,2001, p. 22).

O professor, ao narrar de maneira reflexiva suas experiéncias aos outros,
aprende e ensina. Aprende, porque, ao narrar, organiza suas ideias, sistematiza
suas experiéncias, produz sentido a elas e, portanto, novos aprendizados para si.
Ensina, porque o outro, diante das narrativas e dos saberes de experiéncias do
colega, pode ressignificar seus proprios saberes e experiéncias (FREITAS;
FIORENTINI, 2007).

Narrar € contar uma histoéria, e narrativas podem ser analisadas como um
processo de atribuicdo de significado que permite a um ouvinte/leitor/apreciador do
texto apropriar-se desse texto, através de uma trama interpretativa, e tecer, por meio
dele, significados que podem ser incorporados em uma rede narrativa propria.
Assim, estabelece-se um processo continuo de ouvir/ler/ver, atribuir significado,
incorporar, gerar textos que sédo ouvidos/lidos/vistos pelo outro, que atribui a eles
significados e os incorpora, gerando textos que s&o ouvidos/lidos/vistos (GARNICA,
2003).

O objetivo principal desta investigagdo € ouvir de quem? Professores de
Matematica da Educacdo Basica que atuaram durante o ensino remoto e/ou hibrido
durante a pandemia da Covid-19 durante os anos de 2020 e 2021. De acordo com

Reis (2008), quando os professores contam suas histérias sobre algum
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acontecimento de suas aulas, fazem algo mais do que registrar essa situacao:
alteram formas de pensar e de agir, sentem-se motivados para modificar as suas
praticas e manter uma atitude critica e reflexiva sobre o seu desempenho
profissional. Na pesquisa realizada focamos nas narrativas que foram utilizadas para
produzir histérias durante a entrevista, por meio dos professores de Matematica da
Educacado Basica que vivenciaram na pratica a educagado remota e/ou hibrida

durante a pandemia da Covid-19.



3. PERCURSO METODOLOGICO

Esse capitulo corresponde ao percurso metodolégico. Insistimos no uso da
palavra percurso, porque a pesquisa envolve caminhos e escolhas que sao
realizadas por diversos determinantes tedricos e praticos (CLARETO; ROTONDO,
2015). Neste capitulo apresentaremos uma descrigdo da pesquisa, retomando as
questdes que buscamos responder neste trabalho, bem como nossos objetivos,
apresentando, no primeiro topico, uma descricdo da pesquisa, o contexto da
investigacdo e os sujeitos participantes. No segundo tépico apresentamos os
instrumentos de producdo dos dados. Descrever esse percurso e explicitar essas
escolhas é fundamental para compreender o contexto da pesquisa e, assim,
entender de que forma os resultados foram construidos.

Diante dessas caracteristicas, a natureza dos dados é qualitativa, ou seja,
envolve uma abordagem naturalista, objetivando analises interpretativas do
problema investigado, em seu cenario natural. Além disso, procuramos entender e
interpretar os termos e significados que as pessoas a ele conferem (DENZIN;
LINCOLN, 2006).

Segundo Borba e Araujo (2004) a pesquisa qualitativa procura apresentar
uma visdo de conhecimento que esteja em sintonia com procedimentos como
entrevistas, analises de videos, etc. e interpretagcdes. O método utilizado se
aproxima de uma pesquisa narrativa que, segundo Silva (2010), possibilitam
compreender como o0s seres humanos interpretam e dao significado as suas
experiéncias. A autora afirma que é um constante contar e recontar de historias,
contemplando um enfoque especifico de investigacdo com sua propria credibilidade
e legitimidade para construcdo de conhecimento em educagdo. Em Educacgao
Matematica, a pesquisa qualitativa € notavel: nas suas inumeras variantes, ela “da
atencao as pessoas e as suas ideias, procura fazer sentido de discursos e narrativas
que estariam silenciosas” (D’AMBROSIO, 2004, p. 21).

3.1 Contexto e sujeitos da pesquisa

Iniciamos este topico retomando o problema de pesquisa: O que docentes de

Matematica narram sobre as praticas educativas mediada pelas Tecnologias Digitais
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no Ensino Remoto? E o objetivo principal, que consiste em Compreender as praticas
educativas em Matematica mediadas pelas Tecnologias Digitais no Ensino Remoto.

O contexto da investigagao foi composto pelas escolas publicas estaduais dos
municipios pertencentes a Superintendéncia Regional de Ensino (SRE) de Ponte
Nova - MG, que possui como mapa estratégico a promogao da formagéo continuada,
a valorizacdo e a motivacdo dos profissionais da Educacdo e redugao das
desigualdades educacionais e estruturais entre regides, escolas e alunos, garantindo
que a escola seja um espago de inclusdo, diversidade, aprendizagem e
pertencimento da comunidade educacional (MINAS GERAIS, 2008).

3.1.1. Superintendéncias Regionais de Ensino - SRE

O decreto n° 43.238 de 27 de margo de 2003, dispde sobre a organizagao da
Secretaria de Estado de Educacdo e da outras providéncias. Secao VI, art. 48: As
Superintendéncias Regionais de Ensino — SRE, tém por finalidade exercer, em nivel
regional, as agdes de supervisdo técnica, orientagdo normativa, cooperagao e de
articulagao e integracéo entre Estado e Municipio, em consonancia com as diretrizes

e politicas educacionais, competindo-lhes:

| - promover a coordenagdo e implantagdo da politica educacional do
Estado no d&mbito de sua jurisdigéo;

Il - orientar as comunidades escolares e prefeituras municipais na
elaboragdo, acompanhamento e avaliagéo dos planos, programas e projetos
educacionais;

Ill - promover o desenvolvimento de recursos humanos em consonéncia
com as diretrizes e politicas educacionais do Estado;

IV - coordenar os processos de organizagdo do atendimento escolar e de
apoio ao aluno;

V - propor a celebragao e acompanhar a execugdo de convénios e contratos
e termos de compromisso;

VI - aplicar as normas de administragdo de pessoal, garantindo o seu
cumprimento na respectiva jurisdi¢do;

VIl - planejar e coordenar as ag¢bes administrativas e financeiras
necessarias ao desempenho das suas atividades;

VIIl - coordenar o funcionamento da Inspe¢do Escolar no dmbito da sua
Jurisdigdo;

IX - coordenar e promover a produgdo de dados e informagbes
educacionais na sua jurisdicao;

X - exercer outras atividades correlatas.

(MINAS GERAIS, 2003).
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Figura 2: Superintendéncias Regionais de Ensino divididas em Porte | e .

1 Metropolitana B

2 Metropolitana A

7 Governador Valadares
12 Montes Claros

24 Tedéfilo Otoni

26 Uberlandia

a1 Metropolitana C
3 Barbacena 27  Varginha
4 Coratinga 28 Ubs
S  Diaman tina 29 Almenara
6 Di is 30 Cel. Fabriciano
8  Itojubd 31 Cons. Lafaiete
9  Janudra 32 ltuiutaba

10 JuizdeFora 33 Patrocinio
11  Manhuacu 34 Monte Carmelo
13 Muriaé 35 Campo Belo
14 Nova Era 36  Leopoldina
15 OuroPreto 37 Pouso Alegre
16  Paracatu 38 Curvelo

17 Passos 39 Guanhdes
Patos de

18 UMY 40 Carangola

Pogos de

Cordas 42 Caxambu

20 PonteNova 43  Aracual

21 S.Jo%o DelRei 44 Janaiba

22 S.Seb. Paraiso 45 Para de Minas

|:| 23 Setelagoas 46  Pirapora
Porte Il 25  Uberaba 47 Unai

Fonte: Secretaria Estadual de Educacao de Minas Gerais (SEE-MG).

De acordo com a figura 2, na estrutura orgénica da SEE, as
Superintendéncias Regionais de Ensino podem ser classificadas como de porte | e
II: porte |, até o limite de sete unidades; e porte Il, até o limite de quarenta e oito
unidades. Conforme figura 1, a Secretaria de Estado de Educacédo de Minas Gerais
possui 47 Superintendéncias Regionais de Ensino (SREs), sendo que a SRE- Ponte
Nova possui 27 municipios, caracterizando-se como porte Il.

Na figura 3, exposta a seguir, fazemos um recorte da SRE-Ponte Nova,
destacando que os 27 municipios que a compdem possuem um total de 77 escolas
estaduais cadastradas, segundo o Ministério da Educacdo. Apresentamos no
apéndice 1 uma listagem detalhada com o nome de todas essas escolas.
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Figura 3: 47 municipios que possuem Superintendéncias Regionais de Ensino, no qual 27 municipios

pertencentes a Superintendéncia Regional de Ensino Ponte Nova -MG.

- ABRE GAMPO - ORATORIOS 03 - SANTO ANTC
- ALVINOPOLIS 16 - PEDRA BONITA 02 - SAO MIGUEL
- AMPARO DO SERRA 06 - PEDRA DO ANTA 19 - SAQ PEDRO |

- ARAPONGA 04 - PIEDADE DE PONTE NOVA 14 - SEM PEIXE

- BARRA LONGA 17 - PONTE NOVA 15 - SERICITA
CAJURI 22 - PORTO FIRME 23 - TEIXEIRAS

- . 26 - RAUL SOARES 09 - URUCANIA

- DOM SILVERIO 10 - RIO CASCA 07 - VERMELHO N

- GUARACIABA 08 - RIO DOCE 24 - VIQOSA

- JEQUERI 13 - SANTA CRUZ DO ESCALVADO

EDUCAGAD A
Fonte: Elaborado pelo proprio autor, inspirado na Secretaria de Estado de Educagéo de Minas Gerais

(SEE-MG).
No préximo tépico discorreremos sobre a Superintendéncia Regional de

Ensino de Ponte Nova - MG.

3.1.2. Histéria da SRE- Ponte Nova - MG

A histéria da Superintendéncia Regional de Ensino de Ponte Nova comega na
segunda metade do século XVIII, quando foi construida sobre o rio Piranga, uma
ponte em pilares de pedras, a qual daria origem ao nome da Ponte Nova. Suas
primeiras habita¢gdes surgiram em 1770, sendo elevada a categoria de cidade em 30
de outubro de 1866 (MINAS GERAIS, 2008).

Devido ao seu rapido crescimento populacional e empreendedor, Ponte Nova
foi escolhida como sede da Delegacia Regional de Ensino em nossa regido, a qual
foi criada pela Lei 2.610 de 08/01/1962, estruturada pelo Decreto 7.360 de
02/01/1964, em carater experimental e regida pela Portaria 68, de 20/11/1965, que
baixou normas de sua organizagdo e funcionamento. Em ato publicado no Diario
Oficial do Estado de Minas Gerais em 20 de novembro de 1965, pagina 13, o
Governador do Estado de Minas Gerais determinou a instalacdo solene das
Delegacias Regionais de Ensino (MINAS GERAIS, 2008).

As Delegacias Regionais de Ensino se constituiram como extensdes da

Secretaria de Estado da Educacao, fundamentadas na filosofia de descentralizacao
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do sistema educacional, visando ao atendimento do educando, levando-se em conta
as peculiaridades locais e diferencas individuais dos alunos, proporcionando-lhes a
autorrealizag&o no trabalho e na sociedade (MINAS GERAIS, 2008).

Desse modo, iniciaram-se de forma descentralizada, os trabalhos de ambito
pedagogico, administrativo e financeiro, culminando, em consonancia com as
escolas jurisdicionadas as respectivas Delegacias de Ensino, em uma amplitude de
cunho educacional. No ano de 1994 as Delegacias Regionais de Ensino passaram a
ter a denominagao de Superintendéncias Regionais de Ensino.

3.1.3. Sujeitos da pesquisa

Com relagdo aos sujeitos da pesquisa, participaram da pesquisa o0s
professores de Matematica, da Educacao Basica de ensino, que atuaram com a
educacao remota e/ou hibrida. O critério adotado para sele¢cao dos professores foi
através da lista de escolas disponibilizada pela SRE- Ponte Nova - MG.

Primeiramente enviamos por e-mail institucional um questionario, cujo
processo de construcido e estrutura serdo detalhados posteriormente, fazendo uso
da ferramenta “Google Forms”. Em um universo de 50 professores de Matematica
cadastrados na SRE-Ponte Nova, obtivemos retorno de 29 professores. Esses
professores, cuja especificagdo apresenta-se no Quadro 01, exposto a seguir,
tiveram seus nomes modificados e estdo apresentados a partir de suas informacodes
pessoais. Tais informacdes, somando-se a questdes relacionadas ao uso das
tecnologias durante o ensino remoto, compuseram a maior parte dos dados, cuja

analise é apresentada no capitulo seguinte.
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Quadro 1 Nomes ficticios, cidade de atuacdo, faixa etaria e tempo de experiéncia, uso da fonte
nomes biblicos para representar os professores de Matematica, vinculados as escolas publicas
estaduais, dos municipios pertencentes a Superintendéncia Regional de Ensino, de Ponte Nova —
MG. 2023.

Nome'* Cidade que atua como Faixa-etaria Tempo de experiéncia
professor (anos)
Esdras Abre Campo 41 -50 16 - 20
Judite Abre Campo 31-40 6-10
Ester Abre Campo 41 - 50 Mais de 20 anos
Rute Abre Campo 41 -50 11-16
Sara Dom Silvério 41 -50 6-10
Josué Oratérios 41 -50 6-10
Miria Ponte Nova 41-50 11-15
Raabe Ponte Nova 31-40 6-10
Débora Raul Soares 31-40 Mais de 20 anos
Ana Raul Soares 41 -50 Mais de 20 anos
Maria Raul Soares 31-40 11-15
Abigail Raul Soares 41-50 Mais de 20 anos
Jo Sao Pedro dos Ferros 41 -50 Mais de 20 anos
Lidia Sao Pedro dos Ferros 41 -50 16 - 20
Betania Sao Pedro dos Ferros 51-60 Mais de 20 anos
Tabita Sao Pedro dos Ferros 31-40 6-10
Priscila Teixeiras 21-30 6-10
Amos Teixeiras 31-40 6-10
Jezabel Urucania 21-30 6-10
Eva Vermelho Novo 51-60 Mais de 20 anos
Rebeca Vermelho Novo 31-40 Mais de 20 anos
Raquel Vicosa 31-40 6-10
Marcos Vicosa 21-30 1-5
Lucas Vicosa 51-60 Mais de 20 anos
Dalila Vicosa 31-40 11-15
Pedro Vigosa 31-40 1-5
Jael Vigosa 21-30 6-10
Judas Vigosa 31-40 1-5
Jodo Vicosa 41 - 50 16 - 20

Fonte: Dados reais de pesquisa.

Posteriormente, devido a necessidade de maiores informacdes sobre
algumas respostas apresentadas nos questionarios, entramos em contato
novamente com os professores que participaram da primeira etapa, agendando uma

entrevista semiestruturada, cujo detalhamento é realizado a seguir.

3.2. Instrumentos de producao de dados

Para a produg¢ao dos dados, fizemos uso de dois instrumentos: questionario

semiestruturado e entrevistas narrativas. Segundo Araujo e Borba (2004) a pesquisa

14 Conforme mencionado no texto, os nomes dos professores participantes foram trocados com o
intuito de preservar a identidade, conforme orienta 0 Comité de Etica em Pesquisa com seres
humanos. Para a escolha dos nomes ficticios, fizemos uso da fonte nomes biblicos.
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qualitativa deve ter uma visao de conhecimento que esteja em sintonia com

procedimentos como entrevistas, questionario e interpretagoes.

3.2.1 O questionario semiestruturado

Antes de enviarmos os questionarios para os professores, precisamos
submeter a pesquisa a algumas etapas’® determinadas pela Secretaria de Estado da
Educagcao para solicitacdo de pesquisas em escolas publicas estaduais. As
seguintes etapas foram solicitadas: preencher o formulario com o escopo do projeto;
assinar o termo de responsabilidade e compromisso para uso, guarda e divulgagéo
de dados e arquivo de pesquisa (apéndice VI); e anexar a copia do projeto.
Percorridas essas etapas, foi emitido pela SRE-Ponte Nova um Termo de
Autorizacao (apéndice V) para realizagdo da pesquisa, que foi encaminhado, via e-
mail institucional, para todas as escolas estaduais pertencentes a SRE-Ponte Nova.

Com a autorizagdo da SEE/SU, o projeto foi submetido ao Comité de Etica em
Pesquisa com Seres Humanos (CEP) da Universidade Federal de Vigosa, para
apreciagao ética. Apos a aprovacgao do referido comité no dia 10 (dez) fevereiro de
2022, sob o CAAE:53171421.8.0000.5153, foi enviado no e-mail da
Superintendéncia Regional de Ensino de Ponte Nova o Termo de Responsabilidade
e Compromisso para uso, guarda e divulgacdo de dados e arquivos de pesquisa,
assinado pelo pesquisador e orientadora da pesquisa (apéndice VI).

Destacamos que, antes da producdo dos dados, foi aplicado um pré-teste
com os membros do grupo de pesquisa “Grupo de Estudos e Pesquisas em
Educacgé&o Matematica da Universidade Federal de Vigosa” (GEPEMUV). O pré-teste
serviu para verificar se o questionario apresenta trés importantes elementos:
fidedignidade - qualquer pessoa que o aplique obterd sempre 0s mesmos
resultados; validade - os dados recolhidos sao necessarios a pesquisa; €
operatividade - vocabulario acessivel e significado claro (LAKATOS; MARCONI,
2017).

15Disponivel em: https://acervodencticias.educacao.mg.gov.br/component/gmg/story/10937-
secretaria-de-estado-de-educacao-cria-fluxo-para-solicitacao-de-pesquisas-em-escolas-publicas-
estaduais?layout=print
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Apods sua aprovacgao foi informado por e-mail aos professores os objetivos do
estudo, e sua participacdo se deu pelo aceite online do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido. Este estudo seguiu as especificagdes da Lei 466/2012 (BRASIL,
2012), resguardando o anonimato e autonomia de recusar-se em participar do
estudo.

No dia 23 de marco de 2022 foi enviado um e-mail institucional para os
diretores das 77 escolas pertencentes a SRE Ponte Nova, contendo o link do
questionario semiestruturado no formato eletrénico (e-mail) e a descricdo dos
aspectos éticos da pesquisa com o intuito de encaminhar o e-mail para os
professores de Matematica das escolas.

O questionario semiestruturado (Apéndice |) possui 18 questdes (17 questdes
de multipla escolha e 1 questao discursiva) sobre identificagdo sociodemografica dos
sujeitos, local de trabalho, tempo de formacado, tempo de atuagdo na Educagéo
Basica e questbes voltadas sobre a pratica docente e o uso das TD, durante o
ensino remoto e hibrido. Segundo Gil (2002, p.116), “a elaboragdo de um
questionario consiste basicamente em traduzir os objetivos especificos da pesquisa
em itens bem redigidos.”

Apresentamos abaixo algumas questdes do questionario.
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Figura 4: Questao do questionario semiestruturado sobre as Tecnologias Digitais que o professor fez

uso durante o ensino remoto e hibrido.

9- Dentre as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagéo (TDIC's) listadas a seguir, marque
aquela(s) que vocé ja fez uso:

Ensino presencial Ensino remoto/hibrido
Quadro e giz O O
Televisdo O O
Internet J L
Videos ([l J
Camera digital 0 J
CD/ DVD J (Il
Aplicativos O O
Software educacionais O J
Webcam O O
Aparelhagem de som | J
Computador de mesa 0 J
Notebook o J
Tablet O L
Smartfone/Celular O O
Data show O O
Mesa digital O O

Caneta digita J U

Fonte: Elaborado pelo autor.

Questdes como essa tinham o intuito de identificar quais Tecnologias Digitais
os professores utilizaram durante o ensino remoto e hibrido, comparando em relagao

ao ensino presencial.
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Figura 5: Questao do questionario semiestruturado sobre as ferramentas de videoconferéncia que o

professor fez uso durante o ensino remoto e/ou hibrido na Educagéo Basica.

Sobre as ferramentas utilizadas somente no ensino remoto e/fou hibrido.

11- Dentre as ferramentas de videoconferéncia listadas a sequir, marque .
aquela(s) que vocé ja fez uso durante o ensino remoto e/ou hibrido na Educagéo
basica.

Ndo, mas ja

Nic e desconhego
conhego

BGoogle Meet
e 0 0 0
Jitsi Meet O 2] i)
Hangout {5 & O
Skype O O O
Stream Yard O ] O

Microsoft Teams '(::' ':' )

Fonte: Elaborado pelo autor.

Durante a pandemia de COVID-19, muitos professores e instituicbes de
ensino recorreram a diferentes aplicativos de videoconferéncia para realizar aulas
remotas e manter a comunicacdo com os alunos. Questbes como essa, tinham o
intuito de percebermos quais as ferramentas de videoconferéncia mais populares
utilizados pelos professores de Matematica durante as aulas do ensino remoto e/ou
hibrido.

3.2.2 As entrevistas

Para elaboracao do roteiro de entrevista, tomamos como base as formulagdes
de Santos (2023) com questdes inspiradas na literatura cientifica disponivel,
definidas apos a revisao bibliografica. A entrevista narrativa € um tipo de entrevista
que tem por objetivo estimular a produgdo de uma narrativa. E importante ter uma
questado gerativa que vai estimular o percurso da produgcdo de uma narrativa e
auxiliar a concentra-la na area do topico e no periodo da biografia com os quais a
entrevista se ocupa (SILVA, 2010).

A entrevista foi utilizada por ser uma técnica de interagao social, uma forma

de dialogo assimétrico, em que uma das partes busca obter dados, e a outra se
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apresenta como fonte de informacao (GERHARDT; SILVEIRA, 2009). Isto se justifica
pelo fato do objetivo do estudo consistir em compreender, interpretar o fendmeno
investigado. Como técnica complementar a entrevista foi utilizado o diario de campo,
com anotagdes das ocorréncias fisicas e sociais antes e durante a entrevista. Essas
anotacbes, além de enriquecer a transcricdo, permitiram que fossam inseridas
informacgdes n&o explicitas durante o didlogo (MANZINI, 2008).

Para realizagdo da entrevista, entramos em contato via e-mail institucional
com todos os 29 (vinte e nove) participantes que responderam ao questionario,
conforme ja apresentado no quadro 1. Tal contato foi feito no dia 29 de margo de
2023 e obtivemos o retorno de 6 (seis) professores, dentre os quais 3 (irés)
aceitaram participar da entrevista pelo Google Meet, sendo eles: Raquel (Vigosa),
Amos (Teixeira) e Sara (Dom Silvério).

Visando a comodidade dos professores, que atuam em escolas de diferentes
municipios, a realizacdo da entrevista se deu por meio de reunides online no
aplicativo Google Meet, utilizando o e-mail institucional da Universidade Federal de
Vicosa- UFV e para transcrigcdo a ferramenta “Tactiq”. O “Tactiq”’® é uma extensdo
do Chrome gratuita que se integra com as principais plataformas de
videoconferéncia e permite que vocé transcreva suas reuniées em tempo real.

Os resultados das entrevistas narrativas foram analisados. Para isto, as
narrativas dos professores foram sistematizadas sob diversos &ngulos, permitindo o
entrelacamento de informagdes, com intuito de reduzir possiveis vieses de analise e
de interpretacdo do pesquisador deste estudo (também professor da Educacéo
Basica). Ademais, os dados produzidos a partir das entrevistas foram trabalhados
sob diversas perspectivas de compreensido da realidade, visto que cada professor
atua em cidades distintas.

Diante disso, as etapas seguidas foram (DENZIN; LINCOLN, 2006):

i) Organizagdo e preparagcdo dos dados para a anadlise: transcrigao e
revisdo da transcricdo (para assegurar que 0s processos nao contém erros 6bvios
cometidos durante a transcriagdo) da entrevista, objetivando dar fidelidade as falas
dos sujeitos;

ii) Leitura minuciosa do texto transcrito: obtencdo de uma percepcéao

geral das informacgdes e reflexdo sobre seu significado global;

16 https://tactiq.io/
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iii) Analise detalhada com um processo de codificacdo com base apenas
nas informagdes emergentes produzidas dos participantes: a) organizagdo do
material em blocos (categorias) de texto, antes de atribuir significado as
informagdes, envolvendo extragcdo de transcrigbes literais das falas dos sujeitos
(professores) da entrevista; b) abreviagdo dos topicos e categorias elencadas,
objetivando uma redagdo mais descritiva e objetiva; c) certificacdo de que nao ha
desvio na definigdo dos cddigos (narrativas) durante o processo de codificago;

iv) Reunido e analise do material dos dados, pertencente a cada
categoria: analise dos diferentes niveis de profundidade, dada por cada professor,
bem como o desvelamento que o fenbmeno exige;

V) Interpretagdo, extragdo e exame do significado dos dados,
comparando com a literatura, as teorias e documentos de entidades governamentais

publicadas durante o periodo do ensino remoto emergencial e hibrido.

3.3. Produto Educacional

O produto educacional apresenta-se como uma forma de tornar publica a
pesquisa realizada na Educacdo Basica durante o mestrado profissional em
Educacdo em Ciéncias e Matematica da Universidade Federal de Vigosa- UFV e
caracteriza-se como um recurso didatico com estratégias educacionais que podem
favorecer a pratica docente durante o Ensino Remoto e Hibrido.

Foi elaborado um produto educacional, a criagdo de um tutorial educativo
denominado “Tutorial para o Ensino Remoto e/ou Hibrido”, com o objetivo de
apresentar possibilidades, especialmente relacionadas as Tecnologias Digitais, para
serem utilizadas pelos professores em contextos de Ensino Remoto e/ou Hibrido.
Neste material, apresentamos diferentes possibilidades em termos de Tecnologias
Digitais (programas/softwares para ensino de Matematica, Ferramentas de
videoconferéncia, Plataformas de ensino, recursos de interacdo social e troca de
mensagens, Aplicativos colaborativos de apresentacao, entre outros...), instrugbes
para os professores, informando-os sobre possibilidades a serem usadas no ensino
remoto e/ou hibrido.

O produto educacional foi inspirado diretamente no questionario aplicado aos
professores. Como uma forma de orientar os professores com relagédo ao uso de

cada item que esta exposto no questionario. Destina-se aos profissionais da
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Educacao e servira de inspiracdo para os professores, no sentido de oferecer
ferramentas necessarias na estruturacdo das aulas remotas e/ou hibrida. Diante da
rapida transicdo do ensino presencial para modalidades de ensino remoto e hibrido,
durante a pandemia da Covid-19 em 2020, muitos educadores se viram desafiados a
adotar novas tecnologias e metodologias, quando comparadas com as adotadas
antes da pandemia, sem a devida preparacdo. O fato de muitos professores nao
estarem familiarizados com as possibilidades de utilizagdo das Tecnologias Digitais,
ressalta a importancia de criar um produto educacional para auxiliar os professores

em casos de ensino remoto e hibrido.



4. RESULTADOS E ANALISES DE DADOS
4.1 Questionarios

Neste topico, apresentamos os resultados obtidos a partir da aplicacao dos
questionarios e, para isso, consideramos importante retomar o principal objetivo
desta pesquisa, que pretende investigar as narrativas e praticas dos professores de
Matematica da Educacéo Basica, durante o periodo do ensino remoto/hibrido e o
uso das tecnologias digitais. Conforme ja mencionado anteriormente, participaram
da pesquisa 29 professores de Matematica, vinculados a escolas publicas estaduais,
dos municipios pertencentes a Superintendéncia Regional de Ensino de Ponte Nova
- MG.

O quadro 2, exposto a seguir, apresenta dados referentes ao perfil
sociodemografico dos participantes (idade, género, curso de graduacédo e

modalidade de formag&o).

Quadro 2 Perfil sociodemografico e académico dos professores

Variavel n %
Idade
entre 21 e 30 anos 4 13,8
entre 31 e 40 anos 11 37,9
entre 41 e 50 anos 11 37,9
entre 51 e 60 anos 3 10,4
Género
Feminino 21 72,4
Masculino 8 27,6
Curso de graduacao
Ciéncias Contabeis 1 3.4
Matematica 27 93,2
Pds-graduagao 1 3,4
Modalidade de formagao
Nao informado 14 48,3
Bacharel 1 3,4
Licenciatura 14 48,3

Fonte: Dados da pesquisa.

Os professores de Matematica participantes da pesquisa em sua maioria,
possuem idade entre 31 e 50 anos, sendo 37,9% entre 31 e 40 anos e 37,9% entre
41 e 50 anos.

Verifica-se que 72,4% dos entrevistados sao professoras. No que tange a

formacao dos(as) professores(as) que lecionam a disciplina de Matematica, 93,1%
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possuem formacdo em Matematica e apenas 2 sujeitos ndo possuem formagao na
area.

A figura 6, apresentada a seguir, representa a quantidade de professores que
participaram da pesquisa e os respectivos municipios em que estao localizadas as

escolas.

Figura 6: Municipios que estdo localizada as escolas estaduais e quantidade de professores.

Vigosa

Vermelho Novo
Urucania

Teixeiras

Sao Pedro dos Ferros
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Quantidades de professores
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Fonte: Dados da pesquisa.

No que diz respeito aos municipios em que estdo localizadas as escolas,
observa-se que a producdo dos dados ocorreu nas seguintes cidades: Abre
Campo(n=4), Dom Silvério (n=1), Oratérios (n=1), Ponte Nova (n=2), Raul Soares
(n=4), Sado Pedro dos Ferros (n=4), Teixeira (n=2), Urucania (n=1), Vermelho Novo
(n=2), Vigosa (n=8). No quadro 3, exposto a seguir, apresentamos as instituicbes de

vinculo dos professores de Matematica.

Quadro 3 Instituicdo de vinculo dos professores

Variavel N %
Abre Campo

E. E. Abre Campo 3 10,3

E. E. Dom Jodo Bosco 1 3,4
Dom Silvério

E. E. Presidente Tancredo Neves 1 3,4
Oratoérios

E. M. Padre Alipio Martins 1 3,4
Ponte Nova

E. E. Caetano Marinho 1 3,4

E. E. Professor Raymundo Martiniano 1 3,4
Raul Soares

E. E. Benedito Valadares 2 6,9

E. E. Regina Pacis 2 6,9
S3o Pedro dos Ferros

E. E. "Do Lajao" 1 3,4
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E. E. Senador Levindo Coelho 3 10,3
Teixeiras

E. E. Anténio Moreira de Queiroz 1 3,4

E. E. Doutor Mariano da Rocha 1 3,4
Urucania

E. E. Professor Manuel Rufino 1 3,4
Vermelho Novo

E. E. Farmacéutico Soares 2 6,9
Vigosa

E. E. Professor Cid Batista 1 3,4

E. E. Alice Loureiro 1 3,4

E. E. Dr. Raimundo Alves Torres 2 6,9

E. E. Effie Rolfs 1 3,4

E. E. Raul de Leoni 1 3,4

E. E. Santa Rita de Cassia 2 6,9

Fonte: Dados da pesquisa.

No quadro 3, verificamos maior participacdo dos professores pertences as

escolas estaduais do municipio de Vigosa com 8 (oito) professores respondentes,

representando 27,4% dos participantes da pesquisa. O municipio de Vigosa destaca-

se por ser o maior municipio pertencente a SRE Ponte Nova, possui uma populagao

estimada de 79 110 habitantes e area territorial de 299,418 km? segundo o Instituto

Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2022).

A figura 7 apresenta dados sobre quantidade de professores que possuem

cursos de aperfeicoamento, especializagao, mestrado e doutorado.

Figura 7: Cursos aperfeicoamento/especializagdo/mestrado/doutorado realizado pelos professores de

Matematica.
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Fonte: Dados da pesquisa.

De acordo com a Figura 7, 79,3% dos professores de Matematica nao

possuem algum tipo de aperfeicoamento na area da educacdo. Em relagcdo a pos-

graduacgao lato sensu 51,7% possuem especializagcdo em educacédo ou Matematica.

No que tange a pdés-graduagao a nivel de mestrado, 82,7% dos professores nao
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fizeram o mestrado profissional ou académico. Quanto ao nivel de doutorado,
observa-se que nenhum professor de Matematica possui a titulagado até o momento
que foi realizada a pesquisa.

A pés-graduacdo em nivel stricto sensu no Brasil € organizada em cursos de
mestrado e doutorado e, nos ultimos anos, vem se ampliando e crescendo as
possibilidades de realizagado dos cursos (RAUSCH, 2012). Porém, segundo Velloso
(2004), o principal destino profissional dos que se formam mestres e doutores no
pais tem sido a universidade publica ou privada. Atualmente, por meio da busca dos
sujeitos em pesquisa, podemos inferir que até existem profissionais trabalhando nas
redes de ensino da Educacao Basica, porém em cargos de diregdo e coordenagao
nas secretarias de educagao e alguns em escolas (RAUSCH, 2012).

Na figura 8, destaca-se o tempo de magistério (anos) dos professores de
Matematica na Educagao Basica que participaram da pesquisa.

Figura 8:Tempo de magistérios (anos) dos professores de Matematica na Educacéo Basica.
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Fonte: Dados da pesquisa.

De acordo com a figura 8, nota-se que 34,48% dos entrevistados possuem
entre 6 e 10 anos de experiéncia no magistério, outros 31,04% possuem mais de 20
anos na docéncia, sao professores que estdo caminhando para a aposentadoria e
apenas 10,34% possuem entre 1 e 5 anos de magistério, constituindo o grupo de
professores que estdo iniciando a carreira docente.

Torna-se pertinente esta andlise do ciclo de vida dos professores

relacionando com os saberes dos professores, pois € neste espaco de tempo que
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suas identidades e praticas sédo constituidas, acumulando experiéncias que julgam
bem ou malsucedidas, em contextos que apresentam dificuldades, desafios e
possibilidades (CIRIACO; AGUILAR, 2020). Por vez, é no desenrolar do trabalho
docente que os professores que ensinam Matematica se tornam atores ou autores
de uma histéria no ensino de Matematica.

No que tange ao uso das Tecnologias Digitais, alguns professores de
Matematica responderam que durante o curso de graduagao estudaram disciplina(s)
voltada(s) para fazer uso das Tecnologias Digitais durante as aulas de Matematica,

conforme figura 9.

Figura 9: Durante a graduagao o professor de Matematica estudou disciplina(s) voltada(s) para fazer
uso das Tecnologias Digitais durante as aulas de Matematica.

66%

= Sim Nao

Fonte: Dados da pesquisa.

De acordo com a figura 9, verifica-se que 66% dos professores de Matematica
nao tiveram disciplinas voltadas para o uso das Tecnologias Digitais durante seu
curso de graduacgao, sendo que apenas 34% estudaram disciplinas relacionadas ao
uso das Tecnologias digitais. A exemplo disso, uma das participantes da pesquisa
que atua como professora de Matematica em uma escola da cidade de Sao Pedro

dos Ferros, declarou que:

Sim. Estudei na minha época, hoje estou atuando no Novo Ensino Médio na
disciplina “Matematica e suas Tecnologias” procurando aperfeicoar cada
vez mais para melhor atuagéo no trabalho. (Tabita).

Conforme destacado pela professora, durante sua graduagdo estudou
disciplinas voltadas para o uso de Tecnologias Digitais. Além disso, as Diretrizes
Curriculares Nacionais do Curso de Matematica, tanto Bacharelado quanto

Licenciatura, definem que os curriculos dos cursos de Bacharelado/Licenciatura em
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Matematica devem ser elaborados de maneira a desenvolver competéncias e
habilidades voltadas para o uso das Tecnologias (BRASIL, 2001). Uma dessas
habilidades e competéncias destaca a capacidade de compreender, criticar e utilizar
novas ideias e tecnologias para a resolugdo de problemas. E importante também a
familiarizagdo do licenciando, ao longo do curso, com outras tecnologias que
possam contribuir para o ensino de Matematica (BRASIL, 2001).

A professora Jezabel que leciona em uma escola no municipio de Urucania,
enfatizou que a disciplina cursada durante a graduacéo foi “T'opicos em Tecnologias
Educacionais”. Similarmente, outra professora que leciona Matematica em uma

escola no municipio de Vigosa, destacou-se

Estudei uma disciplina na graduagdo de Matematica Computacional onde
estudamos softwares como Latex, Maximo, Geogebra... (Raquel - Vigosa-
MG).

Ademais, a professora em destaque possui Licenciatura em Matematica pela
Universidade Federal de Vigosa e Mestrado profissional em matematica em rede
Nacional- PROFMAT pela Universidade Federal de Juiz de Fora.

Na figura 10 apresentamos a quantidade de professores de Matematica que
realizaram cursos de aperfeicoamento/capacitacdo e/ou especializagdo apos a
graduacdo e/ou durante a pandemia da Covid-19 (2020 e 2021), para utilizar

recursos tecnoldgicos em suas aulas de Matematica.

Figura 10: Professores de Matematica que realizaram cursos de aperfeicoamento/ capacitagdo e/ou
especializagdo apds a graduacéo, e/ou durante a pandemia da Covid-19 (2020 e 2021).
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Fonte: Dados da pesquisa.
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Torna-se possivel inferir que antes da pandemia causada pela Covid-19,
62,1% nao tinha realizado cursos de aperfeicopamento/ capacitacdo e/ou
especializagdo apos a graduagao, para o uso de recursos tecnoldgicos em suas
aulas de Matematica.

Por consequéncia da pandemia da Covid-19 em 2020 e 2021, os professores
de Matematica pesquisados, 65,5% afirmaram que realizaram cursos/capacitagao
durante a pandemia da Covid 19. Declararam que os cursos de capacitagdo foram
ofertados pela Secretaria de Estado da Educagéo, através da Escola de Formacao'’
e Desenvolvimento Profissional de Educadores de Minas Gerais, criada pela Lei
Delegada n°® 180, de 20 de janeiro de 2011. A escola de formag&do possui como
objetivo coordenar os processos de formagdo dos profissionais da educagdo, em
sua dimensao profissional, cultural e ética. As inscricbes sao voluntarias e o
professor interessado deve realizar a inscrigdo pelo formulario para participarem dos
cursos oferecidos.

Ademais, alguns declararam que também assistiram Lives e eventos pelo
Canal do Youtube, cursos ofertados pelo Instituto Qualidade no Ensino (IQE) e Stem
Brasil. Os cursos predominantemente contemplavam as ferramentas do “Google for
Education: Recursos e possibilidades.”

Cabe destacar que a participante “Jezabel”, professora que atua em uma
escola no municipio de Urucénia, destacou que durante a atuagao profissional no
periodo pandémico, o tema da pesquisa foi objeto de investigacdo no seu mestrado
profissional realizado na Universidade Federal de Ouro Preto - UFOP na area de

“Educacao Matematica™:

Estudei sobre Ensino Hibrido para a minha pesquisa de mestrado, de forma
autbnoma, assistindo lives sobre a tematica, lendo livros sobre o assunto e
tivemos uma disciplina no mestrado que abordava a tematica. (Jezabel-
Urucénia).

No quadro 4 apresenta quais Tecnologias Digitais os professores de

Matematica utilizaram durante o ensino presencial, remoto e ensino hibrido.

Quadro 4 Tecnologias Digitais que os Professores de Matematica ja utilizaram.

Nao Ensino Ensino Ensino
Tecnologias Digitais utiliza/Nao ial presencial, Thibrid
informou presencia Ensino remoto/hibrido

17 https://escoladeformacao.educacao.mg.gov.br/
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remoto/hibrido

Quadro e giz 3,5 86,2 10,3 -

Televisao 48,3 34,5 34 13,8
Internet 6,9 17,2 51,7 24,2
Videos 6,9 24,2 44,8 24,1
Céamera digital 34,5 17,2 13,8 34,5
CD/ DVD 75,9 13,8 34 6,9
Aplicativos 13,8 20,7 20,7 44,8
Softwares educacionais 34,5 17,2 31,0 17,3
Webcam 27,6 13,8 34 55,2
Aparelhagem de som 48,3 20,7 10,3 20,7
Computador de mesa 44.8 24 1 13,8 17,3
Notebook 17,2 20,7 37,9 24,2
Tablet 82,8 6,9 34 6,9
Smartfone/Celular 10,3 20,7 34,5 34,5
Data show 41,4 51,7 34 3,5
Mesa digital 79,3 - - 20,7
Caneta digital 79,3 - - 20,7

Fonte: Dados da pesquisa.

No quadro 4, notamos que o quadro e giz continua sendo mais utilizado pelos
professores nas aulas de Matematica no formato presencial com 86,2%. Outros
recursos como: softwares educacionais (31%), notebook (37,9%), Smartfone/celular
(34,5%) foram os recursos mais utilizados durante o ensino presencial, remoto e
hibrido. Os aplicativos de celular (44,8%) e a Webcam (55,2%) se destacaram como
recursos mais utilizados pelos professores de Matematica durante as aulas no
ensino remoto e hibrido. Outros itens como a mesa (20,7%) e caneta (20,7%) foram
utilizadas somente com a chegada do ensino remoto e hibrido, mostrando uma
tendéncia para novas Tecnologias Digitais.

Este recurso (mesa e caneta digital) torna-se fundamental durante o ensino
remoto, para realizar as operagdes de Matematica em tempo real com os alunos,
mostrando o passo a passo dos calculos. Segundo Borba e Penteado (2007) o
ensino da Matematica, que vinha se caracterizando pela oralidade, escrita, lapis,
papel e giz, passou a apresentar-se, no final do século XX, com novas abordagens e
Novos recursos tecnoldgicos.

Quanto ao uso das TD, os professores de Matematica informaram que as

utilizaram nas seguintes situagdes de aprendizagem:

No remoto para ministrar as aulas e presenciais para consolidar
aprendizagem. (Sara, municipio de Dom Silvério-MG).

Dar maior assisténcia aos alunos tanto no ensino presencial quanto no
ensino remoto. (Débora, municipio de Raul Soares-MG).

Data show, para apresentacdo de contetudos. (Eva, municipio de
Vermelho Novo — MG).
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As ferramentas digitais auxiliam muito no nosso trabalho. (Ana, municipio
de Raul Soares — MG).

As declaracdes dos professores de Matematica destacam a diversidade de
maneiras pelas quais as Tecnologias Digitais foram incorporadas em suas praticas
pedagogicas, evidenciando a adaptacdo desses professores diante das demandas
impostas pelo ensino remoto e hibrido. Sara, do municipio de Dom Silvério-MG,
menciona a utilizagdo das TD no ensino remoto para ministrar aulas, destacando a
flexibilidade dessas ferramentas para a transmissdo de conteudo. Além disso, ela
destaca a integragao dessas tecnologias em diferentes contextos de ensino. Débora,
de Raul Soares-MG, ressalta o uso das TD como uma ferramenta de apoio,
oferecendo maior assisténcia aos alunos tanto no ensino presencial quanto no
remoto. Isso evidencia a abordagem integrada dessas tecnologias para melhor
atender as necessidades individuais dos estudantes, independentemente do formato
de ensino.

Antes da pandemia em alguns momentos (poucos) eu ja fazia uso da
internet com os estudantes, videos, datashow e softwares educacionais.
Durante o ensino remoto/hibrido houve uma grande necessidade do uso de
smartphone, notebook e videos para o auxilio as aulas. A mesa

digitalizadora foi algo que contribuiu de forma valiosa para as aulas online.
(Maria, municipio de Raul Soares - MG).

As ferramentas utilizadas durante o Ensino Remoto foram para a
elaboragdo do Planejamento de Estudo, acesso aos PETs (SEE), e para as
aulas online, lives e reunibées. Ja no presencial o uso quase se restringe a
pesquisa de atividades. (Abigail, municipio de Raul Soares-MG).

“Ao ingressar no mestrado em Educagdo Matematica na UFOP, procurei
utilizar os recursos tecnolégicos em sala de aula, principalmente o celular,
para propor atividades individuais e em grupos, utilizando aplicativos dentro
e fora da sala de aula. Com a pandemia o uso do celular se tornou
primordial para o contato com os alunos e desenvolvimento das nossas
aulas.” (Jezabel, municipio de Urucania-MG).

Maria, de Raul Soares - MG, fornece um relato abrangente de sua
experiéncia pré e durante a pandemia. Destaca o uso prévio da internet, videos,
Datashow e softwares educacionais, e ressalta a necessidade crescente de
dispositivos como smartphones e notebooks durante o ensino remoto/hibrido. A
mengdo da mesa digitalizadora destaca a incorporagdo de ferramentas mais
avancgadas para melhorar a qualidade das aulas online.

Essas experiéncias destacam a adaptabilidade dos professores de

Matematica diante dos desafios impostos pelas circunstancias, evidenciando como
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as TD se tornaram ferramentas essenciais para a continuidade e aprimoramento do
processo de ensino e aprendizagem.

Os professores também foram questionados quanto aos programas/softwares
para ensino de Matematica, sinalizando se foram utilizados em suas aulas conforme

apresentado no quadro 5.

Quadro 5 programas/softwares, para ensino de Matematica, foram/sé&o utilizados de Matematica.

Ensino Ensino Ensino
presenc | presencial, | remoto/hibr
Nao ial Ensino ido
Programas informa remoto/hibr

do ido

’r:l/lao cophego nenhum programa para ensino de 79.3 34 6.9 10,4
atematica.

Poly Pro ( https://poly-pro.softonic.com.br/) 96,6 - 34 -
Cabri-géomeétre (https://software.com.br/p/cabri- 89.7 34 6.9
geometre) -
Geoplano
(http://www.mathplayground.com/geoboard.html) 75,9 3.4 6.9 138
Matlab 96.6 34
(https://www.mathworks.com/products/matlab.html) ’ ’ - -
Graphmatica (https://graphmatica.br.uptodown.com/ 96,6 - - 3,4
Geogebra (https://www.geogebra.org/?lang=pt) 51,7 10,3 17,2 20,8
Tangram
(http://www.edumatec.mat.ufrgs.br/softwares/soft_re 72,4 34 10,3 13,8
creativos.php)
Torre de handi
(https://www.matematica.br/programas/hanoi/index.h | 82,8 10,3 6,9
tml) -
\{\ggglg’; (https://winplot.softonic.com.br/?ex=BB- 89.7 ] 34 6.9
Calc 3D ( https://calc-3d.br.uptodown.com/windows) 86,2 34 - 10,3

Fonte: Dados da pesquisa.

Conforme analise, verifica-se que o software mais utilizado pelos professores
de Matematica é o Geogebra com 48,3% no ensino presencial, remoto e hibrido. O
software Geogebra pode ser um aliado no ensino de algebra e geometria. E gratuito,
multiplataforma e pode ser utilizado em sua versao on-line (TOLEDO; MACHADO,;
HORTA, 2021). Salienta-se que o software Geogebra ainda é pouco explorado pelos
professores de Matematica na Educacédo Basica. Segundo Gitirana e Carvalho
(2010) o uso dessas tecnologias em sala de aula € essencial para a formag&o de um
cidadao pleno, que possa desenvolver e aplicar o seu conhecimento matematico no
cotidiano e consiga aproveitar as potencialidades como o uso da internet e softwares
para conceitos e sistemas matematicos.

Pesquisadoras na area da Educacdo Matematica tém-se destacado, com

projetos e publicagbes voltadas para o uso das Tecnologias Digitais e do software
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Geogebra na Educacao Basica. As pesquisadoras Rejane Waiandt Schuwartz de
Carvalho Faria e Silvana Claudia dos Santos, docentes da Universidade Federal de
Vigosa (UFV-MG), tem orientado pesquisas que abordam as possibilidades de uso
do software Geogebra, em diferentes niveis de ensino.

Alguns dos trabalhos (dissertagdo) orientados pela Rejane sao:
“Potencialidades do uso do celular na matematica escolar: atividades investigativas
para o ensino de funcdo exponencial’; “Contribuicdes interdisciplinares da
exploragdo estética dos padrbes fractais”. Alguns dos trabalhos (dissertagao)
orientados pela Silvana séo: “Geometria com Geogebra: a producado de atividades
autorais por professores dos anos iniciais do ensino fundamental”’, “O uso do
software Geogebra na formagdo inicial de professores: compreendendo
conhecimentos geométricos na pedagogia”. Além disso, um dos seus projetos de
pesquisa tem como titulo “Interdisciplinaridade, “Tecnologias Digitais e Educagao
Matematica: quais possibilidades?”, possui por objetivo investigar as possibilidades
de exploracado de atividades matematicas interdisciplinares mediadas pelo celular
em aulas de Matematica na Educacao Basica da Rede Publica de Ensino.

Quando questionados sobre os programas/softwares ou situagdes em que

tais softwares foram utilizadas em suas aulas, os professores mencionaram que:

A maioria foram utilizados em aulas envolvendo a geometria e ou
construgbes de graficos, principalmente no primeiro ano do Ensino Médio.
(Jezabel, municipio de Urucénia-MG).

O que mais utilizo é o Geogebra pela facilidade do aplicativo e software on-
line. (Raquel, municipio de Vigosa-MG).

Os programas que marquei eu ja conhecia antes do inicio do ensino remoto
e o Poly e Geogebra ja havia feito o uso com os estudantes no Laboratoério
de Informatica da escola. O Geogebra além de usar com os estudantes
sempre fiz uso quando necessario na montagem de atividades e
especialmente avaliagbes para construgdo de gréaficos e algumas figuras
geométricas planas. O Poly sempre me auxiliou no trabalho com a
Geometria espacial, especialmente agora durante a pandemia. O Geoplano
usei no trabalho com geometria plana. Conhego os outros com exceg¢do do
Winarc, porém néo fiz uso em sala de aula. (Maria, municipio de Raul
Soares-MG).

As Tecnologias Digitais, quando utilizadas no ensino de Matematica podem,
proporcionar aulas dindmicas e potencializar a relagéo ensino e aprendizagem. Para
isto, o professor precisa produzir uma aula que favorega a interacdo entre sites,
programas e softwares educacionais. Ademais, que possibilite ndo sé aprimorar

suas praticas docentes, como também permitir ao estudante ser um agente mais
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participativo no processo de apropriagdo dos saberes matematicos (SOUZA,
ALVES, 2021).
A figura 11 apresenta as ferramentas de videoconferéncia que o professor fez

uso durante o ensino remoto e/ou hibrido, na Educagao Basica.

Figura 11: Ferramentas de videoconferéncia, na qual o professor fez uso, durante o ensino remoto
e/ou hibrido, na Educagéo Basica.
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Fonte:

Dados da pesquisa.

De acordo com a figura 11, a ferramenta de videoconferéncia mais utilizadas
pelos professores de Matematica durante o ensino remoto e/ou hibrido foi o Google
Meet com 96,6%, enquanto 3,4% conhecem, mas n&o utilizou. E notério que o
Google Meet foi a ferramenta de videoconferéncia mais difundida na pandemia.
Durante a pandemia da Covid-19, a secretaria estadual de Minas Gerais,
disponibilizou acesso gratuito a todas as ferramentas do “Google for Education”. A
segunda ferramenta mais utilizada foi o Zoom, com uma porcentagem de 51,7% dos
professores que o utilizaram durante a pandemia. Outros 41,4% conhecem, mas
nunca tinham usado o Zoom e 6,9% desconhecem a ferramenta. Com relagao a esta

questao os professores destacaram que:

Google Meet e Zoom eu usava diariamente nas minhas aulas online e para
reunibes escolares além de alguns cursos. O Microsoft Teams fiz uso
poucas vezes, apenas em reuniées nas quais participei. (Maria, municipio
de Raul Soares-MG).

Durante o ensino remoto na escola publica usei muito o Google meet para
as aulas com os alunos na rede publica e na rede privada usamos o Teams
(Raquel, municipio de Vigosa-MG).
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As falas anteriores destacam aspectos sobre 0 uso do Google Meet durante o
ensino remoto. Para outros professores nao foi possivel a utilizagao das ferramentas
de videoconferéncia, principalmente devido a localizagdo da escola, assim como os
locais onde residiam os responsaveis e os alunos. Por estarem situadas na zona
rural, havia dificuldade com relacdo a internet e, consequentemente, ao uso da
videoconferéncia durante o ensino remoto, conforme relato da professora Sara.

Foram poucas usadas devido a internet precaria. (Sara, municipio de Dom
Silvério-MG).

Na figura 12 apresentamos as plataformas de ensino que foram utilizadas
pelos professores de Matematica.

Figura 12: Plataformas de ensino utilizadas pelos professores de Matematica.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Com 100% de utilizagdo, o Youtube (plataforma de videos e lives) aparece
como uma das plataformas mais utilizadas pelos professores de Matematica.
Conforme Borba, Souto e Canedo-Junior (2022), os alunos e professores utilizam
videos para tirar duvidas ha mais de uma década. Mas esta tendéncia tem se
intensificado ao longo dos anos e com o ensino remoto durante a pandemia da
Covid-19, assistir videos se tornou rotineiro, seja para lazer, estudo ou trabalho. A
plataforma é também utilizada para Lives, que pode ser comparada a um video
digital longo, sem cortes ou edi¢cbes. Nas lives é possivel interagir, fazer debates

sobre livros, artigos, etc, uma combinagdo entre tecnologias da Inteligéncia,
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conforme ja discutia Lévy (1993) ha 30 anos (BORBA; SOUTO; CANEDO-JUNIOR,

2022).

que:

Sobre as plataformas utilizadas os professores de Matematica declararam

O YouTube foi forte aliado durante o ensino remoto e continua sendo. Tem
uma enorme variedade de videos ja disponibilizado por bons professores.
S6 é necessario claro que fiquemos atentos em assistir sempre as
videoaulas antes de disponibilizar aos estudantes. (Maria, municipio de
Raul Soares-MG).

Tenho um canal, que fiz recentemente no YouTube para postar videos para
os alunos. Videos sdo muito pesados e o canal facilita a comunicagdo com
as turmas. (Lucas, municipio de Vigosa -MG).

Utilizava tanto dos videos disponibilizados pelo SEE-MG, quanto videos de
outros canais que abordavam os contetdos propostos nas aulas de forma
mais ludica e didatica para os alunos. (Jezabel, municipio de Urucénia-
MG).

No ensino publico o contato com os alunos foi muito restrito devido as
condicbes de acesso a internet e/ou indisponibilidade de celulares,
computadores... Essa situagdo comprometeu o uso de mais recursos
digitais. Eu escolhi utilizar recursos que poderiam ficar disponiveis na
plataforma para um acompanhamento futuro do aluno. Na plataforma
Google classroom eu deixava a gravagdo da aula ocorrida pelo Google
meet e materiais complementares (link de videos, mapas mentais em pdf,
desafios em slides e ou videos explicativos...). Eu enviava nos grupos do
WhatsApp também o mesmo material disponivel na plataforma. As aulas
pelo Google meet eram mais voltadas para tirar dividas das questées dos
PETs. Eu tive alguns estagiarios e alunos da residéncia Pedagdgica - UFV,
com isso preparamos algumas aulas mais interativas... mas nessas 0s
alunos quase ndo participavam on-line. Eles ficaram mais interessados nas
aulas de resolugéo das questées dos PETs. (Raquel, municipio de Vigosa-
MG).

Os depoimentos dos professores de Matematica revelaram uma ampla

utilizacao de recursos digitais, especialmente videos, para apoiar o ensino de

Matematica durante o periodo de ensino remoto e hibrido. Os professores

mencionaram frequentemente o uso de videos para aprofundamento, fixacdo e

correcao de exercicios. Destaque para o YouTube como uma fonte valiosa de video

aulas, com elogios a diversidade de conteudo disponivel. Alguns professores

criaram canais no YouTube para postar videos para os alunos, facilitando a

comunicacgao e 0 acesso aos materiais.

O video digital € entendido como uma midia multimodal, pois permite que

alunos e professores reorganizem suas ideias Matematicas e as expressem de

forma diferente do que é usualmente adotado em sala de aula, utilizando um cenario

diferente, roteiro, roupas, oralidade, escrita, softwares, sons, poemas, entre outros.
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Essas ideias podem ser incorporadas a um pequeno video que permite pausar e
assistir novamente, e que pode atingir um publico muito maior do que em uma sala
de aula convencional, quando é carregado na internet (DOMINGUES; BORBA,
2021).

De acordo com os depoimentos dos professores o Google Classroom foi
considerado uma plataforma importante para disponibilizar aulas, materiais
complementares e interagcbes com os alunos. O WhatsApp também foi usado para
enviar materiais aos alunos.

Alguns professores mencionaram que o acesso limitado a internet e a falta de
dispositivos comprometeram a implementacao de recursos digitais, especialmente
em escolas publicas. Alguns esforgos foram feitos para tornar as aulas mais
interativas, embora os professores tenham recebido uma participacao limitada dos
alunos em tempo real. Os relatos sugerem uma adaptacéo continua por parte dos
professores, explorando diferentes formas de envolver os alunos e superar desafios.
Outro fator relevante foi a colaboragdo dos estagiarios e alunos da residéncia
pedagogica permitiu a criagdo de aulas mais interativas, mostrando a importancia da
colaboracéo na adaptacao ao ensino remoto. Esses relatos ilustram a diversidade de
abordagens adotadas pelos professores para enfrentar os desafios do ensino
remoto, destacando tanto as oportunidades quanto as limitacbes das plataformas
digitais no contexto educacional.

Quando questionados sobre os recursos de interagao social e troca de
mensagens que foram utilizadas durante o ensino remoto e/ou hibrido na Educagao

Basica, a figura 13 apresenta o que os professores declararam.

Figura 13: Quais recursos de interacao social e troca de mensagens foram utilizadas durante o ensino
remoto e/ou hibrido da Educacéao Basica,
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Fonte: Dados da pesquisa.

De acordo com a figura 13, os professores de Matematica, em sua totalidade,
utilizaram o WhatsApp e e-mail institucional como recursos de interacdo social e
troca de mensagens durante o ensino remoto e/ou hibrido na Educacgédo Basica.
Como também, 89,7% dos professores de Matematica utilizavam o Chat Conexao
Escola 2.0. Borba, Souto e Canedo-Junior (2022), afirma que durante a pandemia da
Covid-19 o WhatsApp e outras redes sociais eram os canais preferidos pelos alunos.

Esta afirmacao se justifica porque os alunos buscam respostas rapidas e, do
outro lado, estava o professor se desdobrando para atender as expectativas desses
alunos, quase em horario integral, lidando ainda, com problemas pessoais dos
estudantes, estresse associado ao isolamento e a desigualdade social que
aprofundou com a pandemia da Covid-19 (BORBA; SOUTO; CANEDO-JUNIOR,
2022).

Cabe destacar que os professores enfatizaram a importancia dos recursos de
interacao social ou situacdes em que tais recursos foram utilizadas em suas aulas:

Dos recursos que citei, o que fiz maior uso foi o Whatsapp, por ser o de
mais facil acesso e conhecido por todos os estudantes. (Maria).

Whatsapp, e-mail e conexado escola foram grandes aliados para interagéo
com os alunos no periodo do ensino remoto (Rebeca).
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O e-mail institucional foi muito utilizado e deu muito certo. Todos os alunos
tinham uma conta com final (educagéo). E isso facilitou nossa comunicagéo.
O WhatsApp foi muito bom também para os professores poderem se
comunicar. O chat da conex&o escola foi um fracasso (Lucas).

A dindmica das midias sociais que capturam a imaginagcdo dos alunos e
professores também esta mudando rapidamente e, as vezes, de maneira diferente
para alunos e professores. Onde o Facebook estava no topo anteriormente, a
maioria dos jovens agora utilizam o Instagram, o WhatsApp e o TikTok. Este ultimo
tornou-se ainda mais popular na pandemia (ENGELBRECHT; BORBA; KAISER,
2023). A criacao de videos curtos educacionais no TikTok se tornou uma maneira
eficaz de envolver os alunos, tornando o aprendizado mais acessivel e divertido.

Na figura 14 apresentamos os principais aplicativos colaborativos que foram
utilizados pelos professores de Matematica durante o ensino remoto e hibrido na

pandemia da Covid-19.
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Figura 14: Quais aplicativos colaborativos de apresentacdo foram utilizados.
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Fonte: Dados da pesquisa.

De acordo com a figura 14, 76% dos professores de Matematica utilizaram
durante suas aulas remotas o Powerpoint, como aplicativo colaborativo de
apresentacao, 20,6% nao utilizaram o Powerpoint, mas afirmaram que conhece e
apenas 3,4% nao conhece o Powerpoint. Observar-se que, a partir desta pergunta,
encontramos professores de Matematica da Educagdo Basica que ainda néao
conhece o Powerpoint.

O Canva aparece como o segundo aplicativo de apresentagdo mais utilizado
pelos professores de Matematica com 41,4%. O Canva oferece uma ampla
variedade de modelos de slides pré-projetados para diferentes propdsitos e estilos,
facilitando o trabalho do professor de Matematica. Esses modelos servem como
ponto de partida para que os professores possam personalizar facilmente o
conteudo de acordo com o tema da aula.

Em terceiro o JamBoard com 24,1% dos aplicativos mais utilizados pelos
professores de Matematica. O Jamboard é uma ferramenta de colaboragéao e criagcéao
de apresentagdes desenvolvida pelo Google. Ele combina os recursos interativos do
Jamboard digital com a funcionalidade de criacdo de slides, permitindo que os
professores criem apresentacdes envolventes e dindmicas, o aplicativo pode ser
compartilhado diretamente no Google Meet como um recurso integrado como lousa
interativa ou separadamente em outra guia ou janela do google para compartilhar

seu conteudo do Jamboard com outros participantes.
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Durante o ensino remoto e hibrido, 72,4% dos professores, nao utilizaram e
desconhece o Padlet, apenas 6,9 conhecem e 20,9 n&o utilizaram, mas conhece o
aplicativo. O Padlet € uma plataforma online que permite criar murais virtuais nos
quais os usuarios podem adicionar diversos tipos de conteudo, como: textos,
imagens, links, videos e documentos. Ademais, desempenhando um papel
importante na colaboragdo e interatividade, organizando informagdes, estimulo a
criatividade, acesso remoto a materiais.

Cabe destacar que os professores de Matematica evidenciaram a importancia
dos aplicativos colaborativos de apresentacdo durante as aulas no ensino remoto
e/ou hibrido.

Usei muito o PowerPoint nas minhas aulas remotas e hibridas e sempre
disponibilizava o arquivo depois para os estudantes, mas o Canva foi a

melhor ferramenta que aprendi a usar durante esse periodo na criagdo de
imagens, cartazes, videos...(Maria — Raul Soares-MG).

“O Canva e o Padlet, foram utilizados durante o ensino remoto, em algumas
atividades em grupo. O canva para elaboragédo de apresentagbes, cartazes,
pésteres e o Padlet para divulgagdo e apresentacdo de atividades
realizadas.” (Jezabel- Urucénia-MG).

“O Jamboard possibilita a elaboragcdo de slides para apresentagdo em
videochamadas com os alunos.” (Rebeca- Vermelho Novo-MG).

Os depoimentos dos professores destacam a preferéncia pelo uso do
Powerpoint para apresentagdes de conteudo, principalmente devido a sua facilidade
de especificagcbdes, conforme indicado por Maria, Raul Soares-MG. No entanto,
Jezabel, de Urucéania-MG, destaca a eficacia do Canva como uma ferramenta
versatil para criar imagens, cartazes e videos durante o ensino remoto,
compartilhando-os posteriormente com os estudantes. Além de destacar a dualidade
do PowerPoint para apresentag¢des formais e do Canva para comunicagdes visuais
mais informais, como lembretes e cartées. Jezabel, de Urucania, MG, menciona a
utilizacédo do Canva e do Padlet para atividades em grupo e apresentagdo de
trabalhos. Além disso, Rebeca, de Vermelho Novo, MG, destaca o Jamboard como
uma ferramenta para criar slides em videochamadas, fornecendo uma variedade de
op¢des aos educadores durante o ensino remoto.

Corroborando, o uso de softwares e plataformas online como o Excel, o

PowerPoint, Winplot'®, WolframAlpha'®, Canva, entre outros, principalmente aqueles

18 O Winplot & um gerador de fungdes graficas especialmente projetado para o estudo visual de uma
série de equagdes matematicas. https://winplot.softonic.com.br/
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que podem ser instalados ou utilizados em aparelhos celulares ou tablets, vem
sendo amplamente utilizados por educadores como ferramentas de auxilio
(HOLANDA; HALBUQUERQUE, 2021).

A figura 15 apresenta as ferramentas colaborativas do Google que os

professores de Matematica utilizaram durante o ensino remoto e hibrido.

Figura 15: Quais s&o as ferramentas colaborativas do Google utilizadas durante o ensino remoto e/ou
hibrido na Educacgéo Basica.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Conforme a figura 15, o Google drive com 96,6% foi o mais utilizado pelos
professores de Matematica, verifica-se pelas pastas compartilhadas pela direcdo das
escolas, com o objetivo de organizar documentos, formularios e provas dos
professores. Em seguida, o google formularios (86,2%), google planilhas (79,3%) e o
google documentos (75,9%). Os professores de Matematica durante a pandemia
criavam trabalhos, atividades dos PETs e avaliagbes tedricas pelo google
formularios. Em seguida enviavam o link no grupo de whatsapp para que os alunos
respondessem e enviassem as fotos das atividades no caderno. Ademais, a dire¢cao
e supervisdo das escolas, adotaram as planilhas compartilhadas, para que os
professores lancassem as notas dos alunos por turmas.

A ferramenta colaborativa menos utilizada pelos professores de Matematica

foi o google podcast com 10,3%, além disso, 31% nao utilizaram e desconhece a

19 O WolframAlpha gera resultados de calculos matematicos complexos, desde equagbes simples
até integral e calculos mais avangadas. https://www.wolframalpha.com/
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ferramenta, 58,6% nao utilizaram e conhece a ferramenta colaborativa. De um modo
geral, tais ferramentas foram bem exploradas pelos professores em suas praticas
durante o ensino remoto. Conforme ja mencionado anteriormente, a Secretaria
Estadual de Educacao estabeleceu um convénio que possibilitou esse uso.

Os professores de Matematica destacaram a importancia dessas ferramentas

colaborativas do google durante as aulas no ensino remoto e/ou hibrido.

Sem duvida, os que mais utilizei foram o Google forms na elaboragdo de
atividades e avaliagbes e o google Planilhas para langamento de notas e
registro da devolutiva das atividades. (Maria — Raul Soares-MG).

Armazenamento de atividades utilizei o google drive e compartilhamento de
documentos com a escola como notas o google planilha. Elaboragdo de
avaliacbes e atividades, utilizei o google formularios, criagdo de links
recorrentes para as aulas online o google agenda. (Bethadnia- Sdo Pedro
dos Ferros-MG).

As atividades eram disponibilizadas pelo link e compartilhadas no Google
formularios, organizadas em pastas no Google drive, as planilhas foram
utilizadas para auxiliar na organizagdo das notas bimestrais e controle de
atividades. O Google documentos e apresentagbes para o desenvolvimento
de atividades e apresentacbes nas aulas remotas. Google agenda para
agendamento das reunibes de moédulos Il através do google meet e com 0s
alunos para agendamento das aulas no Google Meet.

(Jezabel — Urucénia-MG).

Os depoimentos destacam o uso extensivo de ferramentas do Google por
parte dos professores para facilitar o ensino remoto e hibrido. As principais
ferramentas mencionadas incluem o Google Forms para elaboragéo de atividades e
avaliagdes, o Google Planilhas para langamento de notas e registro de devolutivas, o
Google Drive para armazenamento e compartilhamento de documentos, e o Google
Agenda para agendamento de aulas e reunides. A integragao dessas ferramentas foi
fundamental, com menc¢des especificas sobre a criacdo de links recorrentes para
aulas remotas usando o Google Agenda e o uso do Google Meet para reunides e
agendamento de aulas com os alunos.

O Google Documentos e Apresentagcdes também €& citado para o
desenvolvimento colaborativo de atividades e apresentagcdes durante as aulas
remotas. A organizagdo das atividades em pastas no Google Drive e o
compartilhamento através de links facilitam o acesso dos alunos. Os professores
destacaram a eficacia e a praticidade dessas ferramentas do Google para gerenciar
diversas situacbes do ensino remoto, desde a criacdo de materiais até o

acompanhamento do desempenho dos alunos.
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A seguir, na figura 16, apresentamos os ambientes virtuais que foram

utilizados pelos professores de Matematica durante o ensino remoto e/ou hibrido.

Figura 16: Quais ambientes virtuais de aprendizagem foram utilizados no ensino remoto e/ou hibrido
durante a pandemia do Covid-19?
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Fonte: Dados da pesquisa.

O ambiente virtual de aprendizagem mais utilizado foi o Google Classroom
com 82,8% dos professores, 10,3% nao utilizaram e desconhece o ambiente, e 6,9%
nao utilizaram, mas conhece. De acordo com os dados apresentados infere-se que a
utilizacdo do Google Classroom se justifica porque, durante a pandemia da Covid-
19, a rede estadual de Minas Gerais incrementou o aplicativo Conexao Escola 2.0.

Dessa forma, o aplicativo possuia interface com o “Google Sala de Aula”
(Google Classroom), com a possibilidade de ser baixado no “Google Play Store” com
navegacgao patrocinada pela SEE-MG. Ademais, permitia interagdo entre professor-
aluno, disponibilizando o material de acordo com a disciplina de Matematica e por
turma.

Além disso, tinha a possibilidade de realizar conversas por video através do
Google Meet. O acesso do aluno e do professor era realizado através do e-mail
institucional da Secretaria de Estado de Educacgéo de Minas Gerais (SEE/MG).

Outro ambiente virtual elencado pelos professores foi o Canva, sendo que
20,7% dos professores destacaram que o utilizavam durante suas aulas. Outros
48,3% nao o utilizaram, mas conhece o ambiente virtual e 31% dizem nao conhecer.
Destaca-se que a Secretaria de Estado da Educacédo - SEE/MG em parceria com a

Plataforma Canva, disponibilizava para servidores e professores da rede estadual, o
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“Canva for Education” com acesso através do e-mail institucional. Ainda assim, o uso
por parte dos professores foi bastante inexpressivo.

A exemplo disso, alguns participantes da pesquisa que lecionaram durante o
ensino remoto e hibrido, declararam que:

Gostei muito do Google Classroom e queria continuar usando. Mas o
governo estadual encerrou o contrato com a Google. (Lucas — Vigosa-MG).

Com meus estudantes o ambiente virtual utilizado foi o Google Classroom.
(Maria- Raul Soares-MG).

Utilizamos com frequéncia o Google Classroom, proposto pelo Conexdo
Escola 2.0. Envio e recebimento de atividades. Avisos e comunicados em
geral. (Jezabel — Urucania-MG).

Todos os relatos acima, destacaram o uso do Google Classroom, proposto
pelo Conex&o Escola 2.0 como um ambiente virtual de aprendizagem utilizado pelos
professores. O que demonstra o Google Classroom é uma ferramenta popular e
eficaz para gerenciar atividades, comunicagao e interagdo em ambientes virtuais de
aprendizagem. Mas fatores externos, como decisdes governamentais e contratuais
podem influenciar nas escolhas e continuagéo da utilizagdo das ferramentas digitais
durante o ensino dos professores.

Na figura 17 apresentamos as plataformas utilizadas pelos professores de

Matematica durante o ensino remoto e/ou hibrido.

Figura 17: Quais plataformas foram utilizadas durante o ensino remoto e/ou hibrido
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Conforme a figura 17, a plataforma mais utilizada durante a pandemia da
Covid-19 foi o “Estude em Casa”, incorporada por 86,2% dos professores em suas
praticas. O site “Estude em casa” foi criado durante o ensino remoto emergencial
pela SEE-MG. O site auxilia os alunos, pais/responsaveis e professores a terem
acesso a informagdes durante o Regime de Estudo nao Presencial,
compartilhamento de informagdes, e guias praticos. Por meio da plataforma virtual
“‘Estude em casa”, foram oferecidos os Planos de Estudos Tutorados (PETs) e
outras fontes de estudos (como videos, sugestdes de aplicativos didaticos e projetos
educativos), além de orientagbes para os professores, estudantes e tutores destes
(MINAS GERAIS, 2020). Segundo os participantes da pesquisa:

Acesso somente para baixar os PETs na plataforma estude em casa. (Ana-
Raul Soares-MG).

A plataforma estude em casa foi utilizada por toda a escola.
(Jezabel — Urucénia-MG).

A plataforma estude em casa facilitou a organizagdo da proposta das
atividades que os alunos precisam realizar. La estavam os PETs,
orientagbes gerais e seguimos o que foi pedido através dela e orientagbes
das especialistas educacionais da escola. (Raquel — Vigosa-MG).

A plataforma “Escola Interativa” foi a segunda plataforma mais utilizada,
17,2% dos professores. A “Escola Interativa” oferece objetos digitais de
aprendizagem e possui livre acesso para professores, alunos e demais interessados
em conhecer, usar, criar e/ou compartilhar materiais digitais de aprendizagem,
planos de aulas, jogos digitais de aprendizagem, videos, ferramentas para criagao
dentre outros materiais (MINAS GERAIS, 2022).

O questionario semiestruturado e as respostas forneceram resultados
valiosos sobre as praticas docentes dos professores de Matematica durante a
pandemia da Covid-19, evidenciando uma forte dependéncia do "Estude em Casa"
como a plataforma principal, além do destaque para o Google Classroom como o
ambiente virtual de aprendizagem mais utilizado.

As principais ferramentas mencionadas, como Google Forms, Google
Planilhas e Google Meet, indicam a integracdo efetiva das ferramentas do Google
para atividades, avaliagbes, gestdo de notas e interagcbes em tempo real por

videoconferéncia. A preferéncia pelo Powerpoint para apresentacbes de conteudo
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ressalta a familiaridade e a preferéncia por ferramentas especificas em contextos de
ensino remoto. A observacao de que professores de Matematica, em sua totalidade,
utilizaram o WhatsApp para interagdo social entre professores, alunos, superviséo e
diregdo, destacando a necessidade de comunicagdo efetiva, mesmo fora das
plataformas de ensino formal. Isso indica a importancia de canais de comunicacao
direta para esclarecimento de duvidas e suporte aos alunos, mesmo na
informalidade. Contudo o e-mail institucional se mostrou uma ferramenta de
interacdo consolidada entre os professores, supervisao e diregdo. A utilizagado do
YouTube para videos e lives revela a adaptagdo das praticas pedagdgicas para
incorporar elementos multimidia, proporcionando uma experiéncia mais rica e
envolvente. Vale ressaltar, os desafios enfrentados pelos professores durante esse
periodo, considerando as barreiras tecnoldgicas e as estratégias especificas
utilizadas para engajar os alunos durante o ensino remoto e hibrido.

Neste contexto, € crucial ressaltar que as narrativas a seguir foram extraidas
do questionario semiestruturado, sendo a unica questdo aberta, que instigava os
professores a compartilharem episédios vivenciados durante a modalidade de
ensino remoto e/ou hibrido. Essa abordagem, centrada na experiéncia direta dos
individuos, proporciona um olhar auténtico e personalizado sobre as nuances do
ensino em ambientes remotos e hibridos. As respostas, portanto, refletem nao
apenas os desafios enfrentados, mas também as inovagdes e adaptagdes criativas
que emergiram durante esse periodo de transi¢do educacional.

4.1.1. Narrativas dos professores com alguns episédios que aconteceram

durante o ensino remoto e/ou ensino hibrido.

Ha anos, os professores se perguntam como seria a educagcédo Matematica se
a internet entrasse de fato na sala de aula. Com a pandemia, a discussao sobre
estas mudangas na sala de aula foi acelerada drasticamente. Durante a pandemia
da Covid-19, a internet, as casas e os pais se tornaram mais importantes na
Educacédo Matematica (ENGELBRECHT; BORBA; KAISER, 2023). A seguir
destacamos diferentes narrativas dos professores de Matematica que atuaram no
ensino remoto e hibrido durante a Covid-19 em diferentes escolas estaduais nos

municipios pertencentes a SRE- Ponte Nova - MG.
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As primeiras falas que destacamos referem-se a momentos vivenciados pelos
professores, considerados por eles como positivas, seja por promover uma maior
interacdo entre professores e alunos, seja por fazer uso de instrumentos

tecnologicos que auxiliaram suas praticas.

Uma aula ministrada usando o quadro e ao vivo, o tema da aula era fragdo
e os estudantes interagiram, foi muito bom. (Sara — Dom Silvério-MG).

Durante um quiz digital (kahoot) a interagdo foi maravilhosa.”(Esdras- Abre
Campo- MG).

Os alunos utilizavam principalmente o whatsapp para comunicar e tirar
duvidas. (Rute — Abre Campo-MG).

Houve muitos momentos de palestras pelo Google meet com profissionais
falando sobre assunto de grande relevancia para os alunos e professores.
Também tivemos gincanas virtuais com Otima participagdo dos alunos.
(Rebeca- Vermelho Novo — MG).

Sara, de Dom Silvério - MG, ressalta a eficacia de uma aula ao vivo, utilizando
0 quadro, para abordar o tema das fracbes, evidenciando a interatividade dos
estudantes. Esdras, de Abre Campo-MG, destacou a empolgante experiéncia de
interagdo durante um quiz digital, utilizando a plataforma Kahoot. Ja Rute, também
de Abre Campo-MG, destaca a relevancia do WhatsApp como meio principal de
comunicacao e esclarecimento de duvidas entre alunos e professores

Além disso, Rebeca, de Vermelho Novo-MG, descreveu momentos valiosos
de aprendizado através de palestras pelo Google Meet, envolvendo profissionais
que abordaram temas de grande importancia para alunos e professores. A incluséo
de gincanas virtuais, com uma participagao ativa dos alunos, adicionou um elemento
ludico e participativo ao ambiente educacional. Esses relatos evidenciam a
adaptacao criativa dos professores, explorando diferentes plataformas e estratégias
para manter o engajamento dos alunos e promovendo um aprendizado significativo

durante o ensino remoto e hibrido, conforme exposto a seguir:

Algo que nado posso deixar de mencionar foi o uso do site
https://wordwall.net na elaboragdo de atividades bem dindmicas para as
aulas. Os estudantes adoravam ao final das aulas quando faziamos
atividades sobre o contetudo do dia utilizando as ferramentas do site. A
roleta entéo era a favorita deles. Eles se sentiam motivados e um pouquinho
de competicdo entre eles fez muito bem para que eles pudessem querer
aprender mais. Nas aulas em que eu héo preparava essas atividades eu era
sempre cobrada por eles. (Maria — Raul Soares-MG).

As aulas aconteciam durante o ensino remoto. Foram dados varios jogos
virtuais, referentes as figuras planas. Os alunos desenvolveram nos jogos,
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alguns com facilidade outros ndo, mas o interessante alguns disseram que
através de jogos, ficaram mais faceis assimilarem o contetido Matematica
proposto para aquela aula. Isto foi um fato importante para mim, por ser um
desafio pra todos adquirir conhecimento e aprendizagem por meios de
tecnologia.(Bethdnia- Sdo Pedros dos Ferros-MG).

Os sabados letivos eram os que tinhamos a maior participagdo dos alunos,
pois eram atividades diferenciadas, algumas gamificadas/ludicas e outras
voltadas para o desenvolvimento pessoal. Enquanto as aulas voltadas para
o conteudo da disciplina, para revisdo e auxilio na resolugdo das atividades,
poucos alunos participavam, muitos preferiam enviar as duavidas pelo
Whatsapp e normalmente fora do horario das aulas. (Jezabel- Urucéncia-
MG).

A turma do sexto ano era a mais frequente nas aulas via Google meet em
2021, e em uma das aulas sobre operagbes com niumeros decimais no
intuito de mostrar aplicagdes pensei no tema dinheiro. Assim comecei a aula
com a histéria do dinheiro e incrivelmente uma aluna possuia uma nota de
um real, que ndo esta mais em circulagdo e nos mostrou a cédula
enriquecendo a aula e efetivando sua participagdo por audio e video. Essa
turma assistia as aulas, todos com cdmera ativada por iniciativa deles, com
caderno aberto, super atentos e dedicados. Eu percebia 0s pais no comego
da aula incentivando a participagdo. E foi enriquecedor com essa turma
perceber o quanto estar com eles on-line e eles em casa era possivel
reforgar as aplicagbes e funcionalidades da Matematica em objetos e/ou
situagbes do dia a dia. Tinhamos um encontro semanal de uma hora aula
com 4 a 6 alunos on-line de um total de 12. O primeiro sabado letivo de
2021, a acolhida, os Cuidados e a Matematica, também foi uma manha
proveitosa on-line com 72 participantes contando a comunidade escolar.
Inclusive ganhamos uma premiagdo com a iniciativa desse sabado por
conseguir bastante interacdo entre os alunos e educadores pelo chat,
videos e audio. A Premiagéo de professores foi feita pela cdmara municipal
de Vigosa em outubro de 2021, através de edital divulgado no primeiro
semestre de 2021 (Raquel- Vicosa- MG).

As narrativas evidenciam a diversidade de abordagens realizada pelos
professores de Matematica durante o ensino remoto e hibrido. Maria, de Raul
Soares-MG, destaca o uso criativo do site Wordwall.net, envolvendo os estudantes
em atividades dindmicas e competitivas, reforcando a motivagao para aprender.
Bethéania, de Sao Pedro dos Ferros-MG, ressalta a eficacia dos jogos virtuais no
ensino de figuras planas, destacando a percepg¢éo dos alunos sobre a facilitagado da
assimilagdo de conteudo por meio dessa abordagem. Jezabel, de Urucania-MG,
destacou a preferéncia dos alunos por atividades gamificadas nos sabados letivos,
ressaltando a importancia de estratégias diferenciadas para engajar os estudantes.
Raquel, de Vigcosa-MG, compartilhou uma experiéncia positiva de interagao em aulas
online com a turma do sexto ano, evidenciando o envolvimento ativo dos alunos, a
participacdo dos pais e o reconhecimento institucional por iniciativas inovadoras,

como os sabados letivos.
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As falas a seguir destacam as dificuldades e desafios dos professores de
Matematica durante o ensino remoto e hibrido.

Realizei uma aula no google meet para as trés turmas de sétimo ano, pois a

matéria era muito importante, pré-requisito para outras. Eram

aproximadamente 100 alunos matriculados, apenas 7 assistiram as aulas. O

mesmo aconteceu com o 3° ano do Ensino Médio, poucos assistiram as

aulas. Um fator que atrapalhou muito: durante as aulas os irmdos menores

sempre atrapalham. Os meninos ndo desligavam os microfones. (Lidia- Sdo
Pedro dos Ferros — MG).

N&o ministrei aula online, apenas enviei materiais aos meus alunos (Ester-
Abre Campo-MG).

Os alunos ficavam sem internet, muitas vezes, ou caia a rede. (Judite- Abre
Campo-MG).

Os relatos dos professores destacam uma série de desafios enfrentados
durante o periodo de ensino remoto e hibrido. Lidia, de Sdo Pedro dos Ferros-MG,
expressa a dificuldade de engajar os alunos, aponta desafios relacionados a baixa
participacdo dos alunos, evidenciando obstaculos praticos no ambiente familiar,
como a interferéncia dos irmaos menores durante as aulas online. Ester, de Abre
Campo-MG, optou por enviar materiais aos alunos, com uma abordagem mais
assincrona. No entanto, Judite, também de Abre Campo-MG, destaca a
problematica frequente da falta de acesso a internet, impactando a continuidade do
ensino remoto.

As falas a seguir destacam alguns desafios sociais vividos pelos professores
de Matematica durante o ensino remoto e hibrido.

;ocg) varias vezes fiquei falando sozinha pelo Meet. (Miria- Ponte Nova -

A escola em que leciono atende uma comunidade carente e em sua maioria
nédo tem acesso a internet. (Raabe — Ponte Nova - MG).

Néo teve episddio interessante. Mas eu tinha e tenho dificuldades em
utilizar essas novas tecnologias. (Priscila — Teixeiras - MG).

As aulas foram divididas em sincronas e assincrona. Todas duas foram
muito infelizes e deram muito pouco resultado. Agora que estamos no modo
presencial, posso ver que o "estrago"” no ensino foi muito grande. Ndo sei se
em um ano apenas conseguiremos alcancgar resultados bons o suficiente.
(Lucas- Vicosa-MG).

Miria, de Ponte Nova-MG, revela a frustracdo de falar sozinha em algumas
aulas pelo Google Meet, ilustrando os desafios de manter a participagado dos alunos.

Raabe, da mesma regido, aponta para a barreira do acesso a internet na
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comunidade carente em que leciona. Priscila, de Teixeiras-MG, reconhece suas
dificuldades em utilizar as novas tecnologias, destacando um desafio pessoal no
processo de adaptacao. Por fim, Lucas, de Vicosa-MG, destaca a insatisfagcdo com
os resultados obtidos tanto nas aulas sincronas quanto nas assincronas, ressaltando
a preocupacgao com o impacto a longo prazo do aprendizado dos alunos.

Esses relatos refletem a complexidade do cenario educacional durante a
transicao para modalidades de ensino remoto e hibrido, destacando a importancia
de solugdes abrangentes para superar os desafios e garantir uma educacéo eficaz e
equitativa.

As narrativas até aqui apresentadas evidenciaram o compromisso desses
professores de Matematica com suas praticas pedagogicas durante o ensino remoto
e hibrido na pandemia da Covid-19. A partir das falas expostas, percebemos o
tempo que esses professores passaram dedicando a escola, assim como aos
alunos, pais, sempre conciliando as obrigagdes pessoais, familiares, desafiando o
campo das Tecnologias Digitais.

Ademais, neste periodo a desigualdade social cresceu nas escolas. Como a
maioria das escolas suspenderam as aulas presenciais e ficaram remotas de
uma forma ou de outra, a questdo do acesso aos estudos foi uma barreira para
alguns e um trampolim ainda mais para a desigualdade social (BORBA, 2021).

De acordo com Borba (2021), a desigualdade no Brasil, do pontode vista da
educacdo, sugere que diferentes moradias podem ter diferentes resultados nas
construcdes do conhecimento, em particular em situagbées como a que vivemos
durante a pandemia (BORBA, 2021). O autor destaca que a habitagcdo é
importante para a construgao do conhecimento. “Tentar resolver um problema de
Matematica em uma casa lotada em uma favela € muito diferente do que fazé-lo
em um apartamento espacgoso e luxuoso” (BORBA, 2021). Conforme as narrativas
dos professores de Matematica “Rute” e “Raabe”, convergindo para as assertivas de
Borba (2021), a maioria dos alunos nao tinha acesso a Internet. Quando tiveram
acesso, nao tinham dinheiro para comprar créditos para operar a Internet.
Enfrentar as consequéncias do mundo pods-pandemia tem sido o desafio da
nossa geragao, no que tange a educacgao.

Em sintese, esses relatos refletem a resiliéncia e a criatividade dos
professores de Matematica ao enfrentar os desafios do ensino remoto e hibrido,

buscando estratégias diversas para manter o interesse e a participagdo dos alunos.
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A variedade de abordagens, desde o uso de tecnologias especificas até a

incorporagdo de elementos ludicos e gamificagdo, destaca a importancia da

adaptacao flexivel para promover um ambiente educacional dinamico e envolvente.
A seguir apresentaremos narrativas de 3 (irés) professores de Matematica

que participaram da entrevista.

4.2 Entrevista Narrativa

As entrevistas narrativas com os sujeitos da pesquisa seguiram da seguinte
forma: entramos em contato via e-mail institucional com todos os 29 (vinte e nove)
participantes que responderam ao questionario, conforme ja apresentado no quadro
1. Tal contato foi feito no dia 29 de margo de 2023 e obtivemos o retorno de 6 (seis)
professores de Matematica, sendo que 3 (trés) professores aceitaram participar da
entrevista semiestruturada pelo google Meet, sendo eles: Raquel (Vigosa), Amos
(Teixeira) e Sara (Dom Silvério). Apds a analise, elencamos as seguintes categorias:
Experiéncia docente na Educacdo Basica; O decreto da pandemia e as agdes de
planejamento para o ensino remoto; e Praticas e ag¢des pedagdgicas durante o

ensino remoto.

4.2.1 Experiencia docente na Educacao Basica

O desenvolvimento profissional, segundo Gongalves (2009), € um processo
individual e coletivo que se deve concretizar no ambiente de trabalho docente,
também &, segundo Marcelo (2009) um processo continuo fruto da relagdo entre
professor e escola. Diante disso, durante a entrevista narrativa, foi solicitado que os
professores relatassem os anos de profissdo que possuem, e o segmento da
Educacao Basica que atuam.

A professora Raquel (Vigosa) possui 8 (oito) anos de experiéncia, a
professora Sara (Dom Silvério), 30 (trinta) anos, e o professor Amos (Teixeiras), 7
(sete) anos, atuando na rede estadual ensino.

A carreira profissional e o seu desenvolvimento, no ambito da docéncia,
envolvem, segundo Huberman (2000), ciclos profissionais com as seguintes
caracteristicas e fases: a) entrada na carreira (1 a 3 anos de docéncia); b)

estabilizacao (4 a 6 anos de docéncia); c) diversificagao (7 a 25 anos de docéncia);
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d) serenidade (25 a 35 anos de docéncia); e) conservantismo e lamentagcbes (mais
de 35 anos de docéncia) e f) desinvestimento (mais de 35 anos de docéncia).

Diante disso, verificamos que os docentes que participaram da entrevista
narrativa estdo na fase de diversificagdo e serenidade. Logo, os anos de profisséo
podem fornecer indicios sobre o estagio de desenvolvimento profissional e, também,
o processo de formacgao inicial dos docentes como, por exemplo, refletir se, nesse
processo, houve a adogao das TD ou de outras tecnologias. A exemplo disso, Richit
(2010) afirma que professores que se formaram antes da década de 90 n&o tiveram
acesso as tecnologias digitais, por conseguinte, ndo receberam formacéao
tecnolégica adequada e suficiente para incorporarem em suas praticas de ensino,
especialmente durante o periodo emergencial remoto. Dentre o0s sujeitos
entrevistados, somente a Sara, que leciona matematica ha 30 anos, pode ter tido
menos contato com as TD ao longo de sua formacgéo inicial.

Os anos de profissdo também podem denotar o “mal-estar docente”,
expressao adotada pelo pesquisador espanhol José Manuel Esteve (1992). Segundo
0 pesquisador, esses sintomas decorrem do esgotamento que afeta ou que afetou
os professores, caracterizado sindrome de Burnout. Nesta concepcgao, tais eventos
podem interferir diretamente no exercicio da profissdo do magistério e no
envolvimento do docente com o trabalho. Durante o periodo emergencial remoto e
hibrido, tal fato se intensificou, visto que houve um misto de fatores: os de ordem
externa (pandemia); o estresse; as mudangas bruscas e repentinas na pratica
docente. Com relagdo ao segmento da Educacao Basica que atuam, os sujeitos da
pesquisa declararam que lecionaram para Anos Finais do Ensino Fundamental e
Ensino Médio (Raquel e Sara), e Ensino Fundamental (Amos), durante o periodo
emergencial remoto.

As trajetérias do professor, académica e profissional, sdo relevantes em
investigacbes, pois evidenciam a histéria dos docentes e a compreensdo das
diversas situacgdes inerentes as experiéncias pessoais, académicas e profissionais.
Ademais, contribui para identificar quais fendmenos contribuiram para suas escolhas
e seu caminhar docente.

A relacdo no contexto de sala de aula, contribui para transformacao da
identidade de professor. Diante disso, foi solicitado aos sujeitos da pesquisa que

relatassem a sua trajetoria académica e profissional.
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A professora Raquel (Vigosa) durante a graduagdo em Matematica comecgou
a lecionar como designada (ensino publico e privado). Apés a concluséo da
graduacao e pos formatura no ano de 2015, realizou sua entrada no mestrado,
cursou Especializagdo em metodologias ativas e tecnologias. Atuagdo no ensino
superior:

Fiquei dois anos e meio dando aula na faculdade, é uma experiéncia bem
diferente também é aplicada a um curso (Raquel — Vigosa).

A professora Sara (Dom Silvério) leciona desde 1993, apds conclusdo do
magistério no ano anterior. Inicialmente atuou com a educacao infantil numa creche
e em turmas de reforgo escolar para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, ambos
no municipio de Piedade de Ponte Nova. Posteriormente, complementou os estudos
com Licenciatura Curta em Ciéncias Fisicas, Bioldgicas e Matematica, na Faculdade
do Vale do Piranga, em Ponte Nova, no ano de 1995. Em 1996, completou a carga
horaria para Licenciatura Plena em Matematica, com direito a Fisica, na Faculdade
Rosemar Pimentel, em Volta Redonda- RJ. Realizou Pds-graduacéo Latu Sensu,
especializagdo em Matematica, em 2006. Tornou-se servidora, da Secretaria de
Estado da Educacéo de Minas Gerais, em 2016 no municipio de Jequeri.

O professor Amdés (Teixeiras) iniciou seus estudos em 2008, no Instituto
Federal do Sudeste de Minas Gerais, campus Rio Pomba, concluindo a graduagéao
em Matematica, em julho de 2013.

Verificamos que todos os professores iniciaram a trajetéria profissional com
contratos, substituigdes e/ou designagdes, para posteriormente serem empossados
como servidores efetivos, da Secretaria de Estado da Educacao de Minas Gerais:

Em 2013, consegqui a designagao de aulas, 2018 fui efetivado no concurso
da SEE-MG. (Amés — Teixeira).
Com substituigbes e depois comecei com contrato. (Sara - Dom Silvério).

Durante a graduagdo comecei a lecionar como designada no ensino publico
e privado. (Raquel - Vigosa).

Diante disso, podemos inferir que as vivéncias praticas contribuiram para
experimentar/vivenciar a praxis do professor de Matematica, para analise da teoria e
pratica in loco. Ademais, foi possivel analisar quais praticas desenvolvidas em sala

de aula foram significativas para autoavaliar e aperfeigoar a atuagao docente.
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A trajetoria profissional associada a atualizagao profissional, por meio de
cursos de formacgao continuada, favorece a abertura de caminhos que possibilita e
viabiliza a produgao, construcdo e consolidacdo do conhecimento matematico, que
pode ser mediado aos alunos. Além disso, atualizagdo das praticas de ensino
envolvendo, por exemplo, aspectos tecnoldgicos e a educagao Matematica foram
evidenciadas pelos docentes. Percebemos que os dados corroboram, Richit (2010)
ao afirmar que ha incompatibilidade entre a formacao inicial dos licenciados, de uma
década, e as mudancas educacionais desencadeadas pelo desenvolvimento e
aprimoramento dos recursos tecnoldégicos, adiciona-se a isto o pds-periodo
pandémico ocasionado pela Covid-19.

Nesse sentido, observamos que a trajetoria profissional €& passivel de
mudancgas e transformagdes de acordo com as multiplas funcbes que o docente
assume, as constantes mudangas do mundo conteporaneo e a nova postura da
escola (pos-pandemia). Diante disso, a trajetoria explicita os saberes da sua pratica

e da construgdo de uma maneira préopria de ensinar.

4.2.2. O decreto da pandemia e as agoes de planejamento para o ensino remoto

O fechamento repentino das escolas, em margco de 2020, como medida de
contensdo do contagio do novo coronavirus, ocasionou diversas adaptac¢des das
atividades pedagodgicas e administrativas, dentre ela a implementagdo do ensino
remoto emergencial.

Atualmente, as aulas presenciais ja foram retomadas em todas as escolas do
estado de Minas Gerais, sendo que este processo se deu de forma gradual e
escalonada, pelo modelo de ensino hibrido.

Embora o ensino presencial tenha sido retomado, é incontestavel que a
suspensao das aulas repercutiu de forma significativa na vida dos alunos,
professores e demais profissionais da educagdo. A exemplo disso, os sujeitos da
presente investigagcado receberam a noticia do fechamento das escolas com: susto,

panico e surpresa:

Inicialmente eu percebi que todo mundo com muito medo, do virus e
também medo de como seria esse trabalho, né de forma online. (Raquel —
Vicosa).

Foi tanta surpresa que acho que todo mundo achou que: Ah vamos patrar,
mas vai fechar uma semana, é coisa de poucos dias. (Amés — Teixeira).
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Acho que ninguém esperava o tempo que foi [...] Entéo foi uma surpresa por
causa disso [...] e que poucos dias estdo de volta e nao contavam que seria
esses dois anos. (Amés — Teixeira).

Quanto ao tempo de fechamento, conforme enfatizado por Amés (Teixeira),
segundo a UNESCO, causou rupturas educacionais quanto aos vinculos sociais
estabelecidos nos ambientes de ensino, devido a demora no retorno das aulas
presenciais. Por conseguinte, agravou-se a crise educacional existente antes da
emergéncia publica vivenciada mundialmente (UNESCO, 2021)

Cabe destacar que varios professores se sentiram despreparado para uso
novas tecnologias e novos aprendizados, que n&do estavam presentes no cotidiano,
conforme explicitado por Sara (Dom Silvério). Tal fato, pode estar atrelado a
demora do governo federal em tomar medidas emergenciais, como também, o
governo estadual e os sistemas de ensino orientar as redes quanto ao
desenvolvimento de atividades ndo presenciais.

Os vinculos escolares sdo um conjunto de relagbes que o professor
estabelece com os colegas de trabalho, com a escola e com o trabalho docente.
Segundo Noévoa e Alvim (2021) a escola, tal como a conheciamos, acabou com a
pandemia da Covid-19. Comecgou, uma outra escola. A era digital impbs-se nas
nossas vidas, na economia, na cultura e na sociedade, e também na educacéo.
Nada foi programado. Tudo veio de supetdo. Repentinamente. Brutalmente.

A exemplo disso, os professores da presente investigacdo destacaram que

nao receberam incentivo e apoio no inicio do ensino remoto.

Pela SEE creio que néo teve [...Japrender a trabalhar, trabalhando.
Néo teve aquela capacitagéo [...] uma explicagdo basica do jeito que as
coisas poderiam funcionar. (Amoés — Teixeiras).

Um professor sempre ajudando o outro [...] porque as vezes eu nao tinha
mais facilidade com a tecnologia e outros nado estdo foi tipo assim, um
tentando ajudar o outro. (Amés — Teixeiras).

Troca de materiais com 0s seus colegas préximos das escolas e com 0s
que estudaram juntos. (Raquel — Vigosa).

No decorrer do ensino remoto em 2020 e 2021, foram acontecendo
capacitagbes para os profissionais da Educacédo; A SEE/MG ofereceu formagao
continuada para toda a rede, de acordo com seu planejamento estratégico, dentro
de uma programacgao anual, por meio da Escola de Formagao e Desenvolvimento

Profissional de Educadores, das suas Regionais e Escolas. Através de treinamentos
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e formacgdes disponibilizados em parcerias com FNDE e de outros Institutos,
inclusive com formacgdes especificas para o0 momento do Regime Especial de
Atividades N&o Presenciais-REANP (MINAS GERAIS, 2021).

Conforme ressalta as professoras Raquel e Sara.

A Superintendéncia disponibilizou varios cursos para a gente desenvolver.
Google For Education com ferramentas do Google (Drive), desde 2013
estavam disponiveis, mas poucos utilizavam. (Raquel — Vigosa).

Reuniées online. Orientagbes quanto ao uso das ferramentas Google.
(Sara- Dom Silvério).

A Escola de Formagdao e Desenvolvimento Profissional de Educadores
ofereceu cursos online gratuitos, para profissionais da rede publica estadual de
ensino, que incluiram aqueles que exercem atividades de docéncia e demais
atividades pedagodgicas e de gestédo. Os cursos tiveram como objetivo abordar temas
educacionais que poderiam subsidiar a atuacdo dos profissionais da educagao na
busca de um ensino de qualidade e em conformidade com o Curriculo Referéncia de
Minas Gerais e as novas praticas pedagodgicas (MINAS GERAIS, 2021).

A Secretaria de Estado de Educacdo implementou a insergdo das
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo nas escolas de Educagdo Basica da
Rede Publica Estadual. No que se refere ao processo de formagdo e
desenvolvimento profissional dos educadores, buscando promover a formacido de
um grande numero de servidores, rompendo fronteiras geograficas, barreiras do
tempo e do espago e alcangando publicos diversos. Entre os cursos oferecidos
durante a pandemia da Covid-19, destaca-se o curso “Google for Education:
recursos e possibilidades” foi elaborado pela equipe da Escola de Formacgao e
Desenvolvimento Profissional de Educadores e dos Nucleos de Tecnologia
Educacional das Superintendéncias Regionais de Ensino com o objetivo de
apresentar e demonstrar, de forma pratica e objetiva, as potencialidades dos
recursos disponiveis na plataforma Google for Education, a partir do uso do E-mail

Institucional "@educacao.mg.gov.br".

Outros cursos oferecidos durante o REANP pela Escola de Formacao e
Desenvolvimento Profissional de Educadores foram: Curriculo Referéncia de Minas
Gerais: conhecé-lo para implementa-lo; Gestdo da sala de aula: vocé segura em

classe; O Planejamento no contexto escolar; Avaliagdo Escolar em beneficio da
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Aprendizagem; Coordenador Pedagogico: papel e relevancia no Sistema
educacional; entre outros.

Atualmente no ano de 2023, pos pandemia, foram langados diferentes cursos,
conforme o guia de orientacdo de “Formagao Continuada para Educadores —
2023."° Neste guia torna-se possivel identificar as informagdes disponiveis,
periodos de ofertas, bem como orientar os professores, segundo a trilha, qual seria a
sequéncia mais indicada para dar continuidade aos seus estudos, por meio do
ambiente EAD na Escola de Formagdo e Desenvolvimento Profissional de
Educadores.

Os Planos de Estudos Tutorados — PETs, foram apostilas para que os alunos
e os professores trabalhassem os conteudos curriculares ao longo do periodo de
isolamento social foram elaboradas pela SEE-MG durante o Ensino Remoto

Emergencial (ERE), que segundo Behar (2020):

Uma modalidade de ensino que pressupbe o distanciamento geografico de
professores e alunos e foi adotada de forma temporaria nos diferentes
niveis de ensino por instituicbes educacionais do mundo inteiro para que as
atividades escolares ndo sejam interrompidas. Dessa forma, o ensino
presencial fisico precisou ser transposto para os meios digitais. No ERE
[ensino remoto emergencial], a aula ocorre num tempo sincrono (seguindo
os principios do ensino presencial), com videoaula, aula expositiva por
sistema de web conferéncia, e as atividades sequem durante a semana no
espago de um ambiente virtual de aprendizagem (AVA) de forma
assincrona. A presenca fisica do professor e do aluno no espaco da sala de
aula presencial é “substituida” por uma presencga digital numa aula online, o
que se chama de ‘presencga social.

Alguns professores sujeitos da pesquisa, acharam o material da apostila de
Matematica muito superficial, conforme destacado por Raquel (Vigosa) “A qualidade
do material e o conteudo muito raso, muitas vezes as aulas pelo programa de TV
nao coincidiram com o conteudo da semana do PET”. Outro destaque nas narrativas
dos professores de Matematica é a criagao de grupos de WhatsApp para estreitar a

comunicacado com os alunos, responsaveis e comunidade escolar.

Pelo decorrer que foi, uma coisa tipo assim, muito rapida [...] um improviso,
comegou como um improviso. O retorno do PET era pelos grupos de
WhatsApp, a maioria das vezes era por foto [...] ja no segundo ano de
pandemia comegou a postar na sala de aula, mas foi muito pouco aluno que
consequiu participar desse processo. (Amaés-Teixeiras).

20 Guia de orientacao das formagodes — 2023:
https://drive.google.com/drive/u/1/search?g=owner:escoladeformacao.divulga%40educacao.mg.gov.b
r
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O material estava a disposicdo no hotsite “Estude em casa”, entdo nos
seguimos semanalmente com os PETs e as aulas na TV. Achei organizado
o material e ter a aula pela TV. (Raquel- Vigosa).

Segundo Borba (2021) no Brasil havia muita demanda dos alunos nos grupos
de WhatsApp e por outras redes sociais, ja que alunos e responsaveis nao

conseguiam lidar com as tarefas escolares em casa na pandemia da Covid-19.

O aplicativo Conexdo Escola, a escola tentou, eu tentei, mas ndo foi tdo
viavel. Nao sei se era por falta de conhecimento dos alunos [...] no comego
tentou e tal, mas nao funcionava, era um ou outro aluno que entrava pelo
aplicativo (Amés- Teixeiras).

Percebi que o aplicativo conexdo escola muitas vezes ndo funcionava [...]
ndo tinha facilidade de acesso, dava muitos erros, era muito
sobrecarregado. Gostei da organizacdo, nas ndo da qualidade, dos
aplicativos e nem dos contetdos que eram da TV. (Raquel-Vigosa).

Faltou um pouquinho mais de investimento na educacdo. (Amés -
Teixeiras).

De acordo com as falas Amos e Raquel, percebemos que houve algumas
dificuldades e criticas em relagdo ao aplicativo Conexdo Escola, especialmente
relacionadas a sua viabilidade e funcionamento. Os professores expressaram
frustragdes devido a problemas de acesso, erros frequentes e uma sobrecarga no
sistema. Além disso, mencionaram que os conteudos disponiveis no aplicativo e na
TV eram organizados, mas n&o atenderam as expectativas em termos de qualidade.

Notamos que o aplicativo Conexao Escola pode nao ter sido adequadamente
desenvolvido ou implementado para atender as necessidades dos professores,
alunos e da comunidade escolar. Questdes como falta de facilidade de acesso, erros
técnicos e qualidade de conteudo podem ter contribuido para uma experiéncia
insatisfatoria para os usuarios.

E importante que essas questdes sejam levadas em consideracdo para
futuras melhorias no aplicativo ou para a busca de alternativas que atendam melhor
as necessidades educacionais da comunidade escolar. A colaboracido entre os
desenvolvedores do aplicativo, SEE, SRE, escola, dire¢cao, supervisao, professores,
alunos e responsaveis podem ser fundamentais para identificar e resolver esses
problemas, garantindo uma experiéncia mais eficaz e satisfatoria para todos os

envolvidos.

4.2.3. Praticas e agdes pedagogicas durante o ensino remoto



104

A pandemia da Covid-19 evidenciou problemas estruturais brasileiros, no que
tange a educacgdo, especialmente para grupos vulneraveis socioeconomicamente.
Segundo Borba (2021) ha uma necessidade urgente de estudar como aconteceu a
Educacdao Matematica online para criangas, quando o ambiente doméstico e as
desigualdades no acesso as tecnologias digitais assumem papéis tao significativos.
A medida que as aulas passaram a ser remoto e/ou online e da necessidade de
aprender como implementar curriculos que abordem as desigualdades sociais.

As familias com melhores condi¢des econémicas e acesso as Tecnologias
Digitais n&o tiveram tantos prejuizos, pois conseguiram dar continuidade
educacional pelo sistema online.

Nas narrativas dos professores de Matematica, discorre algumas das
dificuldades enfrentadas pelos alunos na pandemia da Covid-19, no que tange o

ensino remoto emergencial e hibrido.

Alguns pais nem se preocuparam muito em esta ajudando os filhos [...] mas
outros pais se preocupara muito, foram muito participativos (Amaés-
Teixeiras).

Alunos muito simples, nem todos tinham acesso a internet e um bom
celular, optaram pela apostila impressa. (Sara- Dom Silvério).

A principal limitagdo foi a falta de internet [...] equipamento também, muitos
alunos falavam para gente que precisavam usar os aparelhos celulares dos
pais. Que trabalhava durante o dia. Entdo a noite a gente tinha que usar
(Raquel- Vigosa).

E compreensivel que haja uma variedade de reacdes por parte dos pais em
relagcdo ao apoio aos seus filhos durante o ensino remoto e/ou hibrido € 0 uso do
aplicativo Conexao Escola. Alguns pais podem ter outros compromissos ou desafios
que os impedem de dedicar tempo suficiente para auxiliar seus filhos, enquanto
outros estdo profundamente comprometidos e s&o ativos na participacao e apoio as
atividades escolares de seus filhos.

Segundo Borba (2021) a pandemia revelou a desigualdade social e como
mudara as agendas de trés tendéncias na Educacdo Matematica: “O uso da
tecnologia digital, a filosofia da educagdo Matematica e a educagdo Matematica
critica. O autor destaca a necessidade urgente de estudar como acontece a
Educacao Matematica online para criangas quanto ao ambiente doméstico e as

desigualdades no acesso as tecnologias digitais, que assumem papéis tao
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significativos a medida que as aulas passaram a ser online durante a pandemia da
Covid-19.

Durante o periodo pandémico, as escolas tiveram que construir estratégias e
planos de acdo para que o ensino remoto alcangasse o maior numero de alunos.
Dentre eles, podemos destacar os materiais adotados pela Secretaria Estadual de
Educacdo de Minas Gerais, conforme destaca a professora Sara, que leciona

matematica em uma escola estadual do municipio de Dom Silvério.

Apostilas PETs eram impressas (municipio de pequeno porte). Criagdo de
grupos de WhatsApp. Videos explicativos, Jogos utilizando o whatsapp.
Trabalhos extras, além da apostila do PET e livro didatico (Sara- Dom
Silvério-MG).

Eu sempre tive a minha opinido que a matematica tinha que ser ali com
papel com a resolugéo escrita, de repente a tecnologia poderia ser no final
do processo para uma validagdo dos dados, para que eles possam
organizar e testar outros resultados. (Raquel- Vicosa-MG).

Com a pandemia eu n&o tinha escolha, a senéo ser aceitar que a tecnologia
iria concretizar a aprendizagem [...] ela veio me mostrar que talvez o
comego do processo também pode envolver uma investigagdo com o uso
da tecnologia. (Raquel- Vicosa-MG).

De acordo com a opinido de Raquel, é importante considerar que a resolugao
manual de problemas de matematica pode oferecer uma oportunidade valiosa para
desenvolver habilidades de raciocinio l6gico e analise. Ao enfrentarem os desafios
diretamente no papel, os alunos tém a chance de praticar a aplicacdo de conceitos
matematicos e desenvolver estratégias de resolugdo de problemas. No entanto, &
essencial encontrar um equilibrio entre o uso de métodos tradicionais e tecnologicos
no ensino da matematica. A integracdo de ferramentas digitais pode oferecer
beneficios adicionais, como a capacidade de explorar visualizacbes interativas,
acessar recursos educacionais online.

Entre os materiais adotados pela Secretaria Estadual de Educagédo (SEE)
durante o Regime Especial de Atividades Nao Presenciais (REANP), destacamos as
videoaulas disponibilizadas no YouTube (Se Liga na Educagao), o aplicativo
(Conexao Escola) e os cadernos de estudo (Planos de Estudos Tutorados — PET).
Os PETs foram organizados de acordo com o Curriculo Referéncia de Minas Gerais
(CRMG), com o Plano de Curso da unidade de ensino e com a carga horaria
prevista nas matrizes curriculares dos diferentes niveis e modalidades de ensino
(OLIVEIRA, et.al, 2021).
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Foram desenvolvidos estratégias e planos de acéo de acordo com a realidade
de cada escola, para o retorno positivo das atividades e participacdo ativa dos

alunos, conforme exporto pelas narrativas a seguir.

Procurava muito as vezes achar um video de explicacdo de matéria para
postar também no grupo, além das explicagbes, mandava um audio
explicando um contetdo, uma matéria. Procurava sempre, um video de
explicagdo de determinado conteudo e postava no grupo (Amés- Teixeiras-
MG).

Gostava de preparar o aluno para o COLUNI-UFV]...] e provas de Colégios
Militares [...] vestibulares mais direcionados. (Raquel- Vigosa-MG).

Plano de acdo com jogos, dindmicas e revisdo de conteudo, palestras
Intervengdo pedagdgica com revisdo de conteudo. (Sara- Dom Silvério-
MG).

Ficou evidente que os professores buscaram diversas estratégias para
enriquecer o aprendizado dos alunos e prepara-los para diferentes desafios
académicos, como o COLUNI-UFV, provas de Colégios Militares e vestibulares

direcionados.

Com esse novo Ensino Médio [...] nés estamos tendo que nos desdobrar
com essas novas disciplinas, né e saindo da nossa zona de conforto
(Raquel-Vigosa).

Busca ativa [...] tinhamos funcionarios da escola que ligavam para os alunos
[...] contato direto com a familia dentro do possivel e tinha também na
escola como entregavam a cesta basica para as familias (Raquel- Vigosa).

Divulgava que teria uma premiagéo, algum brinde para quem entregasse o
PET, né, no tempo certo, quem participasse mais das aulas. Entao tinha
assim sempre incentivos de buscar esses alunos, sua participagdo (Amés-
Teixeiras).

Os professores enfrentaram desafios significativos com a implementacéo do
novo Ensino Médio e a introdugdo de novas disciplinas ou abordagens curriculares
na matriz curricular do Ensino Médio. A necessidade de se desdobrar para lidar com
essas mudancgas reflete a complexidade e a adaptagdo necessarias para garantir
uma transicdo suave e eficaz para todos os envolvidos. O Novo Ensino Médio a
partir da reforma educacional de 2017, receberam criticas e desafios em sua
implementagdo e execugdo, uma critica frequente € a fragmentagao do curriculo,
com a introducao dos itinerarios formativos. Essas criticas destacam a importancia
de abordar questdes como desigualdade de acesso, preparagdo insuficiente de
professores e equilibrio curricular para garantir uma educacédo de qualidade para

todos os alunos.
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Durante o periodo remoto e/ou hibrido, os professores realizaram diferentes
praticas educativas. Segundo Bezerra, Veloso e Ribeiro (2021) os professores
utilizaram o Whatsapp como ferramenta principal no desenvolvimento das
atividades, alguns docentes se aventuraram no uso de outras plataformas como
Google Meet, Classroom ou Youtube. Por outro lado, é possivel que outros
professores ndo tenham realizado experiéncias desse tipo em virtude da limitacao
de recurso tecnologico por parte dos alunos e deles mesmos, além de desafios que
enfrentavam quanto ao uso desse tipo de tecnologia.

Uma vez por semana, com decorrer conseguimos criar uma aula no Google
Meet [...] as vezes a gente ta dando uma aula online, igual eu abri a aula no
Meet, tinha que ficar sozinho ali um periodo de uma hora, ali olhando para a
tela do computador sem participacdo de ninguém, sem ninguém entrar na
aula.(Amés- Teixeiras-MG).

O que rendeu foi o grupo no WhatsApp, que as vezes ali a gente faz um
video, da uma correcdo de uma atividade, de uma explicagao e postava no
grupo, como o0s demais colegas de trabalho também fazia (Amés-
Teixeiras-MG).

as vezes eu pegava alguma foto de um determinado exercicio [...] a gente ta
trabalhando um pouquinho de geometria, triangulo, retangulo [...] ai pelo
Google Meet, eu consegui fazer uma apresentagdo do que seria o tridngulo
retangulo, os lados, catetos, hipotenusa [...] nossa escola funcionou muito
pouco isso, a participagdo dos alunos era muito pouca na aula do Google
Meet. (Amés- Teixeiras-MG).

Mesmo que adog¢do do ensino remoto tenha contribuido para reduzir o
impacto do fechamento de escolas na formagao dos alunos, é fundamental que as
redes de ensino planejem estratégias eficazes para lidar com a volta as aulas
presenciais. Torna-se necessario buscar respostas aos desafios que surgirdo e so
poderdo ser enfrentadas com um robusto conjunto de agbes pés-periodo de

fechamento das escolas (EDUCACAO, 2020).

Google Meet, Google E-mail, Google Drive, Google Forms — “todo esse
material do PET eu transformava em formulario semanalmente para enviar
o link para os alunos [...] ali eu podia fazer corre¢do, eu tinha a analise das
respostas dos alunos”, Canva — produgéo de videos. Geogebra. (Raquel-
Vicosa-MG).

Videos gravados (pelo celular, explicando o conteido e resolvendo

exercicios. Videos do youtube. (Sara- Dom Silvério-MG).

Essas ferramentas destacadas pelas professoras Raquel e Sara,

proporcionam aos professores uma ampla gama de recursos para tornar o ensino
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mais interativo, colaborativo e envolvente. A capacidade de criar formularios para
coletar respostas dos alunos, produzir videos instrucionais e utilizar softwares
interativos sdo exemplos de como a tecnologia pode ser integrada de forma eficaz
no ambiente educacional, beneficiando tanto os professores quanto os alunos.

Vale destacar que no ensino remoto predominou uma adaptagao as
metodologias utilizadas no regime presencial, de forma sincrona e assincrona, com
aulas sendo realizadas nos mesmos horarios do ensino presencial, mediadas pelas
plataformas digitais ou aplicativos, como Google Classroom, Zoom, Google Meet,
Skype, Teams (Microsoft) e WhatsApp, entre outros (ALVES, 2020).

O despreparo em lidar com tecnologias digitais foi um dos maiores desafios
apontados. Grande maioria se considerou basico ou leigo no uso destas, indicando
ainda que foi necessario adquirir o recurso para tal, seja chip, celular, tablet,
notebook ou internet, pois nem professores, nem os alunos receberam nenhum
destes suportes através de politicas educacionais. (BEZERRA; VELOSO; RIBEIRO,
2021).

No comecgo foi muito novo, as vezes eu mesmo demorei um pouquinho para
pegar [...] como criar uma aula no MEET [...] muita novidade com muito
pouco tempo (Amés- Teixeiras-MG).

Sentia que os professores tinham grande dificuldade em conhecer essas
tecnologias e utilizar essas tecnologias. Adaptagdo muito lenta ao novo
formato de aulas, exibicdo de imagem e fechamento de notas de alunos que
a gente nem conhecia. Professores “cada um fez do jeito que sabia, até
porque cada um tem sua limitagdo.” (Raquel- Vigcosa-MG).

Conforme exposto por Amds e Raquel os professores tiveram que se
adaptarem as novas tecnologias e ao formato de aulas virtuais, revelando uma
adaptacao lenta e heterogénea, com alguns professores demonstrando dificuldades
em conhecer e utilizar efetivamente essas ferramentas. Essa situacdo evidencia a
importancia de oferecer suporte e capacitacdo adequados aos educadores para
facilitar a transicao para o ensino remoto, reconhecendo as diferentes habilidades e
limitagcdes individuais de cada professor.

Durante a pandemia da Covid-19, no periodo do Ensino Remoto Emergencial
(ERE) evidenciou diversos pontos negativos. Os desafios que a educacgéo
brasileira, no contexto da crise, envolveu fatores que nao estdo relacionados
apenas a questao dos conteudos programaticos ou aos critérios e a metodologia
do processo avaliativo, pois englobam questdes sociais, familiares e econémicas
dos estudantes (RONDINI, 2020).
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A gente querendo fazer algo pelos alunos, mas tipo assim o tempo era
curto, era uma correria. Entdo acabava que um colega tava ajudando o
outro, pouca participagdo dos pais nas reuniées. Tinha alguns alunos que
até teria condigbes de participar de uma reunido, de uma aula online e nao
participaram. (Amdés- Teixeiras-MG).

Professores muito expostos e assustados. Reunibes pelo Google Meet
“conversava com dois ou trés alunos”. Teve que aprender tudo na “marra”.
“Ficava de sete da manh& as cinco da tarde”, “pessoas que s&o0 mais
despreparadas mais ansiosas. Entdo precisamos de um psicologico e
intelectual. (Sara-Dom Silvério).

Usava o telefone do pai ou da méae, e se o pai e a mae estavam
trabalhando, durante o dia ficava mais dificil do aluno acompanhar, por
exemplo, a tarde ou a noite, quando o pais e mae estava em casa, né!? Ele
teria mais essas informagoes. (Amés- Teixeiras).

As narrativas acima dos professores Amoés e Sara refletem os desafios
enfrentados pelos educadores, alunos e responsaveis durante o periodo de
transicdo para o ensino remoto. Entres os pontos negativos destacaram: a falta de
tempo, a correria e a necessidade de adaptacao rapida resultaram em um ambiente
de colaboragao entre colegas, enquanto a participagéo dos pais nas reunides € no
acompanhamento das atividades dos alunos foi limitada. Além disso, a exposig¢ao
dos professores ao ensino virtual e a necessidade de aprender novas tecnologias
rapidamente causaram ansiedade e estresse, destacando a importancia do suporte
psicologico e intelectual para os educadores. A falta de acesso adequado a
tecnologia por parte dos alunos também foi um obstaculo significativo,
especialmente quando os pais estavam ocupados com o trabalho durante o dia.

A partir do inicio das praticas docentes durante o ensino remoto, observa-se
que, envolveu professores e comunidade escolar em um constante dialogo com o
objetivo de aproximar e acolher o maior numero de estudantes possivel enquanto
perdurasse o ensino remoto. Houve reflexdo e construgao de praticas de ensino por
parte dos professores que visaram desenvolver a autonomia, criatividade e
criticidade dos alunos. Ambos os movimentos mostram que o inicio e a continuidade
do ensino remoto no Brasil consistiam em um desafio, independente do publico ou
da classe social a que se destina (LEIVAS, 2021).

Alguns dos pontos positivos durante o periodo remoto, verifica-se pelas

narrativas dos professores,

Eu até hoje destaco, eu tinha uma aluna da Zona Rural que é lugar muito
ruim de internet, distante e ela participava sempre que podia das aulas



110

online [...] tinha aluno que tinha boa vontade de correr atras (Amos-
Teixeiras-MG).

Comunicag¢do direta com o aluno, por meio de audios de whatsApp.
Disponibilidade da escola em atender os alunos com dificuldades,
presencialmente. (Raquel- Vigosa).

Professores apoiando um ao outro. Trabalho coletivo com muita unido.
Inspiragdo em outros professores que disponibilizavam materiais didaticos
no YouTube. Redes de compartilhamento de materiais: Educagéo, Inspegao
Escolar.” (Sara- Dom Silvério-MG).

Preocupacao em dar sequéncia nas atividades escolares para os alunos.
Grupo do WhatsApp — “estava tendo aula de 8h as 9h, os alunos néo tinha
aquele tempo, mas depois quanto ele tinha uma internet em outro horario do
dia ele ia acompanhar aquilo que estava no grupo do WhatsApp. Entdo eu
acho que rendeu mais por causa disso (Amés- Teixeiras-MG).

As narrativas apresentaram os aspectos positivos e estratégias adotadas por
educadores durante o periodo de ensino remoto e hibrido. Amdés, de Teixeiras-MG,
destacou o esforco de uma aluna da zona rural para participar das aulas online,
destacando a importancia da iniciativa individual dos alunos em superar obstaculos
de acesso a internet. Raquel, de Vigcosa-MG, ressalta a comunicagao direta com os
alunos por meio de audios no WhatsApp, uma abordagem personalizada que
promove a proximidade e a compreensido das necessidades individuais dos
estudantes. Amds também destaca a criagdo de grupos no WhatsApp, permitindo
flexibilidade de horarios para os alunos acompanharem as atividades, otimizando o
aprendizado.

Sara, de Dom Silvério-MG, destaca a colaboragao entre os professores, o
compartilhamento de materiais didaticos no YouTube e a formacdo de redes de
compartiihamento de materiais, evidenciando uma abordagem coletiva e solidaria
entre os professores. Além disso, Raquel de Vigosa-MG, destaca a disponibilidade
da escola em atender presencialmente os alunos com dificuldades, demonstrando
um compromisso em fornecer suporte direto quando necessario. Em resumo, esses
relatos ressaltam a importancia da flexibilidade, da comunicacdo eficaz, da
colaboracéo entre os professores e do apoio direto as necessidades individuais dos
alunos para superar o0s desafios do ensino remoto e hibrido.



5. CONSIDERAGOES FINAIS

A presente dissertacdo dedicou-se a compreender as praticas educativas,
mediadas pelas Tecnologias Digitais, durante a educagdo remota, apdés uma
investigacdo com professores de Matematica da Educagdo Basica das
escolas/municipios pertencentes a Superintendéncia Regional de Ensino de Ponte
Nova, Minas Gerais. O interesse na tematica advém de inquietagbes enquanto
professor de Matematica da rede de ensino estadual e particular, quanto as praticas
exitosas, a implementacao de ferramentas e de busca continua por atualizagao e
aperfeicoamento profissional.

Nesta concepgédo, as problematizagbes e analises encaminhadas neste
estudo, centraram-se nas narrativas dos docentes, constituidas a partir de um
questionario semiestruturado e uma entrevista narrativa. Para isto, adotou-se a
pesquisa qualitativa, que permitiu descrever tais narrativas, identificar os recursos
tecnologicos conhecidos e adotados, e analisar as praticas educativas durante a
educacao remota.

Para compreensao sobre o ensino remoto e hibrido, buscamos pesquisas
realizadas por estudiosos que as contemplam como uma alternativa emergencial,
em uma perspectiva de mediagdo tecnoldgica com intuito de manter a relagéo
professor-aluno frequente e dialdégica. Também foi necessario buscar referencias
que refletem sobre desenvolvimento profissional, enquanto processo individual e
coletivo, que deve se concretizar pelo trabalho docente, pois “tornar-se professor”’ é
um processo continuo e dependente das demandas sociais. Associados a eles, para
analise aprofundada, apoiou-se em constructos tedricos, tais como, “professor-
pesquisador”’, Tecnologias Digitais na Educacdo Matematica, Narrativas e a pratica
docente.

Nesta concepgéo, a relevancia deste estudo se justifica em se investigar a
realidade dos professores de Matematica da Educacao Basica, durante a pandemia
da Covid-19, como também, as modificacbes, adaptacdes, desenvolvimento
profissional, professor-pesquisador e suas narrativas, no que diz respeito as praticas
docentes remotas.

Em um primeiro momento foram levantadas as ferramentas utilizadas pelos
professores de Matematica durante o ensino remoto e hibrido. De acordo com os

resultados infere-se que os professores adotaram predominantemente ferramentas
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durante o ensino remoto e hibrido vinculadas a Google (Google Meet, Youtube, E-
mail Institucional, Google Classroom e ferramentas de edigdo de texto),
disponibilizadas pela Secretaria de Estado da Educagdo de Minas Gerais de forma
gratuita e vinculadas ao e-mail institucional, como o Conexao Escola 2.0.

Observa-se que possivelmente o ndo uso de algumas ferramentas decorre da
nao proximidade nos cursos de formacao inicial e continuada, realizada pelos
docentes, ou o trabalho docente ndo “exigir” o uso de ferramentas e tecnologias de
ensino, eventualmente ndo conseguirem acompanhar as mudangas tecnologicas,
que se inserem no contexto educacional de forma acelerada e marcante. Embora a
maioria declare que, realizou cursos de aperfeicoamento, especializagao, cursos da
Escola de Formacéo disponibilizados pela SEE-MG, assistiram Lives e eventos pelo
Canal do Youtube, cursos ofertados pelo Instituto Qualidade no Ensino (IQE) e Stem
Brasil, com intuito de atualizarem suas praticas pedagdgicas para o ensino remoto, e
cursaram disciplinas voltadas para o uso de Tecnologia Digitais durante a formagéao
inicial ainda assim foi possivel observar muitos desafios enfrentados pelos docentes
em relagc&o ao uso de Tecnologias Digitais.

Cabe destacar que todos os professores relataram dificuldades quanto a
disponibilidade dos servigos de internet de boa qualidade e com conexao estavel
para implementacdo de aulas diversificadas, inovadoras e tecnologicas. Ademais,
informaram que utilizaram seus equipamentos tecnolégicos (smartphone/celular,
notebook, computador, webcam, por exemplo), redes sociais (WhatsApp) e servigos
de internet pessoais, sem subsidios do governo do Estado para realizarem o
trabalho docente e manutencao de vinculos com os alunos.

Em um segundo momento foi analisada, a partir de narrativas, as praticas
educativas na Educagdo Remota mediada pelas Tecnologias Digitais. Identificamos
que os anos de profissdo podem influenciar de sobremaneira na adogao das TD e
outras tecnologias, visto que a maior inser¢gdo de tais ferramentas no ambiente
educacional, embora seja incipiente, tem-se a partir da quarta fase da Educagéo
Matematica, no ano de 2004. E, os professores, em sua maioria formaram-se ha,
pelo menos 10 anos.

Evidenciou-se também que houve dificuldades para adogao e implementagao
das TD durante a educagao remota, pois os professores preferem aulas presenciais.
Foram relatadas instabilidades dos servigos de internet, além de pouca ou nenhuma

interacao dos alunos durantes as aulas. Ademais, inseguranga diante do contexto



113

epidemioldgico, educacional, politico e econémico, por exemplo, influenciou
sobremaneira na sua saude mental e fisica.

Em contraponto, alguns docentes conseguiram implementar praticas
educativas exitosas, tais como, aulas ao vivo (uso do Google Meet); gamificacdo
(site wordwall,); uso de atividades competitivas e ludicas; jogos e gincanas virtuais; e
uso de temas emergentes da realidade dos alunos (Tema dinheiro para
desenvolvimento de operagdes com numeros decimais).

Diante do exposto, salienta-se que todos os docentes se empenharam e
contribuiram para o desenvolvimento da Educagdao Matematica, em uma época
atipica e de mudancgas bruscas, decorrentes do periodo pandémico e que todos os
esforgos foram validos e importantes. Logo, evidenciou-se durante as entrevistas o
compromisso com as praticas pedagogicas e aprendizado dos alunos. Cabe
destacar que, embora nao sejam objetos da presente investigagao, todos os
professores mencionaram as desigualdades sociais, precariedade do trabalho
docente, que ficaram com maior evidéncia durante o ensino remoto e hibrido.

Por fim, em terceiro e ultimo momento, idealizamos um Tutorial para o Ensino
Remoto e Hibrido, inspirado diretamente no questionario estruturado aplicado aos
professores de Matematica e recursos utilizados, sendo este o produto educacional
resultado do trabalho de pesquisa. O tutorial educativo denominado “Tutorial para o
Ensino Remoto e/ou Hibrido”, possui como objetivo apresentar possibilidades,
especialmente relacionadas as Tecnologias Digitais, para serem utilizadas pelos
professores em contextos de Ensino Remoto e/ou Hibrido. O produto foi estruturado
considerando a realidade empirica como ponto de partida e chegada, considerando
ferramentas tecnoldgicas gerais e especificas para uso na Educagdo Matematica.
Logo, almejamos contribuir e intervir a realidade da Educag&o basica, ofertando um
tutorial com orientacdes praticas de uso.

O produto educacional podera servir de inspiracdo para os professores, no
sentido de oferecer ferramentas necessarias na estruturagdo das aulas remotas e/ou
hibridas. Salientamos que este € um “protétipo”, pois ndo é um produto pronto e
acabado. O mesmo, pode sofrer mudancas e ter flexibilidade na aplicacdo, de
acordo com os contextos educacionais e ferramentas disponiveis. Ademais, pode
haver adaptac¢des ao aplica-lo, desenvolvé-lo ou replica-lo. O tutorial educativo esta
disponivel em sua versao virtual, sendo este disponibilizado no repositério de Teses

e Dissertacbes da Universidade Federal de Vigcosa. Também sera solicitado a
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Superintendéncia Regional de Ponte Nova que encaminhe aos docentes de sua
jurisdicdo, bem como a outras superintendéncias de ensino mineiras. O Tutorial
educativo esta estruturado em 5 (cinco) moddulos, sendo elas: Ferramentas de
Videoconferéncias, Plataformas de videos, Aplicativos colaborativos do Google,
Ambientes virtuais de Aprendizagem. Cada médulo apresenta a descricdo das
ferramentas, como instalar o aplicativo e o0 endereco eletrénico para download.

Cabe destacar que todos os professores relataram o impacto do ensino
remoto emergencial na saude mental, devido a sobrecarga, o estresse, elevadas
demandas dos alunos quanto aos atendimentos e duvidas, isolamento social,
desigualdades quanto ao acesso aos servigos de internet. Sugerimos, nesse sentido
que pesquisas futuras investiguem os impactos, desafios e possibilidades desta
modalidade de ensino remoto e/ou hibrido na 6ptica dos alunos.

Concluimos que, apesar dos desafios enfrentados durante a Educacéao
Remota, os professores de Matematica demonstraram habilidades como resiliéncia e
criatividade ao explorar as potencialidades das Tecnologias Digitais. Suas narrativas
revelaram nao apenas dificuldades, mas também possibilidades e oportunidades
para aprimorar os processos de ensino e aprendizagem. A pesquisa contribuiu para
o campo da Educacéo, especialmente da Educagdo Matematica, uma vez que a
pesquisa esta imersa na quinta fase das Tecnologias Digitais, sendo possivel
identificar as estratégias especificas e eficazes dos professores de Matematica no
ensino remoto e hibrido, durante a pandemia da Covid-19. Ademais, enfatizamos
que as habilidades como resiliéncia e a criatividade dos professores participantes do
estudo podem inspirar o desenvolvimento de competéncias e praticas pedagdgicas
diferenciadas, por outros docentes.

Por fim, vislumbramos que os resultados e analise deste estudo podem
influenciar a formulacdo de politicas educacionais, em periodos de medidas
emergenciais, no que tange ao suporte tecnolégico, a formagao de professores e
estratégias pedagogicas flexiveis em ambientes educacionais diversos.
Destacamos, ainda, que embora o tutorial elaborado tenha sido pensado para o
ensino remoto ou hibrido, também é possivel inserir tais recursos como possibilidade
para a modalidade presencial de ensino. Assim, a presente dissertacdo, muito mais
do que se propds em relacdo a constituicdo de narrativas sobre a pratica docente,
consiste em um memorial robusto sobre um acontecimento importante e impactante,

que foi a pandemia de Covid-19 no ambito educacional.
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APENDICES

APENDICE | — Roteiro do questionario semiestruturado
Prezado(a) professor(a)!

Em marco de 2020 foi decretada a pandemia novo coronavirus (SARS-CoV-
2), promovendo o fechamento das instituicbes de ensino. Diante deste cenario, e
das situagdes problemas, adaptacgdes e inovacdes sobre as praticas foram impostas
ha todos os professores, incluindo os de matematica. Pensando nestas adaptacoes,
0 uso das Tecnologias Digitais passou a se fazer mais presente. Nessa perspectiva,
estamos realizando uma pesquisa sobre “PRATICAS DOCENTES COM
TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO REMOTO DE MATEMATICA”. Tendo como
objetivo compreender as praticas educativas em Matematica mediadas pelas
Tecnologias Digitais no Ensino Remoto.

Meu nome é Alex Moreira mestrando no Programa de Pdés-Graduagdo em
Educacdo em Ciéncias e Matematica (PPGECM) da Universidade Federal de Vigosa
(UFV), nivel mestrado profissional.

Gostaria de convida-lo a responder este questionario, saber um pouco mais
sobre sua pratica docente e o uso das TD, durante o ensino remoto e hibrido. Para
isso, responda as questdes a seguir:

Nome Completo:
E-mail:
Telefone:

Nome da Escola(s):
Municipio(s):

Qual a sua faixa etaria?

( ) Até 20 anos ( ) entre 41 e 50 anos
( ) entre 21 e 30 anos ( ) entre 51 e 60 anos
( ) entre 31 e 40 anos ( ) acima de 60 anos

2- Qual é o seu género?
( ) Masculino.
( ) Feminino.
( ) Prefere nao informar.

3-Informacdes académicas

a) Graduagao: Curso/Instituicdo/Ano de concluséao:

b) Aperfeicoamento: Curso/Instituicdo/Ano de conclusao:

c) Especializagao Lato Sensu: Curso/Instituicdo/Ano de concluséo:

d) Especializagéo / Mestrado: Curso/Instituicdo/Ano de concluséo:

e) Especializacdo Stricto Sensu/Doutorado: Curso/Instituicdo/Ano de
concluséo:

4- De que forma realizou o curso superior.
( ) Presencial.
( ) Semipresencial.
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( ) A distancia.

5- Tempo de magistério (em anos)

() Menor que 1 ano ( )11-15
()1-5 ( )16-20

( )6-10 () Mais de 20 anos

6- No seu curso de graduacgéo vocé estudou disciplina(s) voltada(s) para fazer uso
das Tecnologias Digitais durante as aulas de Matematica?

( )Sim ( ) Nao

Escreva mais sobre o} assunto (opcional):

7- Vocé fez cursos de aperfeicoamento/capacitacdo e/ou especializagdo apos a
graduacao para utilizar recursos tecnolégicos em suas aulas de Matematica?
() Sim ( ) Nao

Escreva mais sobre o assunto (opcional):

8- Vocé fez cursos de aperfeicoamento/capacitacdo e/ou especializagdo durante
este periodo da pandemia COVID 19 (2020-2021) para utilizar recursos tecnoldgicos
em suas aulas de Matematica durante o ensino remoto e hibrido?

() Sim ( ) Nao

Em caso afirmativo, quais?

9- Dentre as Tecnologias Digitais listadas a seguir, marque aquela(s) que vocé ja fez
uso:

Durante o ensino presencial Durante o ensino remoto e hibrido
( ) Quadro e giz () Quadro e giz

() Televisao () Televisao

() Internet () Internet

( ) Videos () Videos

( ) Camera digital () Camera digital

( )CD/DVD ( )CD/DVD

() Aplicativos () Aplicativos

() Software educacionais () Software educacionais
( ) Webcam ( ) Webcam

( ) Aparelhagem de som () Aparelhagem de som
() Computador () Computador

() Notebook () Notebook

( ) Tablet ( ) Tablet

() Smartfone/Celular () Smartfone/Celular

( ) Data show ( ) Data show

( ) Mesa digital () Mesa digital

( ) Caneta digital () Caneta digital

() Outros ()Outro
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10- Dentre as ferramentas de videoconferéncia listadas a seguir, marque
aquela(s) que vocé ja fez uso:

Durante o ensino presencial Durante o ensino remoto e hibrido

) Nenhuma ferramenta
) Google Meet

) Nenhuma ferramenta
) Google Meet

) Zoom ) Zoom
) Jitsi Meet ) Jitsi Meet
) Hangout ) Hangout
) Skype ) Skype

) Stream Yard
) Microsoft Teams
) outros

) Stream Yard
) Microsoft Teams
) outros

AN AN AN AN AN AN AN AN S
AN AN AN AN AN AN AN AN N

11 — Quais plataformas de videos foram utilizadas durante o ensino remoto e
hibrido?

) N&o conhego nenhuma plataforma de videos.
) You tube ( https://www.youtube.com/)

) Vimeo (https://vimeo.com/pt-br)

) Vidyard (https://www.vidyard.com/)

) Wistia (https://wistia.com/)

) outros

(
(
(
(
(
(

12- Quais recursos de interagcéo social e troca de mensagens foram utilizadas
durante o ensino remoto e hibrido?
() E-mail institucional

() WhatsApp () Twiter
() Chat do Conexao Escola () Tik tok
() Facebook ( ) Blog
() Instagram () outros
() Telegran

13- Quais aplicativos colaborativos de apresentacao foram utilizados?

() Nao conhec¢o nenhum aplicativo colaborativo.

() Power point

( ) JamBoard

( ) Canva

() Padlet

() Outros

14- Quais sao as ferramentas colaborativas do Google utilizadas durante o ensino
remoto e hibrido?

( )N&o conhego nenhuma ferramenta () Google formularios
colaborativa do Google. () Google Planilhas
() Google Documentos () Google Agenda



() Google Apresentagdes,
() Google Drive

() Google Podcasts
() Outros

15- Quais ambientes virtuais de aprendizagem foram utilizados em tempos de

pandemia?

() Nao conhego nenhum ambiente

virtual de aprendizagem.
() Moodle
( )Canvas

() Plural
() Google ClassRoom
() Outros ambientes virtuais

16- Quais plataformas foram utilizadas durante o ensino remoto e hibrido.

) Plataforma escola digital

) Plataforma escola Interativa
) Plataforma estude em casa
) Plataforma Seneca

) Outras

AN AN AN AN SN S

) N&o conhego nenhuma plataforma.

17- Quais programas para ensino de matematica foram utilizados em suas aulas?

Durante o ensino presencial

() Nao conhego nenhum programa
para ensino de matematica.

() Poly Pro ( https://poly-
pro.softonic.com.br/)
()Cabri-géometre
(https://software.com.br/p/cabri-
geometre)

()Geoplano
(http://www.mathplayground.com/ge
oboard.html)

()Winarc
(http://math.exeter.edu/rparris/winar
c.html)

() Matlab
(https://www.mathworks.com/produc
ts/matlab.html)

() Graphmatica
(https://graphmatica.br.uptodown.co
m/

Durante o ensino remoto e hibrido
() Nao conhego nenhum programa
para ensino de matematica.

() Geogebra
(https://www.geogebra.org/?lang=pt)
() Tangram
(http://www.edumatec.mat.ufrgs.br/s
oftwares/soft _recreativos.php)

() Torre de hanéi
(https://www.matematica.br/program
as/hanoi/index.html)

() Tees
(http://www.peda.com/tess/Welcome
.html

) Winplot
(https://winplot.softonic.com.br/?ex=
BB-1958.0)

() Calc 3D ( https://calc-
3d.br.uptodown.com/windows)

() PhET Simulagbes Interativas
(https://phet.colorado.edu/)
() Outros

( ) Poly Pro ( https://poly-
pro.softonic.com.br/)




() Cabri-géomeétre
(https://software.com.br/p/cabri-
geometre)

() Geoplano
(http://www.mathplayground.com/ge
oboard.html)

() Geogebra
(https://www.geogebra.org/?lang=pt)
() Tangram
(http://www.edumatec.mat.ufrgs.br/s
oftwares/soft_recreativos.php)

( ) Torre de handi
(https://www.matematica.br/program
as/hanoi/index.html)

( ) Tees
(http://www.peda.com/tess/\Welcome

.html)

18- Narre, rapidamente, algum episodio inusitado que aconteceu em uma aula
durante o ensino remoto ou ensino hibrido.
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( ) Winarc
(http://math.exeter.edu/rparris/winar
c.html)

() Matlab
(https://www.mathworks.com/produc
ts/matlab.html)

() Graphmatica
(https://graphmatica.br.uptodown.co
m/

() Winplot
(https://winplot.softonic.com.br/?ex=
BB-1958.0)

( ) Calc 3D ( https://calc-
3d.br.uptodown.com/windows)

() PhET Simulagbdes Interativas
(https://phet.colorado.edu/)

() Outro




APENDICE Il — Roteiro da Entrevista Semiestruturada

1) Me conte um pouco sobre sua trajetoria académica e profissional, quanto

professor de Matematica na Educacao Basica?

2) Como foi recebido pelos professores da sua escola a noticia sobre a Pandemia do
COVID 19 e o fechamento da escola em que atua?

3) Quanto a implementagdo do Ensino Remoto pela Secretaria Estadual de
Educacédo (SEE) com o Regime Especial de Estudo Nao Presencial (REANP), relate
como foi o processo de formacao dos profissionais da educagao?

4) Vocé e os outros profissionais da educagdao que atuam nesta escola foram
convidados para participarem do planejamento do retorno através do ensino remoto?

Se sim, pode nos contar como foi esse processo?

5) Qual foi o papel da comunidade escolar no processo de implementagao do ensino

remoto? Quais as potencialidades e limitagdes ja observadas?

6) Qual é a sua percepgao sobre os materiais disponiveis pela Secretaria de Estado
de Educagao em Minas Gerais em relagao ao Planos de Estudos Tutorados (PET), o

Programa de TV “Se Liga na Educacgao”, e o Aplicativo Digital Conexao Escola?

7) Quais praticas educativas foram realizadas por vocé durante a educagéo remota

mediada pelas Tecnologias Digitais?

8) Quais tipos de Tecnologias Digitais foram utilizados durante as aulas no ensino
remoto e hibrido? A) Tipos de ferramentas:
B) Tipos de recursos digitais:

C) Aplicativos e softwares:

9) Cite exemplos de atividades que foram realizadas com o uso das TD?
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10) Sua escola buscou desenvolver estratégias e plano de agéo para alcangar um
retorno positivo das atividades e participagao dos alunos, durante

a) Ensino remoto?

b) Ensino hibrido?

11) Vocé participa de algum grupo de discussdo ou rede de relacionamento para
compartiihamento de materiais, duvidas, estratégias de ensino? Se sim, quais

grupos? E sobre o que é discutido?

12) Qual a sua opinido sobre o uso da Tecnologias Digitais de Informacdo e

Comunicagao no ensino e aprendizagem de Matematica?

13) Deseja fazer algum comentario a mais que pode enriquecer a minha pesquisa?
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APENDICE lll - Carta convite aos professores de Matematica da Educacgao
Basica
"Prezado(a) Professor(a)!

Em margo de 2020 foi decretada a pandemia novo coronavirus (SARS-CoV-
2), promovendo o fechamento das instituicdes de ensino. Diante deste cenario,
adaptacdes e inovacdes sobre as praticas foram impostas a todos nés professores.
Dentre estas adaptagdes e inovagdes, destacamos o uso das Tecnologias Digitais
que passou a se fazer mais presente nas aulas remotas. Nessa perspectiva,
estamos  realizando  uma pesquisa sobre “PRATICAS DOCENTES COM
TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO REMOTO DE MATEMATICA”.
A pesquisa possui como objetivo, compreender as praticas educativas em
Matematica mediadas pelas Tecnologias Digitais no Ensino Remoto.

Meu nome € Alex Moreira, mestrando do Programa de Pds-Graduagé&o em
Educacao em Ciéncias e Matematica (PPGECM) da Universidade Federal de Vigosa
(UFV) e gostaria de convida-lo a responder este questionario, que busca saber um
pouco mais sobre sua pratica docente e sobre o uso das TD, durante
0 ensino remoto e/ou hibrido na Educagéao Basica.

Se vocé é professor de Matematica do Ensino Fundamental e/ou médio de
qualquer escola estadual pertencente a SRE- Ponte Nova da rede estadual de Minas
Gerais, convidamos a fazer parte deste estudo. Vocé pode acessar o questionario
nesse link: https://forms.gle/ntEYXVKDZ5RHQHX27

No link, também esta a descricdo dos aspectos éticos da pesquisa, que

foram aprovados pelo Comité de Etica da Universidade Federal de Vicosa.

Qualquer duvida estou a disposicao por este e-mail alex.moreiral@ufv.br ou meu
telefone pessoal (33) 9 9800-2865.

Conto com sua participacao!!! E agradeco, desde ja, a sua colaboragéo,

Atenciosamente

Alex Moreira

Mestrando em Educagdo em Ciéncias e Matematica - Universidade Federal de
Vigosa (UFV).

APENDICE IV: Termo de Consentimento Livre Esclarecido - TCLE

Prezado(a) participante da pesquisa,
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Tendo por base as Diretrizes e Normas Regulamentadas de Pesquisa Envolvendo
Seres Humanos, em atencdo a Resolugao n°® 466/2012, do Conselho Nacional de
Saude do Ministério de Saude, o(a) senhor(a) estd sendo convidado(a) para
participar da pesquisa “PRATICAS DOCENTES COM TECNOLOGIAS DIGITAIS
NO ENSINO REMOTO DE MATEMATICA”, desenvolvida pelo
pesquisador/mestrando Alex Moreira orientada pela Prof.?2 Dr.2 Caroline Mendes
dos Passos, do Programa de Poés-Graduagdo em Educagcdo em Ciéncias e
Matematica da Universidade Federal de Vigosa — UFV, nivel Mestrado Profissional.
Todas as informacdes necessarias sobre a pesquisa encontram-se relacionadas
abaixo e, caso haja duvidas, favor esclarecé-las antes de assinalar concordancia
com o presente Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE. O objetivo do
estudo, estritamente académico, € compreender as praticas educativas em

Matematica mediadas pelas Tecnologias Digitais no Ensino Remoto.

Para alcancar o objetivo da pesquisa, sera realizado um levantamento
bibliografico para compreender os conceitos, sentidos e significados do uso das TD,
Apoés a realizagdo do fluxo, determinado pela Secretaria de Estado da Educagéo
para solicitacdo de pesquisas em escolas publicas estaduais, sera realizado um
questionario semiestruturado. ApdOs essa etapa, alguns participantes seréo
selecionados para uma entrevista narrativa com o mestrando. Os professores de
Matematica que aceitarem participar do estudo responderdo ao questionario
disponibilizado no Google Formularios e enviado pelo e-mail institucional da
Secretaria Estadual de Educacdo. A realizagdo da entrevista narrativa sera por
reunides online no aplicativo Google Meet, utilizando o e-mail institucional da
Universidade Federal de Vigosa- UFV. Tais entrevistas serdo gravadas apos
autorizacdo dos participantes, para posterior transcrigdo. Para responder ao
questionario, o tempo maximo é de 30 minutos. Ja a entrevista foi estruturada para
ocorrer em 15 minutos, podendo chegar até 30 minutos. Dessa maneira, afirmamos
a necessidade de registros, que se referem, basicamente, ao armazenamento dos
dados referentes as repostas dos questionarios e das entrevistas.

Esses dados, oriundos da entrevista e do questionario, serdo arquivados sob a
responsabilidade da pesquisadora principal (orientadora da pesquisa) de forma
permanente, ndo havendo previsdo para que 0os mesmos sejam descartados, e
serdo divulgados apenas em trabalhos cientificos.

Sua participacdo nido implicara em nenhum custo bem como em nenhum
beneficio financeiro, ou seja, a sua participagado € voluntaria. Apesar disso, diante
de eventuais danos ou despesas, identificados e comprovados, decorrentes da
pesquisa, o(a) senhor(a) tem assegurado o direito a indenizagao. Além disso,
embora ndo haja custos, caso surja algum custo nao previsto identificado e
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comprovado, decorrente da pesquisa, o(a) senhor(a) tem assegurado o direito a
ressarcimento.

Esclarecemos que os possiveis riscos que o(a) senhor(a) se submete ao
participar da pesquisa sao de constrangimento por se sentir exposto. Podera ocorrer
também desconforto e inibicdo em prestar as informacdes solicitadas.

Para minimizar os riscos, informamos que os nomes dos participantes serao
omitidos e substituidos por nomes ficticios para evitar eventuais constrangimentos.
Assim, sua privacidade sera preservada. As perguntas do questionario e da
entrevista serdo de cunho profissional, ndo seréo, portanto, realizadas indagagoes
de carater pessoal. Em caso de desconforto o(a) senhor(a) podera se negar a
fornecer qualquer tipo de informacdo ou mesmo desistir da pesquisa a qualquer
momento, sem a necessidade de explicar o motivo. Por fim, esclarecemos que
durante a pesquisa o(a) senhor(a) tera a liberdade para fazer qualquer pergunta ou
questionamento relacionado ao estudo.

Acreditamos que a pesquisa trara beneficios especificamente para o(a)

senhor(a), enquanto professor(a), e que contribuam para investigagdes e reflexdes
no ambito da Educagao Matematica, especialmente quanto as agcdes implementadas
pelo professor na sua pratica de ensino, de acordo com a legislagdo educacional
vigente. O estudo também trara contribuicdo para o campo de pesquisa “Ensino e
Aprendizagem em Ciéncias e Matematica”, linha do Programa de Pds-Graduagao
em Educacao em Ciéncias e Matematica ao qual esta vinculado, visto que havera,
paralelamente a pesquisa de campo, estudos tedricos sobre a tematica. Espera-se
que ao final do estudo, como produto educacional a criacdo de um tutorial educativo
denominado “Tutorial de Praticas docentes no Ensino Remoto e/ou Hibrido:
Tecnologias Digitais”, com o objetivo de estabelecer praticas educativas, bem como
disseminar as Tecnologias Digitais utilizadas no processo ensino aprendizagem.

O produto educacional destina-se aos profissionais da Educagao e tem como
objetivo servir de inspiracdo para esses docentes, no sentido de oferecer
ferramentas necessarias na estruturagcao das aulas remotas e/ou hibridas.

Esclarecemos ainda que o(a) senhor(a) podera contatar o Comité de Etica em
Pesquisa com Seres Humanos da Universidade Federal de Vigosa - CEP/UFV em
caso de discordancia ou irregularidades sob o aspecto ético. Os pesquisadores
tratardo a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo e confidencialidade,
atendendo a legislagdo brasileira, em especial, a Resolugdo 466/2012 do Conselho
Nacional de Saude, e utilizardo as informacdes somente para fins académicos e
cientificos.

Neste termo consta o telefone e o endereco da pesquisadora principal e do
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos da Universidade Federal de
Vigosa - CEP/UFV, para contatos que se fagam necessarios.
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Ao assinalar a opg¢ao “eu concordo”, declaro concordancia em participar da
pesquisa “PRATICAS DOCENTES COM TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO
REMOTO DE MATEMATICA” e que fui informado(a) do objetivo da mesma de
maneira clara e detalhada. Sei que a qualguer momento poderei solicitar novas
informagdes e modificar minha decisdo de participar se assim o desejar. Foi me
dada a oportunidade de ler e esclarecer minhas duvidas. Além disso, recebi uma
copia deste termo de consentimento livre e esclarecido no meu e-mail.

Nome do Pesquisador Responsavel: Prof.2 Dr.2 Caroline Mendes dos Passos
Endereco: Prédio das Licenciaturas, sala 303. Av. PH Rolfs, s/n — Campus
Universitario

Cep: 36570-900 Vigcosa/MG

Telefone: (31) 3612-2856

Email: caroline.passos@ufv.br

Nome do Pesquisador/Mestrando: Alex Moreira
Telefone: (33) 99800-2865
Email: alex.moreira1@ufv.br

Este projeto foi aprovado e autorizado pelo Comité de Etica em Pesquisa com Seres
Humanos (CEP/UFV)- CAAE: 53171421.8.0000.5153- Numero do
Parecer: XXXXXXXXXX. Em caso de discordancia ou irregularidades sob o aspecto
ético desta pesquisa, o(a) senhor(a) podera consultar o CEP/UFV que fica localizado
no Edificio Arthur Bernardes, subsolo, Av. PH Rolfs, s/n — Campus Universitario,
Vigosa/MG, CEP: 36570-900. Horario de Funcionamento: 08h as 12h e das 14h as
17h. Contatos: (31) 3612- 2316; cep@ufv.br e www.cep.ufv.br.

Vigosa, de de 2021

Alex Moreira
Mestrando

Profa. Dra. Caroline Mendes dos Passos
Pesquisadora Responsavel

Declaro que entendi os objetivos e condigdes de minha participagao na pesquisa e
declaro concordancia em participar da pesquisa "PRATICAS DOCENTES COM
TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO REMOTO DE MATEMATICA”, assinalando
a opgao.

() Nao concordo em participar

() Concordo em participar.
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(Assinatura ou aceite online pelo e-mail institucional do participante da pesquisa)
Nome do participante completo:
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APENDICE V - Termo de autorizagdo

Termo De autorizagdo - SEE/SU
Belo Horizonte, 23 de setembro de 2021.
INTERESSADO: Alex Moreira

A Subsecretaria de Ensino Superior, apds andlise do projeto proposto pelo supracitado, é de parecer
favordvel a realizagdo da pesquisa Educa¢do remota em matemadtica e tecnologias digitais: narrativas
sobre a prética docente.

Ressaltamos que os procedimentos de aplicagdo da atividade proposta (pesquisa estruturada,
levantamento bibliogréfico e a elaboragdo de kits e praticas de laboratério, entre outros), deverdo
obedecer, criteriosamente, as orientagdes da Resolugdo 466/2012 e Resolugdo 510/2016 do Conselho
Nacional da Salde que estabelece as Diretrizes e Normas Regulamentadoras de Pesquisa envolvendo
seres humanos e que, em nenhuma hipétese, poderdo interferir no desenvolvimento das atividades
pedagdgicas das escolas e no cumprimento de seu Calenddrio Escolar.

Ressaltamos ainda que a identidade dos envolvidos deverd ser mantida em sigilo e que a Secretaria de
Estado de Educacdo, a instituicdo de ensino e os participantes ndo terdao 6nus com a pesquisa.

Atenciosamente,

Augusta Isabel Junqueira Fagundes

Subsecretaria de Ensino Superior

i
sel o
assinatura
eletr:

Documento assinado eletronicamente por Augusta Isabel Junqueira Fagundes, Subsecretario(a), em
23/09/2021, as 08:26, conforme hordrio oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do
Decreto n2 47.222, de 26 de julho de 2017.
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APENDICE VI- Termo de responsabilidade e compromisso para uso, guarda e
divulgagcao de dados e arquivos de pesquisa

Titulo do Projeto:
Nome completo do solicitante/pesquisador responsavel ou participante:

RG: CPF:

Endereco: (rua, avenida) n°.:
Bairro: cidade

CEP: Estado de

Local a ser pesquisado:

O solicitante/pesquisador responsavel ou participante, retro qualificado, se declara
ciente e de acordo:
a) De todos os termos do presente instrumento, assumindo toda e qualquer
responsabilidade por quaisquer condutas, acdes ou omissdes que importem na
inobservacdo do presente e consequente violacdo de quaisquer das clausulas
abaixo descritas bem como por outras normas previstas em lei, aqui nao
especificadas, respondendo de forma ilimitada, irretratavel, irrevogavel e absoluta
perante a fornecedora dos dados e arquivos em eventuais agdes regressivas, bem
como perante terceiros eventualmente prejudicados por sua n&o observagao.
b) De que os dados e arquivos a ele fornecidos deverao ser usados, guardados e
preservados em sigilo e que eventual divulgagcdo dos dados devera ser feita em
estrita observagdo aos principios éticos de pesquisa, resguardando-se ainda aos
termos da Constituicdo Federal de 1988, especialmente no tocante ao direito a
intimidade e a privacidade dos consultados, sejam eles pacientes ou n&o.
c) De que as informagdes constantes nos dados ou arquivos a ele disponibilizados
deveréao ser utilizados apenas e tdo somente para a execugao e pesquisa do projeto
acima descrito, sendo vedado o uso em outro projeto, seja a que titulo for salvo
expressa autorizagdo em contrario do responsavel devidamente habilitado do setor.
d) De que eventuais informagdes a serem divulgadas, serdo unica e exclusivamente
para fins de pesquisa cientifica, sendo vedado uso das informacdes para publicacao
em quaisquer meios de comunicagao de massa que nao guardem compromisso ou
relacdo cientifica, tais como televisao, jornais, periddicos e revistas, entre outros
aqui nao especificados, exceto os resultados da pesquisa que poderado, a critério do
pesquisador serem amplamente divulgados.
e) De que ao término da pesquisa e do trabalho académico os resultados dos
mesmos serao disponibilizados a Secretaria Estadual de Educacado de Minas Gerais
para uso em suas atividades na rede estadual de ensino, se necessario, com as
devidas citacoes.

, de de 2020.

Nome e assinatura do pesquisador responsavel ou participante
Nome, e assinatura do orientador
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APENDICE VII- Cidades/Cédigo-MEC/ Escolas estaduais pertencentes a

Superintendéncia Regional de Ensino Ponte Nova - MG.

N° CIDADE CODIGO MEC ESCOLAS ESTADUAIS
1. ABRE CAMPO 258971 EE ABRE CAMPO
2. ABRE CAMPO 128104 EE DOM JOAO BOSCO
3. ABRE CAMPO 128121 EE DOUTOR JOSE GROSSI
4. ABRE CAMPO 128139 EE PROFESSOR ERNESTO DE MELO
BRANDAO
5. ALVINOPOLIS 128252 EE ANTONIO CARLOS
6. ALVINOPOLIS 128261 EE DESEMBARGADOR BARCELOS
CORREA
7. ALVINOPOLIS 322806 EE GOVERNADOR BIAS FORTES
8. ALVINOPOLIS 128244 EE PROFESSOR CANDIDO GOMES
9. AMPARO DO SERRA 128279 EE ALFREDO DO CARMO
10. ARAPONGA 128325 EE CONEGO JOSE
ERMELINDO DE SOUZA
11, ARAPONGA 128341 EE JOSE DIAS DO CARMO
12. BARRA LONGA 128368 EE CLAUDIONOR LOPES
13. BARRA LONGA 128414 EE PADRE JOSE EPIFANIO GONGALVES
14, CAJURI 128449 EE CAPITAO ARNALDO DIAS ANDRADE
15. CANAA 128490 EE ANTONIO LOPES SOARES
16. CANAA 233200 EE MARIA APARECIDA DAVID
17. DOM SILVERIO 128678 EE PRESIDENTE TANCREDO NEVES
18. GUARACIABA 128694 EE AGOSTINHO HIPOLITO DE F FREIRE
19. GUARACIABA 128732 EE HERMOGENES FERREIRA DA SILVA
20. GUARACIABA 128716 EE JOSE MATEUS DE VASCONCELOS
21. GUARACIABA 128724 EE PADRE DIMAS
22. JEQUERI 128791 EE DE PISCAMBA
23. JEQUERI 128775 EE DO GROTA
24. JEQUERI 128741 EE PADRE BENEVENUTO
25. JEQUERI 128821 EE SAO VICENTE DO GRAMA
26. JEQUERI 128759 EE TENENTE MOL
27. ORATORIOS 129135 EE DOUTOR FRANCISCO VIEIRA
MARTINS
28. PEDRA BONITA 353825 EE ALFENO FRANCISCO DO CARMO
29. PEDRA BONITA 128147 EE DOM OSCAR DE OLIVEIRA
30. PEDRA DO ANTA 128856 EE JOSE ALBINO LEAL
31. PIEDADE DE PONTE 128881 EE CORONEL ANTONINHO

NOVA
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32. PONTE NOVA 129127 CESEC PROFESSORA VERA PARENTONI

33. PONTE NOVA 338877 EE ANTONIO COELHO

34. PONTE NOVA 128902 EE CAETANO MARINHO

35. PONTE NOVA 128929 EE CARLOS TRIVELLATO

36. PONTE NOVA 128945 EE CORONEL CANTIDIO DRUMOND

37. PONTE NOVA 129062 EE PROFESSOR ANTONIO GONGALVES

LANNA
38. PONTE NOVA 129071 EE PROFESSOR RAYMUNDO
MARTINIANO FERREIRA

39. PONTE NOVA 129101 EE SENADOR ANTONIO MARTINS

40. PORTO FIRME 310590 EE CORONEL AMANTINO

41. PORTO FIRME 129194 EE IMACULADA CONCEIGAO

42. PORTO FIRME 129208 EE SOLON ILDEFONSO

43. RAUL SOARES 129241 CESEC RECIO DE SOUZA RIBEIRO

44. RAUL SOARES 129283 EE ALBANO PIRES

45. RAUL SOARES 120224 EE BENEDITO VALADARES

46. RAUL SOARES 129259 EE DOM HELVECIO GOMES DE OLIVEIRA

47. RAUL SOARES 129305 EE DR LUIZ MARTINS SOARES

48. RAUL SOARES 120275 EE JOAO FELISBERTO DA COSTA

49. RAUL SOARES 129267 EE PADRE JULIO MARIA

50. RAUL SOARES 129313 EE REGINA PACIS

51. RIO CASCA 129381 EE IMACULADA CONCEIGAO

52. RIO DOCE 129437 EE MARIA AMELIA

53. SANTA CRUZ DO 129461 EE DOUTOR OTAVIO SOARES

ESCALVADO

54. SANTO ANTONIO DO 129534 EE MARIANO GOMES
GRAMA

55. SAO MIGUEL DO ANTA 129551 EE JOSE DE ASSIS PINTO

56. SAO MIGUEL DO ANTA 129585 EE PEDRO LESSA

57. SAO PEDRO DOS 129593 EE DO LAJAO
FERROS

58. SAO PEDRO DOS 129666 EE OMAR REZENDE PEREZ
FERROS

59. SAO PEDRO DOS 129658 EE SENADOR LEVINDO COELHO
FERROS

60. SEM-PEIXE 128686 EE SAO SEBASTIAO

61. SERICITA 129674 EE CLELIA BERNARDES

62. TEIXEIRAS 317420 EE ANTONIO MOREIRA DE QUEIROZ

63. TEIXEIRAS 129763 EE DOUTOR MARIANO DA ROCHA
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64. URUCANIA 129801 EE CUSTODIO MARTINS DA SILVA
65. URUCANIA 129828 EE HELDER DE AQUINO

66. URUCANIA 129836 EE PROFESSOR MANUEL RUFINO
67. VERMELHO NOVO 129321 EE FARMACEUTICO SOARES

68. VICOSA 259551 CESEC DOUTOR ALTAMIRO SARAIVA
69. VICOSA 130036 EE ALICE LOUREIRO

70. VICOSA 129992 EE DR RAIMUNDO ALVES TORRES
71. VICOSA 129861 EE EFFIE ROLFS

72. VICOSA 130044 EE JOSE LOURENCO DE FREITAS
73. VICOSA 129895 EE MADRE SANTA FACE

74. VICOSA 129941 EE PADRE ALVARO CORREA BORGES
75. VICOSA 339075 EE PROFESSOR CID BATISTA - EJA
76. VICOSA 217778 EE RAUL DE LEONI

77. VICOSA 130001 EE SANTA RITA DE CASSIA




PRODUTO EDUCACIONAL

PRODUTO EDUCACIONAL UFV

MPECM Universidade Federal

vty u.s m de Vicosa

TUTORIAL PARA O ENSINO
REMOTO E/OU HIBRIDO
ELABC ALEX MOREIRA \
ORIENTAL CAROLINE MENDES DOS PASSOS ’ @ l

VICOSA - MG
2023



N /////

s
AR

%
(/,
§

TL




As Tecnologias Digitais tornaram-se uma tendéncia
na Educacdo Matematica em resposta a chegada de
um tipo diferente de artefato a sala de aula de
matematica. Fol colocado no centro das atencdes
quando a pandemia de repente mudou as salas de
aula on-line em todo o mundo. Os desafios
especificos da Educagdo Matematica neste contexto
devem ser abordados. A ligacéo entre a pandemia
de COVID-19 e as Tecnologias Digitais na educacéo
também  levanta  questbes  epistemologicas
destacadas pela filosofia da Educacdo Matemaética e
pela Educacdo Matematica Critica.

(BORBA, 2020).
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E com muito orgulho que disponibilizarmos esse Produto Educacional
construido no formato de tutorial, intitulado "TUTORIAL PARA O ENSINO REMOTO
E/OU HIBRIDO". Este produto foi desenvolvido no 4mbito do Mestrado Profissional
em Educagdo em Ciéncias e Matematica (MPECM), Campus Vigosa/MG, sob a

orientacdo da Profa. Dra. Caroline Mendes dos Passos. Trata-se de um material
didatico que é fruto da nossa pesquisa realizada com os professores de Matematica
das Escolas Estaduais, pertencentes a Superintendéncia Regional de Ensino de
Ponte Nova no Estado de Minas Gerais.

O produto educacional foi inspirado diretamente no questionario aplicado aos
professores. Como uma forma de orientar os professores com relagdo ao uso das
Tecnologias Digitais, o material elaborado destina-se aos profissionais da Educagéo
e oferece ferramentas para estruturagcao das aulas remotas e/ou hibridas.

Meu nome é Alex Moreira, sou professor-pesquisador Licenciado em Matematica
pela UNIFAL e Bacharel em Administragdo pela FUPAC. Além disso, sou
especialista em Ensino de Matematica e Fisica pelo IFSUDESTE-MG, MBA em
Gestao de Projetos e MBA Gestao de Pessoas pela ESALQ/USP, e mestre em
Educagdo em Ciéncias e Matematica (MPECM da UFV). Como profissional, atuo,
como professor de Matematica na Educacdo Basica, desde 2015 pela Secretaria de
Estado de Educagdo de Minas Gerais - SEE/MG na cidade de S&o Pedro dos
Ferros-MG, e desde 2017 na rede particular de ensino no Colégio Losango de Raul
Soares. Além disso, desde 2022 atuo no Ensino Superior no Centro Universitario
Vértice-UNIVERTIX, Campus Matip6-MG, lecionando disciplinas nos cursos de
Ciéncias Contabeis, Ciéncias da Computagdo e Administragdo, sendo coordenador

deste ultimo.
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A videoconferéncia (VC) é uma forma de comunicagdo remota, que permite
transmissao sincronizada de audio, video e dados em tempo real. Permite que
pessoas entrem em contato umas com as outras de qualquer parte do mundo por
uma transmissdo em video. A videoconferéncia como ferramenta de aprendizagem
tem sido utilizada entre gestores escolares, professores e alunos durante o periodo
de Pandemia da Covid-19, a fim de estreitar lagdes e buscar uma comunicagao
eficaz entre gestores, alunos e professores, especialmente quando os recursos
presenciais ndo sao possiveis por tempo indeterminado. Dentre as ferramentas de
videoconferéncia mais utilizadas pelos professores durante o ensino remoto,
destaca-se o Google Meet, Zoom, Jitsi Meet, Hangout, Skype, Stream Yard,

Microsoft Teams, conforme figura 1.

Figura 1: Ferramentas de videoconferéncia.

Jitsi Meet

Microsoft
Teams

Fonte: Elaborado pelo autor.

GOOGLE MEET

et

Google Meet
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DESCRIGAO: A ferramenta de
videoconferéncia do Google ¢é
muito utilizada para situagdes
pessoais e profissionais,

principalmente em situagcdes de

home office ou trabalho remoto

e/ou hibrido. No plano gratuito, é

possivel criar ligagdes individuais com até 24 horas de duragdo ou reunides em
grupo com até 100 participantes e 60 minutos de duragdo no plano gratuito. O
servico ainda é integrado a outros produtos do Google, como o Gmail e o
Documentos, gerando atalhos para as reunides. O Meet esta incluido no Google
Workspace e no Google Workspace for Education.

Em maio de 2020, influenciado pelos periodos de isolamento social na
pandemia de COVID-19, o Google disponibilizou os servigos do Meet gratuitamente
para todas as pessoas com uma conta na plataforma. Com essa decisdo, o
aplicativo tornou-se uma das principais op¢des para chamadas de audio e video,
competindo em um cenario com Zoom, Microsoft Teams e Skype.

Como instalar o Google Meet: No computador, ndo € necessario instalar o Google
Meet: a ferramenta pode ser acessada diretamente pelo navegador pelo endereco:

https://meet.google.com/. E possivel criar uma reunido no Google Meet pelo

computador ou celular. Confira 0 passo a passo:

1. Abra o Google Meet e selecione ..., “Nova

oogle Meet
reuniao”;
Videochamadas premium.
Agora gratuitas para todos.
Reformulamos o Google Meet, nosso servigo seguro para
L\i;:)‘l s de negocios. Agora ele é aberto e gratuito para
B Digite um codigo ou link
H Google Meet
2. Em seguida, escolha entre criar um link

para acessar depois, iniciar a chamada ) _
Videochamadas premium.

imediatamente ou programar uma Agoragratunasparatodos

reunido no Google Agenda.

@ Criar uma reunido para depois  digo ou link

+  Iniciar uma reunido instantanea

(9 Agendar no Google Agenda
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O Google Meet possui um aplicativo para celulares (Android | iOS). Nesse caso,

basta fazer o download na respectiva loja © 7 @ * oo g

' Google Play Q  Pesquisar apps e jogos

de apps e entrar com a sua conta do
Google para acessar as fungoes.

. Google Meet
Endereco eletrénico: Google LLC

. Videochamada de qualidade para smartphone/tablet Android, iOS, Google Nest e Web

https://play.google.com/store/apps/details CH o e L
?id=com.google.android.apps.meetings&h e

|=pt BR

No Google Meet, podem criar e participar com seguranca de videochamadas
de alta qualidade. As videochamadas do Meet séo criptografadas em transito, e as
diversas medidas de seguranga sdo atualizadas continuamente para reforgar a
protecdo. Convide até 250 pessoas da mesma equipe ou de fora da sua
organizacgao. Possui Interagdo: sem interromper a reunido, faga perguntas, participe
de enquetes e levante a mao.

Acesso facil em qualquer dispositivo: compartiihe um link e convide
integrantes de equipes para participar de conversas com um clique em um
navegador da Web ou pelo app Google Meet para dispositivos moveis.
Compartilhamento de tela: mostre documentos, apresentacées e outros arquivos
durante uma teleconferéncia. Exibicdo de legendas: acompanhe reunidées com
legendas em tempo real que usam a tecnologia de conversao de voz em texto do
Google.

ZOOM MEETINGS

-

2Z00m

DESCRIGAO: O Zoom Meetings ou Zoom Reunides em portugués é um aplicativo
que permite realizar reunides virtuais de maneira muito simples, tanto pelo celular
quanto pelo computador. O Zoom oferece a opgdo de uma conta gratuita, a qual
vocé pode criar facilmente apenas registrando um enderego de email e uma senha.
Utilizando a conta gratuita vocé pode realizar chamadas com até 100 participantes,
com um limite de 40 minutos por videochamada com mais de 2 pessoas. Passados
esses 40 minutos, a chamada é finalizada.

Se os professores quiserem seguir a reunido, terdo que acessar criar uma

nova sessao de 40 minutos. Nao existe um limite de chamadas por usuario, vocé
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pode organizar quantas reunides virtuais vocé quiser. A versdo gratuita oferece

qualidade HD de audio e video. Durante uma reunido virtual, mesmo tendo uma

conta gratuita vocé tem acesso a varios recursos interessantes como: compartilhar a

tela do seu dispositivo com os demais participantes, comunicar-se por chat de bate-

papo, usar um quadro branco para fazer anotag¢des, enviar arquivos como fotos ou

documentos e gravar a videochamada.

Como instalar o zoom meetings: Apesar de contar com planos pagos, o Zoom

possui uma versdo gratuita com tempo de uso ilimitado e recursos basicos que

https://zoom.us/pt/signin#/login

atende a maioria dos usuarios. Para baixar o

Zoom gratis no seu notebook, acessar o link

https://zoom.us/support/download, para criar uma

conta, acesse o

zZoom

Efetuar Login

»

n 4 &« G 0

MICROSOFT TEAMS
i

Microsoft Teams

link
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DESCRIGAO: O Microsoft Teams para Educacdo redne tudo e todos em um
poderoso aplicativo de comunicagao para escolas, ele é gratuito para alunos e
professores de todos os niveis que oo
possuam um endereco de e-mail valido.
O Microsoft Teams para escolas facilita
a vida dos educadores na preparagao de

salas de aula virtuais, na organizagao

dos trabalhos e na colaboragdo em
arquivos do Word, Excel e PowerPoint em tempo real. Complemente as atividades

da sua sala de aula com ferramentas

el ‘ -~ personalizadas para acomodar os diversos

rca. Descubenas possbifades >

estilos de aprendizagem de cada aluno, do

jardim de infancia ao ensino superior. Entre

em contato com os alunos, funcionarios, pais e

tutores em um ambiente digital seguro,

incluindo videoconferéncia e mensagens
supervisionadas para os alunos.

Como instalar o aplicativo: Acessar pelo link: https://www.microsoft.com/pt-

br/microsoft-teams/download-app?rtc=2. Em seguida baixar para desktop ou

dispositivo mével.
Inicie sessdo para conversar, participar em reunides, fazer chamadas e colaborar

num sé local, pelo link:

https://www.microsoft.com/pt pt/microsoft-

” teams/log-in

Boas-vindas ao &

Microsoft Teams

STREAM YARD

@ StreamYard

DESCRICAO: O StreamYard foi considerado o software de transmissdo ao vivo n° 1
no G2. Isso porque conta com: Transmissdes ao vivo e gravagdes facilitadas.
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Transmissdes simultaneas para varias plataformas. Convidados incluidos de forma
facil. Transmissdes profissionais e com branding. Interagdo com o publico e
comentarios exibidos na tela.

Possui como recursos do StreamYard, limite Froes P A i o B

Conhega a plataforma de
transmissées ao vivo adorada

de 10 pessoas na tela Logotipos e lower por milhes de usudrios
thirds. Transmissao simultdnea para 8
destinos. Transmissado de videoclipes pré-
gravados. Comentarios na tela. Full HD

(1080p). Fundo verde. Gravagbes que podem
ser baixadas. Destinos RTMP personalizados. Compartilhamento de tela. Suporte
24h. Arquivos de audio separados. Banners, sobreposicdes e planos de fundo
personalizados. 7 modelos de layout de video.

Para acessar o aplicativo, clique no link: https://streamyard.com/why-streamyard. O

StreamYard tem versbes gratis e pagas. O Plano Gratuito inclui 20 horas de
transmissao ao vivo por més com o logotipo da StreamYard. Vocé pode compartilhar
a sua tela, convidar pessoas e exibir comentarios na tela.

Como criar uma conta e fazer
login no StreamYard com o
Google: StreamYard oferece a
capacidade de fazer login na sua

conta ao fazer login diretamente

pelo Google! Como se inscrever

para criar uma nova conta. Acesse streamyard.com/signup para criar sua nova

conta. Selecione Inscreva-se com o Google.
JITSI MEET

& Jitsi Meet

DESCRIGAO: E um aplicativo emergente de videoconferéncia. E um software de
comunicagdo de coédigo aberto gratuito, facil de usare querequer pouca ou
nenhuma integracdo. Ele criptografa todas as suas chamadas e ndo vende seus
dados. Co os usuarios precisardo digitar apenas o nome da sala em que desejam
criar ou participar. Ao criar um bate papo em grupo, € recomendavel tornar o nome

da reunido exclusivo para facilitar a localizacdo da sala por outros participantes,
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vocé ndo precisa de uma conta para comecar a usar o aplicativo. Vocé pode
convidar outras pessoas para o seu quarto enviando o link para a sua reunido. Ao

contrario de outros aplicativos de videochamada, como Zoom , Skype e Microsoft

Teams , seus contatos precisam apenas clicar no link para se conectar a vocé. Eles
nao precisam baixar o aplicativo. com as ferramentas de bate-papo por video pago.
Vocé pode gravar suas reunides e até transmiti- lasao vivo. Vocé também
pode compartilhar um video do YouTube com seus contatos. Link para baixar o

aplicativo: https://jitsi-meet.softonic.com.br/

@ meetjitsi

Sjitsi

Encontro Jitsi

Reunioes com seguranga e alta qualidade
=

EligibleDiariesDecreaseNeither

Ou agende um URL de r antes, onde vocé & o Gnico moderador.

Suas proximas reunides Suas reunides recentes

SKYPE

DESCRIGAO: O Skype é o sucessor do
antigo MSN. Trata-se de uma ferramenta de
mensagens que funciona por meio de um
aplicativo baixado no computador.
Atualmente, €& possivel utiliza-la nos

dispositivos méveis com o sistema Android,

iOS e também por meio do navegador, sem ter que instalar qualquer aplicagdo. Mas
€ necessario a criagdo de uma conta na Microsoft ou somente o login, caso ja tenha.
Disponivel para Windows 10 e 11, Mac OS X e Linux e online. E possivel fazer

reunides com até 50 participantes simultaneamente e alguns

Skype para celular

de seus recursos sado: Link para baixar o aplicativo:

https://www.skype.com/pt-br/get-skype/

e Chamadas de audio e video em HD.
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Mensagens com reacdes divertidas.

Uso de mengdes (@).

Compartilhamento de tela.

Gravagao de chamadas.

GOOGLE HANGOUTS

9

Google Hangouts

DESCRIGAO: Google Hangouts, é uma

ferramenta para fazer videoconferéncias,

com capacidade para enviar mensagens Go gle
instantaneas, chat de video, SMS e VolP Hangouts Meet
(chamadas telefénica por internet). Ele foi

criado em 2013, desde entdo, € usado para

viabilizar conversas de textos e videos entre duas ou mais pessoas que estao
distantes. Além do modo classico da ferramenta, que pode ser usado por quem tem
apenas uma conta Gmail, ha o Hangouts Meet, que €& uma solugdo de
videoconferéncia paga e destinada para grupos maiores de empresas ou escolas.

Faca login em https://mail.google.com/chat/u/0/#onboarding

PLATAFORMAS DE VIDEOS (PV)

Uma plataforma de video on-line € uma solugédo que permite aos usuarios
carregarem, converter, armazenar e reproduzir conteudo de video na internet. Em
geral, os usuarios realizam o upload de conteudo de video por meio do site de um
servico de armazenamento, aplicacdo para dispositivos moveis ou desktops, ou
APls. Essas plataformas sao usadas para diversas finalidades, como comunicacéo,
ensino ou entretenimento, e possibilitam que o conteudo de video seja gravado,
controlado e exibido rapidamente. As plataformas de video on-line podem ser
usadas para reproduzir conteudo gravado e realizado ao vivo em seu site. As
plataformas de videos utilizadas durante o ensino remoto e/ou hibrido foram:

Youtube, Vimeo, Wistia e Vidyard.

Figura 2: Plataformas de videos foram utilizadas durante o ensino remoto e hibrido.
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Vimeo

Wistia

Fonte: Elaborado pelo autor.

YOU TUBE
3 YouTube ™

DESCRIGAO: YouTube é uma das plataformas de compartilhamento de videos mais
populares e amplamente utilizadas em todo o mundo. Permite que os usuarios
facam upload, visualizem e compartiihem videos em uma ampla variedade de
tépicos. Aqui estdo alguns pontos-chave sobre o YouTube: 1. Conteudo
diversificado: O YouTube é conhecido por sua enorme variedade de conteudo, que
abrange desde videos de entretenimento, tutoriais, vlogs, musicas, documentarios,
videos educacionais e muito mais. 2. Monetizagdo Muitos criadores de conteudo tém
a oportunidade de ganhar dinheiro no YouTube por meio de anuncios, assinaturas
de membros, mercadorias e outros meios. 3. Visualizagdes e inscricoes: O sucesso
no YouTube é frequentemente medido pelo numero de visualizagdes, inscricoes e
engajamento dos espectadores. 4. Direitos autorais e protegidos. 5 YouTube
Premium: O YouTube oferece uma assinatura paga chamada YouTube Premium,
que remove anuncios. 6. Youtube para negdcios. 7. Transmissdes ao vivo. 8.
Compartilhamento social: os videos podem ser facilmente incorporados em sites e
redes sociais. 8. Educacdo: O YouTube €& uma fonte valiosa de criadores de
conteudo educacional, com muitos tutoriais, aulas, palestras e outros materiais
instrutivos. Isso o torna uma ferramenta de aprendizado amplamente utilizada em

todo o mundo. Link para acessar o Youtube: https://www.youtube.com/
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VIMEO
DESCRICAO: O Vimeo ¢é uma plataforma de rF N

compartilhamento de videos lancada em 2004, tornando-se m

uma alternativa ao popular YouTube. Embora o Vimeo seja

menos conhecido do que o YouTube, ele se destaca pela sua énfase na qualidade
de video, na criatividade e no uso profissional. Aqui estdo algumas caracteristicas e
peculiaridades do Vimeo: 1. Qualidade de video, 2. Comunidade criativa: atrai uma
comunidade de criativos, incluindo cineastas independentes, artistas, designers,
musicos e fotografos. 3. Controle de privacidade. 4. Ferramentas de criagédo e edi¢ao
de video. 5. Integragdo com outras plataformas: integragdes com outras ferramentas
e servigos, facilitando o compartilhamento, transmissao ao vivo de videos em sites e
redes sociais. Criando uma conta:
Acesse o] site do Vimeo:

https://vimeo.com/pt-br/

Cligue no botdo "Inscreva-se" no

. canto superior direito da pagina.
Tudo que vocé precisa para fazer, gerenciar e
compartilhar videos incriveis.

Preencha suas informacdes pessoais,
incluindo nome, sobrenome, endereco de e-mail e senha. Siga as etapas para

concluir o processo de criacao da conta.

WISTIA
= WISTIA

DESCRIGAO: Wistia ¢ uma plataforma de video on-line que se concentra em

SWISTIA  womes cssommmmns sons toe Nawsnww s S fornecer servigos de

hospedagem e distribuicdo de
A plataforma de
marketing de video
para empresas

A Wistia ajuda os profissionais de marketing a
criar e gerenciar videos, hospedar webinars,
gerar leads e medir o desempenho dos videos -
tudo em um s6 lugar.

videos para empresas e
criadores de conteudo.

Diferentemente de plataformas

~
N
P

so: populares como o YouTube,

Wistia é projetado especificamente para profissionais que desejam ter maior controle
sobre seu conteudo de video e como se apresentar ao seu publico. A Wistia oferece
diferentes planos de precos dependendo das necessidades do seu negdcio, desde
opgdes gratuitas com caracteristicas limitadas até planos empresariais com

capacidades avangadas. Aqui estdo algumas caracteristicas e beneficios chave de
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Wistia: Gravacao de videos, edigbes, grave eventos ao vivo e webinars, através do

Wistia Live. Crie uma conta pelo site: https://wistia.com/.

VIDYARD

wduord‘

DESCRIGAO: Vidyard é outra plataforma de video on-line semelhante ao Wistia que
se concentra em fornecer ferramentas para criar, compartilhar e analisar conteudo
de video. E projetado para empresas e profissionais que desejam utilizar videos de
maneira efetiva em sua estratégia de marketing e comunicagdo. Em seguida, vocé
fornece uma descricdo geral do Vidyard e suas caracteristicas chave: Criagdo e
edicdo de video: Hospedagem de video: Vidyard hospeda seus videos na nuvem, o
que facilita seu gerenciamento e distribuicdo. Vocé pode organizar seus videos em
bibliotecas e pastas. Acompanhamento de Video e Analise: Vidyard oferece
ferramentas de acompanhamento e analise para que vocé possa obter informacgdes
sobre como interagir com seus espectadores com seus videos. Vocé pode ver dados
como o numero de visitas, a duragdo da visualizagdo e as conversdes. Vidyard é

uma plataforma versatil

Al .
@VIdUO(d produtos v Solucdes v Recursos v Obtenha uma 5 Inscreva-se gratuitamente

Surpreenda seus

compradores e
ganhe mais
que utilizam video. Nnegocios

Seus compradores estdo mudando. Vocé é? Destaque-se

Ofe rece uma Varledad e entre os clientes em potencial, conte histérias melhores ¢

impressione seus clientes com mensagens de video baseadas

que pode ser util para
diversas estratégias de

marketing e comunicagao

em IA, hospedagem de video e solugdes de envolvimento do

de planos de precos,

incluindo opgbes gratuitas e planos empresariais mais avangados. Acesso ao site

pelo link: https://www.vidyard.com/ . Inscreva-se gratuitamente.

Os Aplicativos colaborativos de apresentacdo permitem que varios usuarios

trabalhem juntos em tempo real para criar e editar apresentagdes dispositivas. Esses
aplicativos sado especialmente Uuteis para equipes que precisam colaborar em
projetos de apresentagdo remota ou em conjunto. A seguir, alguns dos aplicativos
colaborativos de apresentagdo mais populares: Power Point, JamBoard, Padlet e

Canva.
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Figura 3: Aplicativos colaborativos de apresentagao.

JamBoard

&g Power Point

-

POWER POINT
i

Ny -F
padlet

Fonte: Elaborado pelo autor.

DESCRICAO: O Microsoft PowerPoint € um dos aplicativos de apresentacdo mais
populares e amplamente utilizados no mundo. Faz parte do pacote Microsoft Office e
esta disponivel para usuarios de Windows e macOS. Aqui vocé tem uma descrigéo
geral do Microsoft PowerPoint: Criagdo de apresentagdes, Ferramentas de design,
Insercdo de conteudo multimidia: vocé pode inserir imagens, videos, graficos e
arquivos de audio diretamente em seus slides. Transi¢des e animagdes: permite
adicionar transi¢cdes entre diapositivos e animagdes a elementos individuais nas
diapositivas. Isso adiciona efeitos visuais para tornar sua apresentacdo mais
dindmica. Ferramentas de colaboracao: Vocé pode colaborar com outros usuarios
e em tempo real, j@ que o

PowerPoint oferece a
possibilidade de editar

Microsoft PowerPoint

Adquira agora com uma assinatura do
Microsoft 365.

WL INA apresentacoes em conjunto

através do Microsoft 365

(anteriormente conhecido como
Office 365) ou OneDrive. Apresentacdo na tela completa: PowerPoint permite
apresentar seus diapositivos na tela completa e fornece ferramentas para o
apresentador, como notas de orador e um ponteiro a laser virtual. Integragdo com
outros aplicativos: vocé pode incorporar e vincular dados de outros aplicativos do
Microsoft Office, como Excel e Word, para enriquecer suas apresentagdes com
informacdes atualizadas. Exportacdo e Compartilhamento: Vocé pode salvar suas
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apresentacoes em diversos formatos, como PDF ou video, e compartilha-las por
correio eletrénico ou on-line. Design de temas e plantas: PowerPoint oferece uma
ampla gama de temas e plantas predefinidas para ajudar a criar apresentagdes de
aparéncia profissional de maneira rapida. Compatibilidade multiplataforma: Além das
versdes de desktop, a Microsoft oferece aplicativos moveis de PowerPoint para
dispositivos iOS e Android, que permitem editar e apresentar em movimento.

Acesso pelo link: https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-
365/powerpoint?ef id=_k 9bedb204c85512910c80d73939810f17 k &OCID=AlDcm
mq9ldgz5w _SEM__k 9bedb204¢85512910c80d73939810f17_k &msclkid=9bedb20
4¢85512910c80d73939810f17

JAMBOARD

O
Jamboard

DESCRIGAO: Jamboard é um quadro branco digital interativo desenvolvido pelo
Google. Ele foi projetado para colaboracdo em ambientes fisicos e virtuais,
tornando-o uma ferramenta util
para ambientes educacionais e
empresariais. O Jamboard
permite que 0s usuarios criem
e colaborem em conteudo

visual e interativo, como

desenhos, esbogos, notas,
imagens e muito mais. Alguns recursos principais do Jamboard incluem: 1. Tela
digital: o Jamboard oferece uma tela em
branco onde o0s usuarios podem
desenhar, escrever, adicionar notas
adesivas, inserir imagens e muito mais.
2. Colaboragao em tempo real: multipla. |

O aplicativo Jamboard, utiliza a

tecnologia do Google Cloud. Os
usuarios com tablets de alunos podem acessar um conjunto de ferramentas
avancgadas de edi¢ao para colaborar com alunos ou professores. Também é possivel

acessa-lo em um navegador da Web. Com o aplicativo Jamboard para Android e
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iOS, os alunos e os professores podem participar facilmente usando um tablet,
smartphone ou Chromebook.

Acesse o site do Google Jamboard (https://jamboard.google.com/ ) ou abra o

aplicativo Jamboard em seu dispositivo movel.

Escolha como usar o Jamboard no Google
Meet
Inicie uma reunidao: Com uma videochamada

aberta, clique no botdo de “Atividades” que fica

Atividades

no canto inferior direito;

Duas opgdes vao surgir: “Abrir uma
nova lousa interativa” e “Escolher do
Drive”. A  primeira cria uma
B apresentacdo do zero, enquanto a
segunda opgao vai criar dentro de seu
Drive do Google. Escolha qual delas

Salas teméticas

€ Lousa interativa
o BN

Criem ideias juntos

quer usar e clique em seu respectivo

botio.

Abrir uma nova lousa

(A

CANVA

Canwa

DESCRIGAO: Canva é uma plataforma popular de design gréafico online que permite
aos usuarios criar uma ampla variedade de conteudo visual, incluindo graficos,
documentos, apresentagcdes e muito mais. O Canva é conhecido por sua interface

amigavel e extensa biblioteca de modelos, imagens e elementos de design. E
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amplamente utilizado para projetos de design pessoais e profissionais. Aqui esta
uma visao geral do que vocé pode fazer com o Canva:

= Ca]uﬂa Destaque v  Empresarial v Educagdo~  Planosepregos v  Aprenda v [N  Criar um design

@ CURSODECANVA..

(A Paginainicial

¥ Estudio Méagico [ novo ]

Impressdo Sites Mais

B3 Projetos >
[B Modelos > resentagdes  Redes sociais Videos
Marca >
i Apps
Q
& Atividade 1
| |
e

Apresentagio (16:9) Apr 4o (Otimizaga P a0 (4:3) Apresentacdo de brainstor..  Apresentacao parajogos (...

Acesse o site do Canva (https://www.canva.com/ ) e cadastre-se para obter uma

conta gratuita. Explore o painel do Canva: Apds fazer login, vocé sera direcionado
para o painel do Canva. Aqui vocé pode ver seus designs recentes e acessar 0s

principais recursos. Crie um novo design.

PADLET

by

padlet

DESCRICAQ: Padlet é uma ferramenta online que permite aos usuarios criar
quadros de avisos virtuais onde podem coletar, organizar e compartilhar diversos
tipos de conteudo, como notas, imagens, links, videos, documentos, apresentacoes.
E uma plataforma versatii que pode ser usada para uma ampla variedade de
finalidades, incluindo brainstorming, colaboragdo, anotagdes, gerenciamento de
projetos e muito mais. Aqui esta um tutorial basico sobre como usar o Padlet.

==  Acesse o site do Padlet

Faca belos quadros para
colecionar, organizar
apresentar qualquer coisa.

(https://padlet.com/) e cadastre-se para

obter uma conta gratuita. Crie um novo

padlet: Apds fazer login,
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clique no botao "Fazer um Padlet" para criar um novo quadro.

&

40 milhdes

usudrios em todo o mundo

S
C\y ;;--’

Perguntas e respostas

O Google oferece varias ferramentas colaborativas que
sao amplamente utilizadas para melhorar a

comunicagdo e a produtividade em ambientes

pessoais e de trabalho. Alguns dos principais servigos

colaborativos do Google incluem:

Figura 4: Ferramentas colaborativas que foram utilizadas durante o ensino remoto e hibrido.

Google

Drive Google
Google Google Agenda | ppresentacoes
Documentos A

Google I Google
formularios Planilhas

Fonte: Elaborado pelo autor.2023.
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GOOGLE DRIVE

-

Google Drive

DESCRIGAO: E um servico de armazenamento na nuvem que permite que vocé
armazene e compartilhe documentos, planilhas, apresentagdes, imagens e outros
tipos de arquivos. Vocé pode criar, editar e colaborar em documentos diretamente
no Google Drive.

1. Acesse o Google Drive: https://drive.google.com e faga login na sua conta do

Google. Se vocé nao tiver uma conta do Google, crie uma gratuitamente.

2. Navegacdo na Interface: Apos o login, vocé vera uma interface principal do
Google Drive, que inclui uma barra lateral a esquerda com opg¢des de navegacgéao e
uma area central que mostra seus arquivos e pastas.

3. Crie uma pasta: Para organizar seus arquivos, vocé pode criar pastas. Clique no

botdo "+ Novo" e selecione "Pasta". Dé um nome a pasta e pressione "Enter" para

criar

L Drive Q,  Pesquisar no Drive

+ Novo Meu Drive ~

v Meu Drive | Tipo ~ || Pessoas v || Modificado ~

»[0 Computadores
Sugerido

4. Fazer upload de arquivos: Para enviar arquivos para o Google Drive, clique no
botdo "+ Novo" e selecione "Fazer upload de arquivos" ou "Fazer upload de pasta".
Selecione os arquivos que deseja fazer upload e aguarde o término do processo.

L Drive Q_  Pesquisar no Drive

Nova pasta Jrive ~

m Upload de arquivo j‘ Pessoas v || Modificado ~ |

[8) Upload de pasta




162

GOOGLE DOCUMENTOS

Google docs

DESCRIGAO: Uma suite de escrita colaborativa que permite que varias pessoas
editem o mesmo documento simultaneamente. E 6timo para redacdo, edicdo e
compartilhamento de documentos de texto.

= [B Documentos A e
inicar um novo documento O Google Documentos € uma ferramenta de
w0 processamento de texto online oferecida pelo
+ u Google como parte do Google Drive. Ele
permite  criar, editar e colaborar em

documentos de texto de maneira eficiente.

Aqui esta um tutorial basico sobre como comecgar a usar o Google Documentos:
Acesse o0 Google Documentos através do seu navegador em

https://docs.google.com. Faga login com sua conta do Google ou crie uma conta, se
necessario.

2. Criar um Novo Documento: Na pagina principal do Google Documentos, clique no

botdo "+ Em branco" para criar um novo documento em branco.

TUTORIAL ¥ B9 & Alteragdes salvas no Drive

Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Extensdes Ajuda

€]

B - @ Compartilhar

Q 6 ¢ & A § 100% v Textonor. ~ | Arial >|l=n]+[Bl T UA 2| @@

il
b
i
iil
liil
il

== X% / Edigio  ~ |

- L2 3 4 .5 6 7 8 9 3805 81 A2y 43 a8 a5

iii

TUTORIAL|

3. Editar e Formatar Texto: Use as ferramentas de formatacao na parte superior do
documento para alterar o estilo, tamanho da fonte, alinhamento, cor e outros
elementos de formatacao de texto.

4. Inserir Imagens e Links: Para adicionar imagens, clique em "Inserir" na barra de

menu e selecione "Imagem". Vocé também pode inserir links da mesma maneira.
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TUTORIAL % B &

Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Extensdoes Ajuda

Q o e a A g [J Imagem > 2 Fazer upload do computador
fm Tabela ¥ Q Pesquisar na Web
[ Desenho -

< .
@ Grafico N & Google Drive

< Google Fotos

Resumo — Linha horizontal

5. Comentarios e Sugestdes: Use a fungdo de comentarios para deixar notas ou
feedback em um documento. Vocé também pode sugerir edigbes em vez de fazer

alteracdes diretas no texto.

Compartilhar "Documento sem titulo” @ 3

|Adicione pessoas e grupos

Pessoas com acesso

6. Colaboragdo em Tempo Real: Compartilhe seu documento com outras pessoas
clicando no botdo "Compartilhar" no canto superior direito. Vocé pode convidar

colaboradores para editar o documento em tempo real.

GOOGLE FORMULARIOS

Google Forms

DESCRICAO: O Google Formularios ¢ uma ferramenta gratuita oferecida pelo
Google que permite criar pesquisas, questionarios, formularios e enquetes online.
Vocé pode coletar respostas de forma organizada e analisar os dados
posteriormente. Aqui esta um tutorial basico sobre como comegar a usar o Google
Formularios:

1. Acesse os Formularios do Google: Acesse o Google Formularios através do seu

navegador em https://forms.google.com . Faga login com sua conta do Google ou

crie uma, se necessario.
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= B Formulrios Q esquisa 2. Criar um Novo Formulario: Na
Iniciar um novo formulério pégina principal do Google

e L & . . -

|_ Formularios, clique no botdo "+

— Em branco" para criar um novo
formulario em branco.

3. Adicionar perguntas: Clique em "Pergunta de Titulo" e insira o titulo do seu

formulario. Em seguida, clique em "+ Adicionar pergunta" para comecar a criar suas

perguntas. Vocé pode escolher entre varios tipos de pergunta, incluindo escolha

multipla, resposta curta, paragrafo, escolha de opg¢ao, dados e muito mais.

B romsomntuo % e o 4, Personalize a aparéncia do
» seu formulario, incluindo temas,

Formulario sem titulo 2
EEE: = nucleos e imagens de

@Eo

cabecgalho. Isso pode ser feito
clicando no icone da paleta no
canto superior direito.

5. Configuragdes de Compartilhamento: Clique no icone de especificagdo no canto
superior direito para acessar as configuragdes do formulario. Vocé pode definir
permissdes, enderecos de e-mail, permitir uma unica resposta por pessoa, entre
outras configuragdes.

6. Antes de compartilhar, pré-visualize o formulario para garantir que ele esteja
correto. Vocé também pode testar o

Enviar formulario

formulario para ver como ele
funciona para os respondentes. |
7. Clique no botdo "Enviar" para
obter um link para compartilhar o
formulario. Vocé também pode

incorporar o formulario em um site,

envia-lo por e-mail ou fazé-lo

diretamente nas redes sociais.

GOOGLE PLANILHAS

Planilhas
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DESCRICAO: Google Planilhas (Google Sheets): Uma ferramenta de planilhas on-
line que permite a colaboracdo em tempo real em planilhas. E Util para célculos,
analises de dados e colaboracido em planilhas complexas. Ela € uma alternativa
gratuita e baseada na web ao Microsoft Excel. Abaixo, vocé encontra um tutorial
basico sobre como usar o Google Planilhas:

1- Acesse o0 Google Planilhas através do seu navegador em

https://sheets.google.com

2- Faga login com sua conta do Google ou crie uma, se necessario. Crie uma Nova
Planilha: Na pagina principal do Google Planilhas, clique no botdo "+ Em branco"

para criar uma nova planilha em branco.

= [B Planikhas

Iniciar uma nova planilha
| = =]

e Alphabet Inc Class C
)

Em branco Presenca Lista de tarefas Monitor de investiment...

i
‘ 5

3. Navegar pela interface:

Planilha sem titulo  ¢J salvando...
Arquivo Editar Ver |Inserir Formatar Dados Ferramentas Extensdes Ajuda

Q 6 ¢ & § 100% -~ R$ % O 00 123 Padrd. v —[10 |+

122 v
A B c D E F

Digite @ para inserir.

AW N =

GOOGLE AGENDA
Agenda

DESCRIGAO: Um calendario online que permite agendar eventos, compartilhar

calendarios com outras pessoas e enviar convites para reunioes e eventos.
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O Google Agenda é uma ferramenta de gerenciamento de calendario que permite
agendar compromissos, eventos e lembretes, além de sincronizar seu calendario em
varios dispositivos. Aqui esta um tutorial basico sobre como usar o Google Agenda:

1. Acesse 0 Google Agenda: Acesse o Google Agenda pelo seu navegador em

https://calendar.google.com

2. Faca login com sua conta do

= E Agenda Hoje < > Novembro de 2023
Google ou crie uma, se

l— Criar

e 6 7 necessario. Visualizacdo do
Novembro de 2023 < >
Tt e s Calendario: Ao entrar no Google
Q: o o Agenda, vocé vera a visdo do
SoLLLrr més atual com os eventos
o L marcados.
&\ Pesquisar pessoas @ —

3. Adicionar um Evento: Para
adicionar um evento, clique no botdo "+ Criar" no canto superior esquerdo ou clique
em um dia especifico do calendario. Preencha os detalhes do evento, como titulo,
hora, data, local e descricéo. = [J Agenda his < > Novembrode 2023
4. Definir Notificagcdes: Vocé

pode configurar notificagdes reemewms < 5 g Indicionar titulo

e s s LB 12:30 0té 1:30pm
para Iembré_lo de eventos 2 o 1 1’ ,JU 4 Evento Tarefa Agendamento de horarios (0D

Domingo, 5 de novembro  12:30pm 1:30pm

©

Encontrar um horario

Adicionar convidados
Adicionar videoconferéncia do Google Meet

Minhas agendas A escrigao ou

N ® Q D

GOOGLE APRESENTAGOES

Google Slides
DESCRIGAO: Google Apresentacdes (Google Slides): Uma ferramenta colaborativa
de criacdo e edicao de apresentacdes, semelhante ao Microsoft PowerPoint. Ele
permite que vocé crie apresentacdes de slides de maneira facil e colaborativa. Aqui
esta um tutorial basico sobre como usar o Google Apresentacoes:
1- Acesse o0 Google Apresentagbes em seu navegador em

https://slides.google.com

2-  Faga login com sua conta do Google ou crie uma, se necessario




3- Criar uma Nova Apresentacao:

Apresentagdes, clique no botdo "+ Em branco"

apresentacao em branco.
) Apresentacoes Q  Pesquisa

Iniciar uma nova apresentagao

F Impacto ALANA

Estudo de caso

Como fazer
apresentacdes que

colam

Em branco Uma grande ideia que ...

por Made to Stick

» Apresentacdosemtitulo ¥ B8 () Salvando..
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Slide Organizar Ferramentas Extensdes Ajuda

Q ++v 6 28 5 @ Autar v R FHEZ QY N\~ Planode fundo | Layout = Tema | Transicdo LR PN

ot 8, 1 M 8 8 L T8 8 8 420598 1 38 G 48 o161 A7 B a8 720, 5 2L 23 28 24, 38

Na pagina principal

[0) (O~ ( Apresentacao de slides | ~ )
\ ,

=1

- Clique para adicionar um titulo

o Clique para adicionar uma legenda
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do Google

para criar uma nova

i ke

Album de fotos

@ Compartilhar

) Temas X

Clique para adicionar um titulo

il

Paradigma

Clique para adicionar um
titulo

Material

Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) sado plataformas online que

oferecem recursos e ferramentas para facilitar a aprendizagem, a comunicagao e a

colaboragéao entre professores e alunos em um ambiente virtual. Eles desempenham

um papel fundamental no ensino remoto, hibrido, a distancia,

na complementacao da educacgéao presencial.

na educacgao online e
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GOOGLE CLASSROOM

Google Classroom

DESCRIGAO: O Google Classroom é uma plataforma de Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) desenvolvida pelo Google. E uma ferramenta popular entre
educadores e alunos para facilitar o gerenciamento de cursos, a entrega de
conteudo, a comunicagdo e a colaboragdo online. Algumas das principais
caracteristicas e funcionalidades do Google Classroom incluem: Criagdo de turmas
Virtuais, Entrega de conteudo, Tarefas e avaliagbes, Comunicagao, Calendario
integrado, integragdo com google drive, youtube, acompanhamento do progresso.

Acesse o0 Google Classroom em seu navegador da web, pelo link

https://classroom.google.com/

& > C @ dassroomgoogle.com/u/0/

= K Google Sala de Aula

@ Inicio |

o - : 0 - 1
— é 3°AnoEM-GRUPOA ¢ [l 20 Ano EM - GRUPOATY
o ¥A

s Cursos

=  Paracorrigir

° 6° Ano - Grupo A

o 3° Ano EM - GRUPO A

Criar ou Acessar uma Turma: Vocé vera a op¢ao de criar uma turma ou entrar em
uma turma existente. Se for a primeira vez que esta usando o Google Classroom,

clique em "Criar turma" e siga as instrugoes.
Apés criar a turma, vocé precisara

configura-la. Insira um nome para a turma,

Criar turma

adicione uma descricdo e escolha um nivel

Nome da turma (o
1° Ensino Mé:

Secao
> 1° Ensino Médio

Matéria » Atividades Peszoss  Notas
Matematica A—— g

A 203

Cancelar  Criar

de ensino (por exemplo, primario,

1° Ensino Médio

. ) Cod‘gouawr:a H . o 2
secundario ou superlor). Z2dust T | o copiaroik e cosbeparsa s

opler cédigo da turma ;
Préximas atividade % onde vocé pode conversar com a turma para
H i u atividades

wisos. postar atividades @ responder &
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Adicionar Alunos: Vocé pode adicionar alunos a sua turma de varias maneiras:
Compartilhar o cédigo de turma com os alunos, que eles inserirdo para entrar na

turma. Enviar convites por e-mail para os alunos.

Adicionar manualmente os enderecos de e-mail dos alunos.
1° Ensino Médio

Mural Atividades Pessoas Notas

Professores o
o Alex Moreira
Alunos o

Criar Conteudo: Criar e compartilhar conteido. Vocé pode adicionar anuncios,

tarefas, materiais de aula, questionarios e outros recursos

1° Ensino Médio

> 1°Ensino Médio

Mural Atividades Pessoas Notas
Mural Atividades Pessoas Notas

B Atividade

1° Ensino Médio B Atividade com teste
Pergunta

Cédigo da turma: ~ § P

2zduls4 I 1° Ensino Mé.. v Todos osest.. E] Material
Z Reutilizar postagem

<
g

Tema

w
N
[
1l
A
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