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RESUMO

RODRIGUES, Thamiris Calegari; M.Sc. Universidade Federal de Vigosa, fevereiro de
2024. SOLUGCOES LUMINOTECNICAS PARA O ESPACO CENICO: SOFTWARE
COMO FERRAMENTA DE CRIAGAO E OPERACIONALIZACAO DA LUZ.
Orientadora: Rosana Aparecida Pimenta.

A presente pesquisa tem como objetivo avaliar e contrapor a viabilidade e o
desempenho do software Wysiwyg, da empresa canadense Cast Software, tendo
como parametro a ideia de inovagéao tecnoldgica para solugdes luminotécnicas do

Espaco Cénico. Problematiza-se as possibilidades de adogédo de ferramentas
proporcionadas pelo Wysiwyg, bem como suas implicagbes na criacdo e
operacionalizagdo da luz. Sendo assim, o campo de pesquisa € o funcionamento,
utilizacdo e manipulacdo do Wysiwyg e o objeto de estudo € toda a gama de
solugcdes luminotécnicas para o espaco cénico proporcionadas pelo software.
Trata-se de uma pesquisa de natureza Qualitativa Descritiva e Exploratoria,
organizada como um Estudo de Caso intitulado como Unico Caso Incorporado. A
pesquisa possibilitou a reflexdo sobre a construgcdo do olhar e da visualidade cénica
na atualidade, viabilizando e democratizando o acesso a inovacao em solugdes
luminotécnicas para o espago cénico a partir da utilizagdo do sofftware como

ferramenta de criacao da luz.

Palavras-chave: Espago Cénico; Solugdes Luminotécnicas; Visualidade da Cena;

Wysiwyg.



ABSTRACT

RODRIGUES, Thamiris Calegari; M.Sc. Universidade Federal de Vigosa, February,
2024. LIGHTING SOLUTIONS FOR THE SCENIC SPACE: SOFTWARE AS A
TOOL FOR THE CREATION AND OPERATIONALIZATION OF LIGHT. Orientadora:
Rosana Aparecida Pimenta.

The present research aims to evaluate and oppose the feasibility and performance of
the Wysiwyg software, from the Canadian company Cast Software, having as a
parameter the idea of technological innovation for lighting solutions of the Scenic
Space. The possibilities of adopting tools provided by the Wysiwyg are discussed, as
well as their implications in the creation and operationalization of light. Thus, the field
of research is the operation, use and manipulation of the Wysiwyg and the object of
study is the entire range of lighting solutions for the scenic space provided by the
software. It is a research of a Descriptive and Exploratory Qualitative nature,
organized as a Case Study entitled as a Single Incorporated Case. The research
enabled the reflection on the construction of the scenic gaze and visuality today,
enabling and democratizing access to innovation in lighting solutions for the scenic

space from the use of software as tools for creating light.

Keywords: Scenic Space; Lighting Solutions; Visuality of the Scene; Wysiwyg.
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1. INTRODUGAO

A lluminacédo Cénica como elemento transformador do espaco e instrumento de
visibilidade e visualidade, favorece a discussao sobre forma, uso e apropriacdo do
espaco construido da edificagdo e da cidade, solugdes tecnoldgicas para
edificagcdes, producado do espaco edificado ou urbano, avaliacdo de projetos €, no
caso desta pesquisa, a avaliagdo de softwares’, programas, aplicativos (apps) e
modeladores 3D voltados a lluminacdo em relagcdo ao espago construido com
objetivo cénico: edificios dos teatros, casas de show, galerias, ambientes
cenograficos, fachadas e suas aplicagdes artisticas.

No contexto da arquitetura, ou mesmo da engenharia civil, ha a utilizagao de
uma mescla de varios programas para realizar um projeto completo, sendo que
alguns servem para a criagao de projetos 2D e 3D, como € o caso do AutoCAD e do
CorelCAD, utilizados para desenho técnico.

No que concerne a area de lluminagédo na etapa de projeto das edificagdes, ha
softwares, modeladores, programas e aplicativos voltados aos aspectos da
iluminacéao, interna ou externa, natural ou artificial.

O SketchUp, um modelador 3D; o Revit, da empresa Autodesk, um software
para modelagem tridimensional, ou ainda o programa 3DS MAX, de modelagem e
renderizagdo de imagens e animagdes, oferecem possibilidades de se trabalhar a
iluminagdo do ambiente. Alguns desses softwares sdo capazes de criar tanto a
modelagem 3D como a simulagao luminotécnica.

Outros soffwares que apresentam as funcionalidades mencionadas
anteriormente sdo: o AGI32 utilizado em aplicagbes de iluminagao, o Lumion que
além de ser usado para iluminacéao, € bastante utilizado para o projeto elétrico, bem
como para criagao de imagens tridimensionais em projetos arquitetdnicos. Enquanto
que, o DIALux é uma ferramenta de modelagem e calculo luminotécnico e o
ReluxDesktop um aplicativo para simular a luz artificial e a luz do dia.

Ha ainda os apps utilizados para design de interiores que podem ser
destinados a profissionais da area ou ao publico consumidor, € o caso do Capture
Polar e do Sweet home 3D, este ultimo utilizado para a visualizagdo em 3D da

mobilia na casa do consumidor.

' Considerando que na lingua inglesa a palavra software é incontavel, o seu plural ndo ¢é

aconselhavel, entretanto na area da informatica ocorre a utilizagdo do termo softwares.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Modelagem_tridimensional
https://pt.wikipedia.org/wiki/Renderiza%C3%A7%C3%A3o
https://lightinganalysts.com/
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No meio académico, existe uma série de pesquisas que apresentam softwares,
ora como objeto, ora como instrumento para avaliagdo do desempenho luminoso na
construcdo civi. E o caso do DIALux?, ferramenta que aparece em diversas
pesquisas, dentre as quais destacamos o trabalho de Moraes, Muros Alcojor e
Bittencourt (2020)° que examinaram a capacidade do software DIALux evo 8 em
avaliar, de forma integrada, o desempenho visual e a eficiéncia energética de
modelos virtuais durante a elaboragao de projetos de iluminacao artificial residencial.
Almeida e Bartolomeu (2020)* que apresentam elementos a serem considerados no
projeto de lluminacéo artificial por arquitetos demonstrando a efetividade do DIALux
em relagdo a outros softwares. Ou ainda, Bandeira e Scarazzato (2018)° que
apresentam a recorréncia da utilizagcdo do DIALux entre os profissionais que utilizam
o software demonstrando aspectos a serem considerados no projeto de lluminacao
artificial.

Ja, no universo das artes cénicas, ha softwares, programas e aplicativos que
sdo utilizados, como Magic 3D Easy View®, Softplotws’, Martin ShowDesigner?,
Wysiwyg®, LXFree for Java'®, LabLux", Capture'?, Radiance', Compucad versido
2.0™, entre outros. Ha anos, profissionais do segmento da lluminagdo Cénica vém
pautando a validade de se desenvolver instrumentos para otimizar sua atuacao,

Valmir Perez (s/d)" relata que quando iniciou seus projetos de iluminagéo:

2 Desenvolvido pela DIAL GmbH na Alemanha em 1994, é considerado um software com muitos
recursos, com um bom render e com uma interface amigavel. Apresenta duas versdes: o Dialux 4
(versao original) e o Dialux evo (langado em 2012 com varias inovagdes e melhorias).

3 Disponivel em: https://periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/parc/article/view/8653991.Acesso
em: 09 ago. 2021.

4 Disponivel em: http://periodicos.ceap.br/index.php/rcmc/article/view/29.Acesso em: 09 ago. 2021.

5 Disponivel em: https://www.revistas.usp.br/gestaodeprojetos/article/view/132105/140209.Acesso em:
09 ago. 2021.

® E um software 3D, para desenho de iluminagdo e de cenérios virtuais, que pode ser usado em salas
de aulas de iluminagao ou até mesmo em salas de programacéo.

" Oriundo de um grande software de desenho para iluminag&o (softplot), funciona sem a necessidade
de instalagao no computador, € possivel usar apenas se inscrevendo no site.

8 E um visualizador 3D com ferramentas para criagdo de iluminag&o.

® Programa usado para projetos de iluminagéo e cenografia.

' Aplicativo para desenhar plotagem de luz, simulando as posi¢gdes de montagem.

" Programa para desenhos 2D de projetos de iluminag&do cénica, desenvolvido pela Universidade
Estadual de Campinas (UNICAMP).

'2 Software de design de iluminagdo, documentag&o e visualizagdo 3D.

¥ Ferramenta gratuita que funciona na plataforma Unix, apesar de n&o possuir biblioteca e nem
disponibilizar a planta final, tem uma boa renderizagéo.

4 Software da empresa israelense Compulight, que possibilita a construgdo de ambientes, importagdo
de elementos prontos, bem como a adi¢gdo de equipamentos, gobos e filtros, presentes em suas
bibliotecas atualizadas.

'® Valmir Perez foi responsavel pelo Laboratério de lluminagdo do Departamento de Artes Cénicas do
Instituto de Artes da Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP), defendeu mestrado com a
dissertacao intitulada: Desenho de lluminacdo de Palco: pesquisa, criagcao e execucéo de projetos.
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[...] utilizava ferramentas que também eram as unicas do desenho técnico.
Mesas de desenho, caneta de nanquim, réguas paralelas, esquadros,
normaografos, etc. Através dessas ferramentas era possivel e é até hoje se
construir projetos e mapas muito bem elaborados, porém, dispendia-se um
tempo precioso, pois, cada detalhe tinha que ser desenhado a méo, e
quando os erros aconteciam a melhor opgdo era comegar de novo.
Imaginem s6 o "trampo" que dava tudo isso. Hoje, gracas a evolugédo da
informatica, estdo disponiveis no mercado otimas ferramentas para
designers e projetistas. Na engenharia civil, elétrica e mecénica, além do
famoso Autocad, existem varios softwares especificos. Isso também
acontece na iluminagao (p. 34, s/d).

Perez (2007) chegou a desenvolver o LabLux, um programa de navegagao
amigavel que ficava disponivel no site da Unicamp'. O programa constava de
bibliotecas de simbolos e ferramentas para que o projetista montasse mapas de luz
online. Era simples e permitia a rapida montagem de um projeto, apesar de nao
permitir salvar o trabalho realizado no computador do projetista. O programa ficou
mais de uma década disponivel e foi tirado do ar por falta de atualizagdo. Segundo

Perez (s/d),

Hoje em dia encontramos no mercado softwares muito avangados, que além
de executar simulagbes em 3 dimensdes, no final, temos também em maos
as plantas em variados angulos. Além disso, esses softwares, na maioria
das vezes, sdo compativeis com mesas de controle digital. Alguns sao
desenvolvidos pelas proprias empresas que fabricam equipamentos, outros,
podem ser conectados a diferentes tipos de mesas e ai, temos ainda uma
outra vantagem, a de controlar e simular equipamentos e situagbes ao
mesmo tempo. (p.34)

Levando em consideracédo o trecho anterior, percebemos que dos softwares,
aplicativos e programas citados até aqui, os que podem ser considerados como
softwares de iluminacao sao “[...] aqueles que exclusivamente oferecem intercambio
com mesas de controle.” (PEREZ, s/d, p.34). Tendo em vista este contexto,
verificamos dois grande softwares utilizados na area da lluminagdo Cénica que
apresentam caracteristicas semelhantes, o Capture e o Wysiwyg, entretanto o
segundo ainda apresenta como diferencial a precisdo em seu simulador que possui
um visualizador muito proximo da realidade e por isso tornou-se o objeto de estudo

desta pesquisa.

'® Disponivel em: http://dicasdesomeluz.blogspot.com/2009/05/lablux-v10-unicamp.html.Acesso em:
09 jun. 2021.
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Figura 1 e 2. Simulagcéo de personagens e itens de cena utilizando o Wysiwyg para o espetaculo "No
fundo do Pogo" - 2021. Fonte: Canal “Da Ideia a Luz, 2022.

Figura 3. Cena Espetaculo No fundo do Pogo - 2019. Fonte: Canal “Da Ideia a Luz”, 2020.

Sendo assim, tendo como pressuposto a defasagem de softwares que
possibilitem a construgdo do desenho de luz na perspectiva da linguagem da cena,
por meio da modelagem 3D da planta do espacgo, da operacgao de luz e do controle
remoto de equipamentos, apresenta-se como campo de pesquisa o funcionamento,
utilizagdo e manipulagdo do software Wysiwyg', que quer dizer “what you see is

what you get” e pode ser traduzido como “o que vocé vé € o que vocé recebe”, da

7 Disponivel em: https://cast-soft.com/wysiwyg-lighting-design/ Acesso em: 09 jun. 2021.
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empresa Cast Software'®, de programacgdo e pré-visualizagdo de projetos, tendo
como parametro as demais ferramentas para o desenho da lluminacéo Cénica.

Coloca-se como objeto de estudo, toda a gama de solugdes luminotécnicas
para o espago cénico proporcionadas pelo Wysiwyg, com finalidade de avaliagédo
nao apenas no que tange ao desempenho, mas de sua aplicabilidade no segmento
da lluminagao Cénica nos diversos campos de atuacgao: arquitetura, urbanismo ou
artistico.

Reconhecendo a capacidade de automacéo, a diversidade nos recursos e
ferramentas de controle, a precisdo na criagdo de plotagens e o rastreamento
automatico de dados técnicos do Wysiwyg, problematiza-se as possibilidades de
adogao de ferramentas proporcionadas pelo Wysiwyg, bem como suas implicagbes
na criacdo e operacionalizagdo da luz, propondo a avaliagdo da viabilidade e
desempenho do mesmo, como instrumento técnico para criacdo de projetos de
lluminagédo Cénica no meio profissional, no contexto brasileiro.

No que tange a disponibilidade ao grande publico e a navegabilidade
simplificada, problematizamos a capacidade altamente sofisticada do software
Wysiwyg, em sua diversidade de recursos, se comparado ao Capture ou ao DIALux.
O que faz dele o mais eficiente do mercado, por vezes inviavel em determinados
contextos em funcéo de seu alto custo.

Sendo assim, busca-se observar a relagao custo, efetividade na composicao
e administragdo da linguagem da iluminacéo e aplicagdo em projetos arquiteténicos
do Wysiwyg, tomando por principio o antigo LabLux. Programa que teve em seus
anos de funcionamento navegagcdao mais amigavel, gratuidade, e adogdo de
tecnologia mais simples envolvida em sua confecgdo, com menos recursos técnicos,
mas eficiente para seus propésitos.

Tendo em vista ainda, os parametros para o desenvolvimento de aplicativos
ou programas open source a partir de uma avaliagdo detalhada do Wysiwyg
enquanto produto, a fim de efetivar uma solugdo que redirecione alguns dos
elementos basicos oferecidos pelo software a uma plataforma gratuita aos moldes
do LabLux, ou ainda do ja mencionado DIALux. Com a intengdo de possibilitar o

acesso as tecnologias discutidas.

'8 CAST Software € uma empresa canadense que desenvolve softwares com foco em producgdo de
entretenimento e eventos. A empresa foi fundada em 1994 e pertence ao CAST Group of Companies
Inc. Criadora de alguns produtos premiados como, o Vivien - Event Designer e o programa Wysiwyg -
Lighting Design.
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E importante ressaltar que o Wysiwyg foi originalmente pensado para o meio
artistico e é utilizado em maior escala para proposi¢ao de projetos de lluminagao
Cénica, entretanto vé-se um potencial para sua utilizacdo na arquitetura.
Percebemos que na maior parte dos casos a lluminacéo na arquitetura apresenta-se
como elemento funcional nos projetos, deixando de lado aspectos importantes, se
pensarmos a luz como linguagem. Deste modo, entendemos que a utilizagdo do
software por arquitetos pode colaborar para a construgao de projetos que levem em
conta toda a complexidade de um projeto de luz, visto que possibilitaria os mesmos
a pensar a arquitetura e/ou o espaco a partir da luz. Este software possibilita que o
projetista pense a luz em movimento, trazendo ferramentas diferentes para o

desenvolvimento de projetos na arquitetura.

Figura 4. Adaptacao de galpao para Livestream Show - 2020. Fonte: Canal “Da Ideia a Luz, 2022.

Deste modo, o objetivo geral deste estudo é avaliar a viabilidade e o
desempenho do software Wysiwyg, tendo como parémetro a ideia de inovagao
tecnoldgica para solugdes luminotécnicas do Espago Cénico.

Além disso, apresentamos trés objetivos especificos, séo eles:

OE1. Apresentar o funcionamento do software Wysiwyg, discutindo seus usos e
potencialidades, bem como sua importdncia na constituicdo da linguagem da
lluminagdo Cénica em projetos luminotécnicos.

OE2. Estabelecer parametros de andlise para verificar e avaliar as

potencialidades e limites do uso do software Wysiwyg na elaboragdo de projetos
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luminotécnicos para o espago construido com objetivo cénico: edificios dos teatros,
casas de show, galerias, ambientes cenograficos e fachadas.
OE3. Caracterizar o funcionamento e efetividade do software analisado.

A demanda pelo desenvolvimento de pesquisas em lluminagcdo e Arte se fez
notar em meio ao contexto de isolamento social imposto pela pandemia da Covid-19,
periodo no qual houve uma importante difusdo da tematica e de sua producéo por
vias digitais nos anos de 2020 e 2021, o que se pode constatar através de inumeras
lives e eventos' online, realizados por profissionais e especialistas do meio artistico
e académico, o que constituiu um registro histérico da memoria, evidenciando essa
area de conhecimento.

Tendo isso em vista, os autores Adolphe Appia®® (2005) e Gordon
Craig?'(2017), mediados por Berilo Nosella?? (2018) e Cibele Forjaz Simdes? (2008
e 2013), correlacionados com o aporte de Aloisio Schmidt** (2005) e Claudia
Barbosa® (2010), deram suporte para a discuss&o sobre a construgdo do desenho
de luz na perspectiva da linguagem da cena, em relagdo a problematizagao
colocada nesta pesquisa a qual abarca a gama de solugdes luminotécnicas para o
espaco cénico, proporcionadas por softwares utilizados no segmento da lluminagao

Cénica nos diversos campos de atuacgao: arquitetura, urbanismo ou artistico.

' Dentre os eventos online que ocorreram desde o inicio do periodo de isolamento social, estdo:
Mulheres na Luz, Passando a luz, Da ideia a Luz, Lighting Studio, Semina Luz, Live Webinar
Lumentech, Desenvolvimento Artistico, Isolamento lluminado, e Mesa Redonda lluminagao e Arte,
este ultimo coordenado pela docente Rosana Pimenta no DAH/UFV.

2 Adolphe Appia (1862-1928) foi um arquiteto e encenador suigo conhecido por suas ideias referente
a visualidade da cena, utilizava a espacialidade proporcionada pela cenografia, luz e movimento do
ator, como elemento plastico. Uma de suas obras tedricas mais conhecidas é “A Obra de Arte Viva”.

2! Edward Gordon Craig (1872-1966) foi um ator, encenador, cendgrafo e iluminador inglés, que
desenvolveu uma arquitetura cénica que sugeria a ampliagdo espacial a partir do uso da luz, linhas e
cores, refletindo o equilibrio do espaco de representagdo cénica. Ficou conhecido por propor
ambientagdes cénicas simbolicas e romper com os idearios das encenagdes de seu tempo.

22 Berilo Luigi Deir6 Nosella é professor de lluminagdo Cénica e Diregdo Teatral do Curso de
Graduagédo em Teatro e do Programa de Pés-Graduagao em Artes Cénicas: mestrado académico do
Departamento de Artes da Cena da Universidade Federal de Sao Joao del Rei.

2 E docente e pesquisadora do Departamento de Artes Cénicas da Escola de Comunicagdes e Artes
da Universidade de Sao Paulo (ECA/USP) desde 2006, onde leciona iluminagéo e diregao teatral na
Graduacdo, além de ser docente e orientadora de mestrado e doutorado no Programa de
Pés-Graduagao em Artes Cénicas (PPGAC/ECA/USP). Graduada em Artes Cénicas com habilitagéo
em direcao teatral pela ECA/USP, fez Mestrado em Artes e Doutorado em Artes Cénicas, na
ECA/USP.

2 Aloisio Leoni Schmid € engenheiro mecanico pela Universidade Federal do Parana (UFPR), mestre
em Engenharia pela Universidade de Utsunomiya, Japao e doutor pela Universidade de Karlsruhe,
Alemanha. Atualmente €& professor titular responsavel pela disciplina “Ambiente Construido” na
Graduagao em Arquitetura e Urbanismo na UFPR.

% Doutora em Arquitetura e Urbanismo pela Universidade de S&o Paulo (2010). Atualmente é
professora Associada do curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal da Paraiba e
integrante do Curso de Especializacdo/Residéncia: Assisténcia Técnica em Arquitetura, Urbanismo e
Engenharia (ATAU + E) desta mesma Instituicao.
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Deste modo, entende-se que “A importancia de tratar o tema da percepg¢ao da
luz passa pelo entendimento de que o homem, para o qual o espaco foi projetado,
devera ser o centro das necessidades.” (BARBOSA, 2010, p. 21)

Trata-se de uma pesquisa de natureza Qualitativa Descritiva e Exploratéria,
organizada como um Estudo de Caso denominado como Unico Caso Incorporado
que apresenta como unidades multiplas de analise as variaveis:Capacidade de
automacao; diversidade nos recursos e ferramentas de controle; precisdo na criagao
de plotagens; rastreamento automatico de dados técnicos; custo e viabilidade;
desempenho; navegacgao simplificada; efetividade na composi¢do e administragao
da linguagem da iluminagao; e aplicagao em projetos arquiteténicos.

Por fim, apresentamos o0 modo como essa dissertacdo esta dividida, sendo
que no primeiro capitulo intitulado CAPITULO I: REFERENCIAL TEORICO,
apresentamos o referencial tedrico desta pesquisa, buscando caracterizar a luz para
ver e para expressar.

No CAPITULO II: PERCURSOS METODOLOGICOS, expusemos o0s
percursos metodologicos utilizados para alcangar os objetivos propostos. No
CAPITULO Ill: O SOFTWARE WYSIWYG, colocamos em evidéncia a apresentacéo
do software Wysiwyg, sendo que no subcapitulo ANALISE DO WYSIWYG
realizamos sua avaliagéo. Por ultimo, nas CONSIDERACOES FINAIS discutimos os

resultados desta pesquisa, respondendo a pergunta que circunda este estudo.
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2. CAPITULO I: REFERENCIAL TEORICO

Tendo por referéncia e principio as ideias de Appia (2005), por seu
pioneirismo na lluminagdo Cénica no que tange a linguagem da luz, bem como a
discussao sobre as nogdes de visibilidade e visualidade, aspectos técnicos e
estéticos, apresenta-se a exploragdo da visualidade da cena no inicio do século XX
em meio ao surgimento das vanguardas artisticas, pautando a presenca e
importancia da luz na constituicdo artistica, conceitual e politica na estética teatral,
perspectivas que foram constituidas ao lado de Craig (2017).

Assim, apresenta-se ambos os autores supracitados n&o apenas como
teodricos do fazer teatral que contribuiram para o desenvolvimento da linguagem da
lluminagdo Cénica, mas por conferirem protagonismo a Luz na construgao de todo o
pensamento que envolve o desenho da luz no espago adotado hoje.

Ambos os pensadores atualizados por Nosella (2018), abordam a “dualidade
de luz para ver e para expressar” (p. 27), evidenciando a fungédo fundamental da luz
de favorecer a visdo em cena como essencial para a expressao cénica.

Essa dualidade resgatada por Nosella (2018), vai ao encontro das fungdes
primordiais da lluminagdo Cénica, que segundo Tudella (2013, p. 32), podem ser
chamadas de visibilidade e visualidade, sendo que a visibilidade esta relacionada
com o fazer ver, ou seja, “[...] 0 processo de sensibilizacdo do aparelho 6ptico
humano pela luz refletida em um objeto, gerando a visao” (NOSELLA, 2018, p. 27).
Enquanto que a visualidade é a forma como vemos algo, ou seja, “[...] como se vé
um determinado objeto iluminado por uma determinada luz” (NOSELLA, 2018, p.
27).

Ao observarmos essas atualizagdes de Nosella (2018) sobre Craig,
principalmente se tivermos como referéncia sua obra “Rumo a um novo teatro &
cena”, percebemos que o autor tratava da cena como um lugar e isso pressupoe
uma conexao com espacgo e a arquitetura, que sdo evidenciadas por Nosella (2018),
“[...] deve ser um espago com vida e materialidade préprias, encontrando a unidade
perdida entre o fenbmeno cénico e a arquitetura, que envolveria todos os seus
elementos, o publico entre eles.” (p. 30).

Nosella (2018), apresenta ainda que: “[...] O que ele demonstra € que em toda
essa trajetoria existe uma integragcdo entre cena e arquitetura, num projeto que

transcende a cena como espaco ficcional do espetaculo, algo como um espaco de
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convivéncia social amplo.” (p. 30).
Essas contribuicbes culminam em diregcdo ao pensamento de Appia (2005)
que entende a arquitetura como uma arte que abarca o tempo e o0 espago, sendo

assim,

[...] Esta arte da arquitectura, em contacto estreitamente organico com o
corpo humano néo existindo, até, senao para ele desenvolve-se no espaco;
sem a presenga do corpo, permanece muda. A arte do espago por
exceléncia, é concebida pela mobilidade do ser vivo. Ora nés vimos que o
movimento é o principio conciliatério capaz de unir formalmente o espago e
o tempo. A arquitectura é, portanto, uma arte que contém, em poténcia, o
tempo e o espacgo. (APPIA, 2005, p. 17)

O autor classifica as artes em duas categorias, as artes do espaco e as artes
do tempo. Sendo que na primeira estdo a escultura, pintura e arquitetura, pois séo
imoveis no tempo e palpaveis; ja na segunda temos a musica e a poesia, que sao

invisiveis e estao relacionadas ao som.

[...] A pintura, ndo sendo plastica, escapa, além disso, ao espaco e, através
dele, a luz efectiva. Os seus grandes sacrificios sdo compostos pelo poder
de evocar o espag¢o numa ficgcdo de escolha; e a sua técnica autoriza-a a um
numero quase ilimitado de objectos que ela tem meio de fixar sugerindo o
contexto do instante escolhido. A sua participacao na ideia de duragéo &, de
qualquer maneira, simbdlica. A escultura é plastica, vive no espago e
participa, assim, da luz viva. Como a pintura, pode evocar o contexto dos
movimentos da sua escolha, que ela imobiliza; e, ndo apenas num simbolo
ficticio, mas numa realidade material. A arquitectura é a arte de criar
espacos determinados e circunscritos, destinados a presenga e as
evolugdes do corpo vivo. Exprime este facto tanto em altura como em
profundidade e, por uma sobreposicdao de elementos solidos cujo peso
assegura a solidez. E uma arte realista; o emprego da ficcdo é um luxo. A
arquitectura contém o espacgo por definicdo e o tempo na sua aplicagao,
portanto, a mais favorecida das belas-artes. (APPIA, 2005, p. 17)

Ainda sobre esse assunto o autor comenta:

Encontrou-se o0 movimento como o unico elemento conciliatério entre as
duas categorias, uma vez que ele une o espago e o tempo na mesma
expressdo. O corpo humano, vivo e movel, representa, portanto, em cena, o
elemento conciliatorio e deve, nessa qualidade, obter o primeiro lugar. A sua
plasticidade aproxima-o da escultura e da arquitectura, mas afasta-o
definitivamente da pintura. Além disso, vimos que a plasticidade chama a
prépria vida da luz, enquanto a pintura € apenas a sua representagao
ficticia. (APPIA, 2005, p. 17)

Conforme a citagcdo anterior, percebemos que o autor coloca o movimento
como um elemento que tem o potencial de articular as artes do tempo e do espaco,
enfatizando que os elementos vivos da cena apresentam essa caracteristica do
movimento, por isso apresenta a luz como poténcia que proporciona mobilidade a

cena.
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O movimento da luz transforma o espago para que o homem ocupe um
lugar, tornado mével e vivo pela agao da luz. Assim, aquilo que era, em sua
origem, estatico, entra em agéo, ganha vida e vira actante da cena ou aquilo
que Appia chama primeiro de luz ativa e, depois, de luz viva [...]. (SIMOES,
2013, p. 32)

A “Luz Viva" de Appia (2005), citada anteriormente por Simdes (2013),
significa a capacidade da luz em se movimentar, seja através de seu deslocamento,
ou pela sua relagdo com o objeto que se movimenta, possibilita transformar o
espaco e dar plasticidade a ele.

Segundo Simdes (2008, p. 131), “A luz viva é aquela que age em cena em
consonancia com a agao do ator. E através desta agao, possibilita uma articulagao
entre os fatores visuais da arte do espetaculo (presentes no espaco) e os fatores
temporais, a musica e o texto.” Essa relagcao da luz com a cena, também apresenta

como reflexdes as nuances, intensidades e coloracoes.

[...] A cor, pelo contrario, € um derivado da luz; € dependente dela e, sob o
ponto de vista cénico, depende daquela de duas maneiras distintas: ou a luz
se apodera da cor para a restituir, mais ou menos mével no espago e, neste
caso, a cor participa do modo de existéncia da luz; ou a luz se limita a
iluminar uma superficie colorida, continuando a cor ligada ao objecto e nao
recebendo vida sendo desse objecto e por variagbes da luz que o torna
visivel. (APPIA, 2005, p. 32)

Appia (2005) coloca que a arte dramatica deve ser vivida, experienciada e
para isso os olhos e ouvidos do espectador devem ser orientados por todos os
elementos que compdéem a obra, evidenciando que caso o texto ndo contenha
indicacdes suficientes, o espectador deve encontra-las no espaco.

De um modo geral, Appia (2005) coloca a iluminagdo e a cenografia como
bases para as suas propostas de reformulacées no espago cénico, de modo que o

texto e o espaco, compunham a cena e eram explorados pelos atores.

Figura 5. Cenério para Orpheus und Euridice de Glick, 1912. Fonte: APPIA, 2005, p. 96.
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Essas construcbes em cena ocorrem através do processo criativo de cada
profissional, na area da lluminagdo Cénica, os profissionais elaboram diversos
modos de apresentar suas ideias, sdo os famosos desenhos de iluminagdo® que
traduzem as criagbes visuais no espago por meio da iluminagdo, para isso sao
utilizadas variadas ferramentas, como os softwares usados na atualidade. Segundo
Perez (2007), “[...] Consiste em uma ferramenta de comunicagéao visual entre quem
cria e aqueles que executam a obra.” (p. 23). Esses desenhos usam a luz para criar
o senso de visibilidade, a atmosfera e a composigéo cénica.

Segundo Perez (s/d), a iluminagdo em espagos cénicos possui duas fungdes
principais, a primeira denominada iluminancia da cena que € a quantidade de luz
que determinada cena precisa para sua visualizagdo, e a segunda denominada
como poética que é a utilizagdo da luz favorecendo a linguagem poética. O conceito
estético da obra pode ser potencializado e ter contribuigdes a partir da
intencionalidade da luz. O autor ndo utiliza o termo visibilidade e visualidade, porém
em sua fala é nitido que a iluminancia da cena refere-se a visibilidade e a poética

esta conectada a visualidade.

A montagem de um espetaculo pressupbe uma traducdo entre uma
concepgao estética e um corpo técnico, incluida ai a relagdo de conjunto
entre os varios elementos que constituem o espetaculo formando um
“organismo complexo”. No organismo proposto por Appia em A Obra de Arte
Viva, a iluminagdo nao perde suas fungdes de instrumento da visibilidade,
ou mesmo de elemento artistico e expressivo da encenagédo, mas ganha um
novo papel de articulagdo entre os varios elementos de linguagem da
encenacdo, na medida em que, através do seu movimento, a luz confere
temporalidade ao espago e suas varias formas — cenografia arquitetural,
pintura, objetos — no desenvolvimento dramatico e musical do espetaculo.
(SIMOES, 2013, p. 33)

Ao considerarmos a luz como linguagem, devemos evidenciar que as suas
nuances irdo compor as cenas, para isso € essencial saber que ao alterar os
matizes, alteramos as sensacdes e emogdes propostas, “Uma luz mais quente,
amarelada, remete o publico a um determinado estado de consciéncia,
diferentemente de uma luz mais azulada. Além , é claro, de favorecer o
entendimento dos horarios em que a cena ocorre.” (PEREZ, s/d, p. 29).

Ainda conforme Perez (s/d, p. 44), existem algumas categorias que podem
ser exploradas através da iluminacdo como a climatologia ambiental, que esta

relacionada as condigcdes climaticas da cena, por exemplo o frio e o calor. O sentido

% Os desenhos de iluminagéo podem ser chamados de projetos, mapas, planos ou plantas de
iluminagdo. Nao existe uma nomenclatura Unica e definida na area.
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emocional, que se refere aos sentimentos dos artistas em cena, tais como amor,
odio, felicidade, etc. Os estimulos visuais, que sdo os efeitos de iluminagdo que
provocam impactos na retina dos espectadores, resultando em determinadas
sensacdes. A construcdo fisica que se refere as possibilidades da luz como
propositora de cenografias. A sensibilidade orgénica que se relaciona com os efeitos
de luz capazes de sugerirem reagdes de odor, tato, sabor, etc. A tensdo, que como o
préprio nome sugere, tem a ver com momentos em que as condigdes manifestam
apreensao, deleite, etc. E por ultimo, a dimensao espacial que se refere a sugestbes
de expanséo, confinamento, alargamento e estreitamento de determinado espaco.
No espetaculo Bodas de Sangue, realizado pela Cia. de Teatro Sala 3 de
Goiania, é possivel observar essas categorias relatadas anteriormente. Nesta obra,
o uso de cores saturadas aparece para enfatizar a forgca e dramaticidade da

encenagao.

Figura 6. Cena Espetaculo Bodas de Sangue - 2018. Fotografia de Layza Vasconcelos. Fonte: Site
Rodrigo Costa Assis. Disponivel em: https://rodrigohorse.com.br/project/back/. Acesso 04 abr. 2023.

E possivel identificar a contribuicdo da luz para a construcdo da visualidade
como um tipo de chiaroscuro®, colorido saturado no qual o alto contraste provoca a
impressao de que as personagens emergem das sombras e, ao mesmo tempo, a

fumaca proporciona um ambiente e um clima etéreo sobrenatural.

27 Do italiano “claro-escuro” € uma técnica de pintura desenvolvida no periodo renascentista do século
XV.
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Figura 7. Cena Espetaculo Bodas de Sangue - 2018. Fotografia de Layza Vasconcelos. Fonte: Site
Rodrigo Costa Assis. Disponivel em: https://rodrigohorse.com.br/project/back/. Acesso 04 abr. 2023.

Em consonancia a isso, o profissional da lluminagcdo Cénica deve estudar as
reflexdes da luz e suas radiosidades cromaticas, tendo em vista que usar a luz
colorida em uma superficie branca ou em uma superficie colorida, provocam efeitos
diferentes, que podem ser testados por meio de refletores e gelatinas ou de forma

otimizada, através dos softwares de simulagao.

Atualmente os designers de iluminagdo podem contar com ferramentas
digitais, muitas delas gratuitas e disponibilizadas na internet, para fazer suas
experiéncias com cores-luz sobre cores-pigmento, ou seja: estudo prévio
das resultantes (terceiros cromatismos). Essas ferramentas facilitam
bastante a escolha da cor "correta" sobre determinado elemento
pigmentado. (PEREZ, s/d, p. 64)

O desenvolvimento da lluminagdo Cénica se da com a evolugcdo das
tecnologias e através dos contextos historicos, que possibilitam diversas maneiras
de utilizagédo da luz e de transformagdes dos espagos cénicos. Simdes (2008) traga
esse panorama em seu texto, discorrendo sobre a iluminagdo desde a antiguidade
classica greco-romana até o comego do século XX, passando pela utilizagdo do sol
como fonte luminosa até a energia elétrica. Momentos onde a luz apresentava como
funcdo a visibilidade da cena e que em seguida passam “[...] por uma reviravolta
técnica e estética cuja consequéncia foi a atribuicdo de novas fungdes a escrita da

luz na concepgao do espetaculo teatral como um todo” (SIMOES, 2013, p. 11).
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Simbes (2008) disserta sobre os primérdios da lluminacdo Cénica, desde o
inicio do século XV, onde a luz do Sol era a fonte luminosa que tinha como funcao a
visibilidade no teatro, sendo que a luz artificial era usada para a realizagao de efeitos
especiais. O primeiro indicio da iluminagdo como linguagem, segundo a autora, € a
utilizacdo de tochas no teatro grego ou elisabetano para representar a noite ou a
escuridao, essa convencao teatral coloca a iluminagao como parte da atmosfera da
cena e da simbologia.

Craig (2017) também comenta sobre essas transi¢des historicas no
desenvolvimento do fazer teatral e indaga sobre o potencial do gregos em manter a
atencao da populagao no teatro, apontando que os mesmos usavam os segredos da

natureza em cena, discorrendo:

[...] Era apenas que os gregos capturaram muitos dos segredos da natureza
dos passaros, das arvores, das nuvens, e nao tinham medo de aplicar
segredos tdo simples em um uso religioso. E o segredo mais secreto que
eles buscavam era uma pequena parte do segredo do movimento. Era o
movimento do coro que movia os espectadores. Era 0 movimento do sol
sobre a arquitetura que movia a audiéncia. (CRAIG, 2017, p. 34)

Ap0s o teatro grego, outra fase que merece ser destacada, como coloca Craig

(2017), é o teatro cristao, realizado pela igreja crista,

[...] O tema de seu drama, se era ndao mais tragico do que aquele dos
gregos, era talvez mais sombrio. A arquitetura foi utilizada novamente como
cenario, e podemos imaginar que tipo de palco eles tinham olhando as
fotografias e os desenhos dos coros e santuarios de todas as primeiras
igrejas cristas. N6s vemos palcos emergindo uns sobre os outros, as janelas
colocadas em certos angulos para ilumina-los, as entradas de tal modo
arranjadas que movimentos de simples figuras ou grupos se tornavam
significantes. N6s vemos os assentos para os mdusicos, nds vemos 0s
préprios lugares em que os atores principais (pois nés podemos chama-los
atores) ficavam, em que direcdo eles olhavam, e até o que eles faziam.
Tudo isso esta gravado. O drama que eles jogavam é conhecido como a
Missa. A principal diferenga entre este teatro e o teatro dos gregos € que
ocorria em um ambiente fechado, ainda que a luz do dia, e a luz do sol em
particular, fosse ainda empregada. (CRAIG, 2017, p. 34)

Quando os espetaculos passam a ocorrer em ambientes fechados, durante o
século XVI, o problema da iluminagdo € posto, tendo em vista que as cenas nao
teriam acesso a luz do Sol, foi entdo que as diferentes formas de utilizagdo do fogo
foram aderidas (lampibes, velas, lamparinas, etc.). Isso ocorreu até o século XIX e

durante esse periodo a luz continuava tendo como fungao principal a visibilidade.

No século XVI — sob os auspicios do Renascimento italiano, que une em um
mesmo pensamento integrado arte, ciéncia e técnica — instaurou-se de
modo consistente o estudo, a pesquisa e o incremento técnico da cenografia
teatral, que incluiu em seu bojo a iluminagdo cénica. Os arquitetos e
cenografos do Renascimento tomaram para si a tarefa de manipular
artificialmente a luz do fogo e iluminar os espetaculos, em relagdo intima
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com o desenvolvimento da cenografia e suas técnicas, instaurando uma
longa tradi¢cdo dos cenografos-iluminadores. (SIMOES, 2008, p. 215)

A partir de entdo, a luz era pensada como parte integrante da cenografia e
apresentava como preocupacao a possibilidade de dar movimento a cena. Esses
profissionais, “[...] diversificaram a posigcéao das fontes de luz e estudaram os éngulos
de incidéncia, de forma a criar volume e aumentar a no¢ao de profundidade [...].”
(SIMOES, 2008, p. 217). Evidenciamos ainda que os estudos realizados neste
periodo, no que diz respeito a lluminacdo Cénica, perpassam pela visibilidade,
perspectiva, atmosfera, efeitos especiais, além da relacdo entre palco e plateia, que
foram relidos e incorporados pelos principais encenadores do século XX.

Durante o Renascimento, percebemos a grande representagcdo da natureza
nas cenas, também presentes nos cenarios e na iluminagdo, onde os efeitos
especiais da luz eram imitagbes dos fenbmenos da natureza, como: raios, arco-iris,
pbr e/ou nascer do sol. Com a chegada do gas, as atmosferas emocionais tomam
conta dos espagos cénicos e a capacidade de controlar as intensidades permitiam
movimento a luz.

Ja com a eletricidade, desde 1849 com a lampada de arco-voltaico e em 1879
com a invengao da lampada incandescente, foi possivel a difusdo e ampliacdo da
utilizagdo da iluminagdo no teatro, tendo em vista a sua maior seguranga se
comparada ao fogo, além do menor custo. Isso permitiu 0 monitoramento de todas
as fontes de luz dos ambientes, além da possibilidade do Black-out a qualquer

momento do espetaculo.

A grande novidade da iluminacdo elétrica, portanto, ndo é apenas a
qualidade da luz, é a possibilidade da ndo-luz, que ofuscada pela lampada
acesa demorara décadas para ser percebida. Além de dar visibilidade, a
iluminagdo cénica ganhou o poder de esconder. Num piscar de olhos faz
aparecer e desaparecer a cena, ou parte dela. Através do movimento entre
a luz e as trevas, e suas miriades de combinagdes, o teatro acessa além do
visivel, o invisivel; e através dele a sugestdo, a comunicagdo possivel
daquilo que ¢ indizivel. (SIMOES, 2008, p. 220)

A partir de 1880 entéao, a lluminagéo Cénica passa a possibilitar ndo apenas a
visibilidade, mas o como algo é visivel, transformando-se em linguagem e
agregando entdo a visualidade. Evidenciamos que a iluminagdo ndo se tornou
linguagem por conta da eletricidade, mas que a mesma foi a ferramenta necessaria

para tal feito.

[...] A visualidade constitui-se assim de um processo de relagdes entre a luz,
o mundo observado, os olhos do observador e a capacidade humana de
representar e interpretar aquilo que é visto, através da subjetividade. Ver &
criar uma representagao do objeto em si, é projetar-se sobre o objeto. A
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visdo &, portanto, um processo analogo a da linguagem. Aprendemos a ver
através da cultura e a ter prazer estético com isso. A fruicdo através da
visdo das artes pressupde um processo criativo, de reinvengdo do mundo
representado. (SIMOES, 2008, p. 17)

Sendo assim, a partir do naturalismo as atmosferas luminosas permitiram que
a lluminagao Cénica possibilitasse vida a ambiéncia e fizeram com que a mesma
tivesse sua fungdo ultrapassada para além de um instrumento de visibilidade, ou
uma ferramenta de imitacdo da natureza, ou ainda para proporcionar a

tridimensionalidade. Ja no simbolismo:

A abstracdo proposta pela mudanga das cores reais por seus significados
simbdlicos, a possibilidade de reinterpretar e transformar a realidade através
das cores da luz jogadas sobre a cena, o jogo proposto pela mistura entre a
cor luz e a cor pigmento, regendo a relagao entre os varios elementos da
cena: sdo legados fundamentais do simbolismo para o desenvolvimento da
iluminagao cénica. (SIMOES, 20008, p. 87)

Com isso, no final do século XIX alguns grandes nomes comegam a propor
experimentos utilizando a iluminagdo como linguagem, como é o caso de Appia e
Craig, artistas ja comentados nesta dissertacdo. “[...] A iluminagao €, nesse sistema,
ao mesmo tempo um elemento articulador e simbdlico, através da sua capacidade
de mostrar e esconder e de pintar a cena com uma paleta de cores moveis.”
(SIMOES, 2008, p. 223). Ainda segundo a autora,

A iluminacdo finalmente liberta das amarras da reprodugédo da realidade
transpde o visivel para criar novas formas, por meio de uma reorganizagao
dos elementos visuais: as linhas, formas, volumes e cores ganham
flexibilidade através do movimento da luz em sua relagcdo com a matéria e
os olhos. (SIMOES, 2008, p. 223).

Appia propde que a luz deve conectar o ator que é vivo ao espago que €

inanimado, recolocando o ator no centro da cena, propondo:

[...] uma mudanca estrutural no conceito e na pratica da iluminagao cénica.
Ele o fez através de desenhos e concepgdes cenograficas, que ganham
movimento através da luz, mas, sobretudo, por meio de seus escritos sobre
a “arte do espetaculo”, nos quais da grande importancia a iluminagao
cénica, sua relagdo com os demais elementos da encenacdo e seu papel
artistico na construgéo cena. (SIMOES, 2008, p. 99)

O encenador-iluminador fez isso substituindo,

[...] a cenografia pictérica, figurativa e estatica, pela cenografia arquitetural,
composta estruturalmente de formas geométricas: colunas, planos
inclinados e escadas, que favorecem de todas as maneiras, por sua
configuragdo transformavel, o movimento. Este espaco estd a mercé do
ator, ele ndo é uma reiteracdo do drama, nem um signo que localiza um
lugar no tempo, muito menos uma copia da natureza, ele é pura
potencialidade. (SIMOES, 2008, p. 103)

Sendo assim, Appia relaciona duas categorias de luz, a luz difusa que é

aquela que possibilita a visibilidade da cena, ou seja o ato de ver, e a luz ativa que é
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capaz de contracenar com os outros elementos do espetaculo, como o cenario, 0
espacgo e o proprio ator. Deste modo, essas luzes se complementam, mesmo vindo
de distintos dngulos com diferentes intensidades.

Para Simdes (2008), ao contrario de Appia que hierarquizou a cena,
colocando o ator em primeiro lugar, seguido do espaco e da luz, Graig n&o separava
e nem colocava os elementos teatrais em hierarquia, visto que propde a unidade no
fazer teatral. Este encenador articula suas ideias através do conceito de cenario que
€ composto pelos varios aspectos do visivel, construindo uma unidade visual. Para
isso, este artista cria um “dispositivo de iluminagao”, que era um projeto de luz para

cada espetaculo com suas especificidades, algo incomum para época.

Craig inventa, assim, um novo dispositivo para iluminar o ator, no lugar da
ribalta. A luz de frente, que normalmente chamamos de “luz geral”, com a
mesma funcgdo da “luz difusa” proposta por Appia. Embora considere este,
como qualquer outro dispositivo, especifico para cada espetaculo e,
portanto, coerente com um conjunto Unico e novo a cada nova encenagao.
(SIMOES, 2008, p. 149)

Em seu livro, ja citado no inicio deste capitulo, Craig (2017) organiza
fragmentos de pecgas e trabalhos realizados durante sua trajetoria que demonstram
seu modo de pensar o fazer teatral, evidenciando a importancia dada para o
movimento e para o ator, sem que isso hierarquize os elementos que compdem a

cena.

[...] Eles seriam mais precisos se dissessem que eu as vezes deixo meus
olhos vagarem para longe do centro do palco. O que os atores parecem
esquecer € isso, que as pegas nao sao feitas inteiramente de atores e
atrizes protagonistas, e que, ainda que vocé os tenha, como nesse caso, no
centro, e muito no centro, ha outras vezes em que é essencial para o drama
que os atores e atrizes protagonistas devam estar em um canto ou debaixo
de um extintor de incéndio. (CRAIG, 2017, p. 72)

Ao final do livro, o autor ainda compara seu oficio com o de um pintor,
colocando que ambos possuem materiais e ferramentas especificas para suas
criagoes, porém enfatiza que os pintores foram ensinados a partir de métodos
consolidados a utilizarem seus materiais e ferramentas descobertos, enquanto que
Craig teve que encontrar seus proprios materiais e ferramentas, assim como teve
que inventar um método para utiliza-los. Com isso ndo apresenta um método
perfeito e consolidado, mas deixa seus experimentos e planos para posteriores
estudos e desenvolvimentos. “[...] Eu ndo posso mais do que projetar minha luz
sobre minhas telas e figuras.” (CRAIG, 2017, p. 146)
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Podemos perceber que Craig costumava trabalhar em cima de contrastes,
utilizando cores e experimentando diferentes angulos de incidéncia da luz, isso
porque com a utilizacdo de cores fortes e complementares, bem como com o
contraste entre luz e sombra, sdo reveladas formas. Sendo que no caso do contraste
€ acrescido ainda a determinacéo de volumes por meio da incidéncia da luz.

Deste modo, Simdes (2008) compara as concepgdes primordiais de Appia e
Craig:

O que a musica é para Appia — manifestacdo maxima da arte e instrumento
de comunicagdo direta com a alma — é o conjunto de significagédo visual
para Craig. A matéria existe para os olhos através da luz e, portanto,
transformando a luz (variando &angulo, diregdo, intensidade e cor),
transfiguram-se também as caracteristicas de forma e cor do que se vé em
cena, assim como suas relacdes. E entdo a partir da idéia de movimento
que Craig orquestra a relagado entre as luzes, as sombras e as cores € a
matéria, como um dado simbdlico de progressdo dramatica. Como
encenador, Craig sabe muito bem utilizar-se do visivel e suas multiplas
transformagbes, para atingir através da experiéncia sensivel, o invisivel.
(SIMOES, 2008, p. 157)

No teatro expressionista, o encenador Max Reinhardt?® contribuiu com a
lluminagao Cénica ao utilizar a luz como forma de substituir os cenarios da época,
devido as dificuldades financeiras apés a Grande Guerra Mundial, deste modo criou
e delimitou espagos no palco e experimentou uma variedade de angulos luminosos e
sombras projetadas.

Em meados de 1970, com o surgimento das lampadas de descarga®® que
possuem maior intensidade luminosa e temperaturas de cor mais potentes, assim
como, com os recorrentes desenvolvimentos tecnolégicos que ocorreram deste
periodo em diante, a lluminagdo Cénica passou a ter cada vez mais movimentos e
possibilidades. A luz se torna elemento estrutural e estruturante na construgao do

espetaculo, é indissoluvelmente arte e técnica.

Se nao houver por parte do iluminador um conhecimento profundo do texto,
do processo de construgdo da cena e articulagdo com as diversas
linguagens de que é composto o espetaculo, segundo os conceitos da
encenagdo, as lampadas de um teatro valem tanto quanto a lampada de
uma sala de estar, ou de uma vitrine de roupas. O roteiro da iluminacao
cénica é o texto da luz. E como tal precisa ter consciéncia do seu poder de
articulagdo. E preciso fazer a lingua falar com sentido, para ser de fato
linguagem. (SIMOES, 2008, p. 226)

Em concordancia com a autora, assim como ocorre com a utilizacdo das

2 Max Reinhardt (1873 - 1943), foi diretor e produtor de teatro austriaco, devido suas grandes
producdes ficou famoso.

% Sao lampadas que acendem por reagbes quimicas entre vapores gasosos, a partir de uma
descarga de eletricidade de alta poténcia.
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lampadas, ocorre com a utilizagado do software estudado nesta pesquisa, ambos sao
ferramentas para auxiliar o desenvolvimento do trabalho do profissional, que adota a
iluminagdo como linguagem. Para Simdes (2008), “[...] A pratica de uma luz ativa na
construgcdo do espetaculo tem de ser reinterpretada e reinventada pelos artistas da
iluminagdo a cada instante, na realizagdo de cada novo trabalho, em cada obra de
arte, unica e particular.” (p. 14).

Indo além, podemos apontar aqui uma diferenga entre a iluminacdo na
arquitetura e a lluminagdo Cénica, tendo em vista que a primeira é funcional e
preocupa-se apenas com as questdes que abarcam a visibilidade, deixando de lado
os aspectos de visualidade discutidos até aqui.

Schmidt (2005) em seu livro “A idéia de conforto: reflexdes sobre o ambiente
construido” valida esse apontamento ao colocar a iluminagdo como um dos
elementos que integram o conforto ambiental, “[...] captada pelos olhos e de praxe
desdobrada em sua expressividade artistica — € melhor caracterizada como
elemento do ambiente.” (SCHMIDT, 2005, p. 6). Apesar de se preocupar apenas
com a luz para ver (visibilidade), o autor faz colocagdes interessantes que reforgcam
o potencial da iluminagdo em modificar esteticamente o espaco.

Como por exemplo, o fato de que a luz por si s6 possui expressividade e que
a iluminacdo é capaz de modificar a percepgao e a sensagao que temos em

determinado espaco.
[...] Luz dirigida e sombras projetadas modificam a percepc¢ao dos objetos.
Contribuem para a forma plastica. A luz do sol, as formas s&o arredondadas
e tridimensionais, mas se tornam mais planas sob luz ténue ou influenciada
pela atmosfera. Detalhe, textura, redondeza, a sensacgao de estrutura e
solidez permitem a distingdo dos objetos proximos, enquanto que uma

relativa constancia e planeza caracterizam os objetos distantes. (SCHMIDT,
2005, p.290)

Como se pode ver, Schmidt (2005) identifica as questbes de visualidade
presentes na utilizagdo da iluminagcdo, ainda que nao utilize a terminologia
Visualidade.

Um exemplo € a concentracdo ou nao da luz que realga o carater fechado de
um ambiente, ou destaca pontos especificos em determinadas areas. Essas
caracteristicas podem ser causadas pela luz natural e ou artificial, entretanto mesmo
que nds aproveitemos ao maximo a luz natural, para Schmidt (2005), a luz artificial

“[...] € um elemento quase inevitavel da expressividade dos ambientes.”(p. 293)
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Existem algumas diferencas entre esses dois tipos de iluminagdo que séo
evidenciadas pelo autor: “A luz natural guarda algumas peculiaridades: nao é
uniforme, mas varia constantemente em cor, intensidade, direcionalidade e
distribuicdo no espago. A luz elétrica, por outro lado, é uniforme e mondtona
[...]"(SCHMIDT, 2005, p.291).

Outra autora da Arquitetura que identifica alguns aspectos do que estamos
chamando aqui como visualidade é a Barbosa (2010), que aponta uma semelhanga
causada pelo advento da luz elétrica. Assim como Simdes (2008) o identificou como
um marco para significativas mudangas no modo de pensar a lluminagdo Cénica,
Barbosa (2010) coloca que o modo de vida e a utilizagdo dos espagos se
modificaram, haja vista que,

O sol é a fonte de luz primaria da arquitetura. Através das civilizagbes, a
forma da arquitetura tem respondido ao sol, até a industrializagdo e
invencao da luz artificial, fonte de luz secundaria e complementar durante o
periodo diurno. Entretanto, no periodo noturno, além da fungao e utilidade, a
luz artificial assume também possibilidades para expressédo e criagdo da
arquitetura. (BARBOSA, 2010, p. 33)

Segundo Barbosa (2010),

[...] O mundo moderno viveu um deslumbramento com esta luz cintilante e a
cidade acordada vinte e quatro horas. Desde entdo, houve um grande
desenvolvimento da tecnologia da iluminagéo elétrica, das lampadas
incandescentes até os leds (diodos emissores de luz) e temos discutido o
desempenho destas fontes, a quantidade de luz gerada, consumo e
aplicagbes conforme as diversas atividades. (p. 77)

Em sua tese de doutorado, a autora propde argumentagdes relacionadas com
as questdes abordadas anteriormente, que perpassam o entendimento da luz como

linguagem e sua utilizagdo na Arquitetura.

Identificar as exigéncias humanas de iluminagao é importante para embasar
uma visdo mais completa do ser humano e da luz no espago da arquitetura,
pois a relagdo da luz com a arquitetura ultrapassa questdes de visibilidade,
porque nao € apenas o que se V&, mas como se V&, e isto envolve aspectos
qualitativos importantes que redefinem os valores do espago. (BARBOSA,
2010, p. 78)

No decorrer de seu texto € possivel perceber que todas as preocupacdes que
os artistas tém nos projetos de lluminagao Cénica, também existem em projetos de
iluminacdo na Arquitetura, acrescido de alguns elementos como as exigéncias
fisiologicas e as necessidades de saude e bem estar, tendo em vista que os seres
humanos ficam mais expostos a iluminagdo no cotidiano em ambientes como
moradias, escritérios, hospitais, espagos comerciais, etc.

Em espacos construidos com o objetivo artistico, os seres humanos se
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expdem aos projetos de lluminagao por determinados periodos de tempo e diferente
do caso supracitado, o desconforto luminoso pode inclusive fazer parte da proposta
artistica. Para Barbosa (2010), o conforto luminoso esta relacionado nao apenas
com os aspectos de condigdes confortaveis para visdo, por meio de suas exigéncias,
como também [...] inclui as necessidades humanas ndo visuais da luz, mas
fisiologicas, que interferem no bem-estar, produtividade e saude [...]” (BARBOSA,
2010, p. 106)

Assim como na lluminagdao Cénica, na lluminagao Arquitetural, a luz possui
diferentes formas, intensidades, movimentos e cores que compdem a construcio
visual, se colocando como um elemento capaz de revelar, esconder, valorizar, ou

desvalorizar aspectos do espago. Segundo Barbosa (2010, p. 53),

A visibilidade corresponde a fungao primaria da iluminagdo, no entanto, a
partir do entendimento da percepgao visual, sabemos que a luz é também
um elemento de projeto que tem fung¢des espaciais ao alterar a percepgao
das formas, materiais, cores, e proporgdes na arquitetura. Isto pode ser
obtido a partir das diferengas de intensidades, tonalidades da luz e sua
distribuicao ou desenho dentro do espaco.

Em acordo com Barbosa (2010), apontamos os elementos que compdem as
relagdes entre a luz e arquitetura, demonstrando os modos como a iluminacéo
influencia a percepcdo do espaco e se coloca como linguagem nos projetos
arquitetonicos.

A luz torna visivel o contorno do volume e massa, além disso a iluminagao é
capaz de alterar a percepgao de forma, alongando ou encurtando, isso ira ocorrer
por meio da intensidade e direcado da luz. “[...] Ndo existe forma sem a luz, pois nao
podemos percebé-la. A maneira como uma luz revela e mostra o volume define a
relacdo essencial entre luz e arquitetura.” (BARBOSA, 2010, p. 36)

A luz pode ainda direcionar/conduzir nosso olhar para determinado espaco e
ou objeto. Além de delimitar limites, é possivel acentuar ou até mesmo modificar

superficies e texturas por meio da iluminacgéo.

[...] Quando trabalhamos com luz, a delimitagdo de um espaco corresponde
ao limite de nossa visdo. Os limites podem ser criados por contrastes ou
continuidades; servem para unificar ou separar espacos. A luz ajuda a
definir a compreensdo dos limites do espago e da forma através da
iluminagao destas areas ou superficies. (BARBOSA, 2010, p. 37)

E continua:

A maneira como uma superficie é revelada pela luz revela sua verdadeira
natureza. A aparéncia € definida pelo angulo e dire¢do da luz assim como a
natureza da superficie e sua textura, se polidos ou rugosos. A luz controla a
textura em graus variados. Quando o material transmite luz, sua estrutura
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interna se revela, mostrando a auséncia ou ndo de textura; a luz pode criar
um modelo padrdo ou dissolvé-lo. A relagao entre luz, superficie e textura
pode estar simulada ou escondida. (BARBOSA, 2010, p. 38)

A iluminacdo pode evidenciar as cores pigmento e proporcionar cor a
determinada superficie e/ou objeto, um dos elementos essenciais para pensarmos a
luz como linguagem, tendo em vista que, segundo Barbosa (2010, p.40) “[...] A cor
da significado ao que nds vemos.”. A autora defende que as cores influenciam nas
percepcdes, sensagoes e emocgdes dos seres humanos, enfatizando que essas
relacbes com as cores variam conforme a cultura de cada local.

O espetaculo Qqiss produzido pelo Grupo Sonhus Teatro Ritual de Goiania
em 2012 e iluminado por Rodrigo Horse, utiliza o artificio das cores para compor sua
visualidade, a paleta de cores saturadas confere vivacidade a partir da temperatura
das cores. Isso, além da construgdo poética por meio da visualidade, criando um

ambiente onirico a partir da luz.

Figura 8. Cena Espetaculo Qgiss - 2012. Fotografia de Layza Vasconcelos. Fonte: Site Rodrigo Costa
Assis. Disponivel em: https://rodrigohorse.com.br/project/qqiss/. Acesso 04 abr. 2023.

Além da luz, devemos evidenciar a sombra, pois o contraste entre essas duas

facetas possibilita clareza, contribuindo para o conforto visual.

[..] Através da relacdo entre luz e sombra ndés somos capazes de
determinar a forma da arquitetura pela maneira pela qual espagos e
superficies séo revelados. O grau de luz e sombra nao s¢ informa a maneira
como nos vemos, mas também a forma e expressido do nosso meio.
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Trabalhar com luz requer um entendimento de como manter a sombra. A
sombra, como a luz, tem suas qualidades materiais como quantidade,
direcéo e foco. (BARBOSA, 2010, p. 42)

Ademais, a percepgao do espago pode ser alterada pela luz, assim como
essa luz pode alterar as formas, os limites, as nogdes de propor¢ao/medidas e a cor
pigmento. Além disso, “A distribuicdo da luz nos ambientes pode reforgcar a
organizagao espacial e delinear areas especiais, indicando a transi¢cao, evidenciando
acessos e circulagbes.” (BARBOSA, 2010, p. 56). De algum modo esse espacgo

pode ser regulado por meio da iluminagao.

[...] Se o espago é o vazio, a luz influencia o espaco que define a forma. A
forma iluminada mostra os contornos, superficies, texturas e cores. A
relacdo entre luz e espaco dita a nossa percepgao visual do mundo que nos
cerca e da maneira como o sentimos. (BARBOSA, 2010, p. 35)

A autora ainda continua dizendo que a luz pode fazer com que o0 espaco
aparente temperaturas distintas, ou até mesmo pode influenciar nas emocgdes e
comportamentos das pessoas, provocando diversas sensacoes, influenciando
também o modo como os espagos sao utilizados. Segundo Barbosa (2010, p. 59),

isso ocorre, “[...] pois existe uma relagao vital entre luz e arquitetura.”

Quando todos os caminhos de expressar luz e espago sao utilizados
definindo limites, areas, destaques e direcionando o movimento, a
experiéncia espacial e sensorial € enriquecida. Quando a luz é usada
intencionalmente para revelar uma qualidade espacial pretendida pelo
arquiteto, forma, espago e luz atuam juntos para fazer a poesia na
arquitetura. (BARBOSA, 2010, p. 54)

Assim como Craig trabalhava com luz e movimento, Barbosa (2010) afirma
que o movimento e a luz sdo os elementos que mais ficam em evidéncia,

promovendo atencgao e direcionando nosso olhar para determinado foco.

O movimento é estimulado pela luz, com ritmos que provocam variagdes,
podendo definir paradas e locais de contemplagdo. O movimento da luz é
um processo linear, em que tempo e espago se encontram. Vemos o mundo
em movimento com luzes e sombras que se modificam com a luz natural
que vai revelando a passagem do dia. A luz artificial também pode se
movimentar. Este movimento ndo implica necessariamente uma mudanga
de direcéao fisica da luz, mas a habilidade de variar, alterando a percepgao
do ambiente ao longo do dia. (BARBOSA, 2010, p. 47)

Corroborando com isso, Assis (2020) afirma que a iluminagcdo modifica os
espacos, exemplificando essas modificagcbes a partir de trés efeitos basicos de

iluminacdo usados comumente no teatro, apontando inclusive suas relagdes com a
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utilizagédo desses efeitos fora do espago cénico. Esses efeitos s&o a luz frontal®, luz

lateral®' e contraluz®.

LUZ FRONTAL LUZ LATERAL CONTRALUZ

Figura 9. Exemplificacdo dos efeitos de luz realizados no software Wysiwyg - 2020. Fonte: ASSIS, R.
C. Ailuminagao cénica como modificadora de espacgos, 2020. Disponivel em:
https://www.loricrizel.arq.br/2179-2/?fbclid=IwAR3kqH5K7fjublcGn4IrSTZzvrkzBJk1Vo7TFZaefvdIFQ1

Na luz frontal:

Na luz lateral:

No contraluz:

Xy2NthyNOYDbl. Acesso em: 23 mar.2023.

[...] aqui queremos mostrar os objetos, as pessoas, suas expressoes,
revelar todo o espago a ser apresentado a este publico que ali esta. Entéao,
podemos levar este conceito, por exemplo, a um escritério no qual temos
diversas mesas de trabalho e, assim, temos que ter uma viséo clara deste
espaco e destas pessoas que ali estdo. (ASSIS, 2020, n.p)

[...] Neste caso queremos valorizar os movimentos dos bailarinos, suas
formas, seus corpos, seus volumes. [...] Podemos usar este tipo de efeito na
arquitetura e nos interiores, para valorizar uma peca com formas
assimétricas e, assim, conferir um ar mais cénico e teatral para o objeto.
(ASSIS, 2020, n.p)

[...] Com este efeito conseguimos dar profundidade ao objeto a ser
iluminado, podemos trabalhar com cores sem distorcer as texturas dos
objetos, dando assim uma nova forma a eles.[...] Podemos usar este tipo de
efeito, por exemplo, em exposi¢cdo de obras de arte, como estatuas, ou
mesmo objetos decorativos em nossa residéncia. (ASSIS, 2020, n.p)

Podemos observar o recurso do contraluz na encenagao Maurice, produzida

pela Cia. de Teatro Sala 3 e iluminada por Assis, ha imagem a seguir fica claro que o

contraluz compde o cenario fazendo notar as grandiosas janelas.

% A luz costuma ser usada em um angulo de 45 graus em relagéo ao objeto ou pessoas que serdo

iluminados.

¥ Como o nome ja diz a luz aqui vem pela lateral do objeto ou pessoas que serdo iluminados.
%2 A luz aqui vem por tras do objeto ou pessoas que ser&o iluminados.
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Figura 10. Cena Espetaculo Maurice - 2016. Fotografia de Layza Vasconcelos. Fonte: Site Rodrigo
Costa Assis. Disponivel em: https://rodrigohorse.com.br/project/sasha/. Acesso 04 abr. 2023.

Para Assis (2020, n.p), “Um bom projeto de iluminagdo é constituido por
fundamentacgéo conceitual da sua obra, com apresentacéo de bases técnicas para
certificar a aplicabilidade dele [...]".

Todos esses autores corroboram com a ideia da lluminag&o como linguagem,
tendo em vista que a mesma possibilita a expressido de ideias e formas de
compreender o mundo. Os indicios dessa configuragdo aparecem quando a
iluminagdo passa a se tornar um meio de comunicagao, assim como Appia (2005)
aponta que a linguagem permite a compreensao dos sentimentos, Simdes (2013)

coloca que:

A linguagem é uma possibilidade de articulagdo, uma poténcia que depende
da necessidade, da pratica e da reflexdo para se atualizar, assim como o
discurso depende do conhecimento da lingua e também da necessidade da
comunicacdo que o articula. E por isso que além de falar, o homem
necessita compreender a estrutura da fala e as necessidades do discurso. E
através desse processo de compreensdo e articulagdo que o som vira
lingua, a lingua torna-se linguagem, o discurso, obra de arte. (SIMOES,
2013, p. 23)
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Sendo assim, no decorrer deste capitulo apontamos os diversos aspectos que
compdem essa ideia de lluminagdo enquanto linguagem a partir da visdo de

diferentes autores, tanto das Artes como da Arquitetura.

[...] Assim, quando falamos em iluminagdo cénica, estamos pensando nao
s6 em tornar visivel, mas em construir uma visibilidade determinada. N&o se
trata apenas de ver, mas como ver. (SIMOES, 2008, p.18)

A investigacdo dos projetos arquitetdbnicos e dos projetos de lluminagéo,

influenciam a percepgao dos espacos.

[...] A luz que ajuda a construir um espacgo, numa linguagem teatral, faz
parte da narrativa e reforgca o conteido emocional pretendido, ou seja, a luz
usada como arte assume certa autonomia expressiva. Entretanto, se a luz é
como a arquitetura, uma arte aplicada, existe um para que e para quem, ela
também tem limites e critérios funcionais, construtivos e estéticos, conforme
o tipo de arquitetura proposta e seus objetivos. (BARBOSA, 2010, p. 29)

Além da composig¢ao estética presente na lluminagdo Cénica, para que a
mesma seja tida como linguagem, € necessario o desenvolvimento técnico da area e
essa pesquisa trata das ferramentas que auxiliam no processo criativo dos
profissionais da area. “A tecnologia pode ser usada para obter significado. Conhecer
tecnologia é mais facil do que saber o que vai fazer com ela na arquitetura, isto sim
€ mais dificil, pois envolve a sensibilidade de projetar, de fazer arquitetura.”
(BARBOSA, 2010, p. 60)

Ademais, além de discorrermos sobre a lluminagdo enquanto linguagem,
adentramos a partir desse referencial na percepg¢ao do espaco, bem como seu uso e
ocupacgao que pode ser composto e modificado pela lluminagao. Defendemos nesta
pesquisa a construcdo do espaco a partir da luz, bem como a capacidade da luz
potencializar o tempo e o movimento, aspectos que séo facilitados no software
Wysiwyg e pouco explorados por arquitetos em seus projetos.

Finalizamos este capitulo indicando que a seguir, descrevemos 0s percursos
metodolégicos que nos permitiram utilizar o pensamento base dos autores
apresentados anteriormente, em busca de responder a pergunta que circunda esta

pesquisa.
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3. CAPITULO II: PERCURSOS METODOLOGICOS

A pesquisa esta organizada como um Estudo de Caso denominado como
Unico Caso Incorporado. De inicio propusemos como unidades de andlise as
variaveis: Construcdo da visualidade da cena, espago cénico, solugdes
luminotécnicas, softwares como ferramenta de criagao e operacionalizagao da luz
com objetivo cénico: edificios dos teatros, casas de show, galerias, ambientes
cenograficos, fachadas e suas aplicagbes artisticas. No decorrer do estudo essas
variaveis foram insuficientes para a pesquisa, deste modo, definimos que os

parametros estabelecidos no OE.2, seriam também variaveis a serem

contabilizadas, que serao apresentadas mais adiante neste capitulo.

De natureza Qualitativa Descritiva e Exploratéria, realizamos o
desenvolvimento de uma metodologia propria que contemple as proposi¢gdes deste
estudo, revisando as técnicas de anadlise de conteudo de Bardin (2002), a
metodologia de Estudo de Caso, de Robert Yin (2001) e as técnicas de pesquisa de
Lakatos & Marconi (2003).

Por um lado, a pesquisa na area da tecnologia estad sempre associada a
uma contribuicdo concreta na produgcdo do conhecimento, de forma que
possa ser examinada e resolvida utilizando um método cientifico. Por outro
lado, ao percorrer a otica da percepgado, encontramos, no decorrer do
processo, variaveis que escapam ao controle da pura objetividade, pois as
preferéncias de solugbes permeiam o universo subjetivo, individual e
cultural. (BARBOSA, 2010, p. 134)

Apresentamos o0s objetivos especificos relacionados aos procedimentos
metodologicos adotados para alcanga-los.

Para atender ao OE.1, onde se propbs a apresentagao do funcionamento do
software Wysiwyg, discutindo seus usos e potencialidades, bem como sua
importancia na constituicdo da linguagem da lluminagdo Cénica em projetos
luminotécnicos. Foi necessario recorrer a fontes primarias, o que fez desta etapa um
levantamento documental. Nesta fase, ocorreu a exploracao, realizando uma analise
interpretativa, organizando um registro descritivo do funcionamento, desempenho e
potencialidades do software.

Nesta etapa, exploramos o curso do Wysiwyg ministrado por Rodrigo Horse®?,

% Rodrigo Costa Assis é graduado no curso superior tecnologico em Design de Interiores pela
Faculdade Cambury (2012), especialista em Docéncia no Ensino Superior pela Fabec (2013), e com
pos-graduagcdo em andamento em MBA Master em Arquitetura e lluminagdo pelo Instituto de
Pés-Graduagdo (IPOG). E lluminador e professor de lluminagdo. Trabalha atualmente como
iluminador e monitor na Universidade Federal de Goias (UFG), com os cursos superiores da EMAC,
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um dos representantes do software no Brasil, que ocorreu no primeiro semestre de
2023 na Universidade Federal de Vigosa (UFV) como uma oficina pratica junto a
disciplina ARQ 791 - Topicos Especiais Il: Projetos com representagdes
bidimensionais e tridimensionais para lluminacdo e Arte, ministrada pela professora
Rosana Pimenta.

A oficina pratica teve duragao de dezoito horas distribuidas em quatro dias,
de 24 de abril & 27 de abril das 14h as 18h30, realizadas na Sala Preta e na Sala de
Edicdo de Video do Departamento de Artes e Humanidades da UFV, com o objetivo
de apresentar o funcionamento do referido software, desde os passos iniciais até a
planta baixa, explorando suas funcionalidades e sua operacionalizagado. Na referida
oportunidade foi possivel entender como é cada aba do software, suas principais
diferencas e a gama de solucgdes distribuidas na plataforma.

Todas as aulas do curso foram gravadas para posterior analise e além deste
material, vinte e seis videoaulas foram utilizadas para caracterizagcao do software
Wysiwyg. Listamos a seguir todas as videoaulas que estdo disponiveis no canal
Horse lluminagao* do YouTube:

- 01 Video Aula Wysiwyg - Apresentacéo do programa®?;

- 02 Video Aula Wysiwyg - Equipamento e Truss®¢;

- 03 Video Aula Wysiwyg - Truss, refletores e cameras®’;

- 04 Video Aula Wysiwyg - Blocos, Focus, Focus Position, Elipso com faca e
gobo®®;

- 05 Video Aula Wysiwyg - Montando Truss (ground), criar layers®;

- 06 Video Aula Wysiwyg - Criacdo de Patch, Edit Layout*;

- 07 Video Aula Wysiwyg - Quick Fixture Tool, Camera patch e camera Target*';

- 08 Video Aula Wysiwyg - Planta baixa Press, exportando projeto*?;

Escola de Musica e Artes Cénicas, professor de Pds-Graduagédo no IPOG, Faculdade Unicuritiba,
UniRV, Unigran. Colunista da revista "Luz & Cena".

34 Canal no YouTube criado em 2013 por Rodrigo Costa Assis, onde o referido iluminador compartilha
conteldos sobre a area de lluminagdo Cénica, além de video-aulas sobre programas e softwares
utilizados na iluminagéo.

3% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=BNrkbUIphOQ. Acesso em 24 mai. 2023.

% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=-73P3UFSRuU0. Acesso em 24 mai. 2023.

%" Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=4XXWE8Jlugl. Acesso em 25 mai. 2023.

% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=vGVntVi_K9U. Acesso em 25 mai. 2023.

% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=ScGSDPvvJ64. Acesso em 25 mai. 2023.

40 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=IMhlbuWUHol. Acesso em 25 mai. 2023.

41 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=BvHUqDswFpA.Acesso em 25 mai. 2023.

42 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=0UVSMBLg-Rs. Acesso em 26 mai. 2023.
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- 08.1 Video Aula Wysiwyg - Carimbo Técnico, Wizards e legend*;

- 09 Video Aula Wysiwyg - Cuelist Editor, Looks**;

- 10 Video Aula Wysiwyg - Trabalhando com arquivos DWG, Sketchup, funcéo
extrude*;

- 11 Video Aula Wysiwyg - Fungéo Boolean, Trabalhando com objetos*;

- 12 Video Aula Wysiwyg - Bambolinas, Pipe, Surface*’;

- 13 Video Aula Wysiwyg - Array on pipe, Ditribute center e Between*;

- 14 Video Aula Wysiwyg Cast - Conectar DOT2 OnPc no Wysiwyg*’;

- 15 Video Aula Wysiwyg - Criar Fita Led RGB’;

- 16 Video Aula Wysiwyg - Replace Fixture®’;

- 17 Video Aula Wysiwyg - Centralizando seus objetos®?;

- 18 Video Aula Wysiwyg - Ma2 com Wysiwyg®>?;

- 19 Video Aula Wysiwyg - Fita de LED*;

- 20 Video Aula Wysiwyg - Onyx®®;

- 21 Video aula Wysiwyg com ma2°%;

- 22 Video Aula Wysiwyg Cast MA2 OnPc + wysiwyg entre dois
computadores®’;

- 23 Video Aula Wysiwyg - Normal Mapping®®;

- 24 Video Aula Wysiwyg - Axis®;

- 25 Video Aula Wysiwyg - Simular fogo®;

- 26 Video Aula Wysiwyg - Importar skp, fungdo merge, floorplan, room

builder®.

43 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=6hdi8sbbQaA. Acesso em 26 mai. 2023.
44 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=dQdN903Mvro. Acesso em 26 mai. 2023.
5 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=ITV3aDJsbvY. Acesso em 26 mai. 2023.

“6 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Y3H8-0Rnfd4. Acesso em 27 mai. 2023.
47 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=DZ0a02-YREY. Acesso em 27 mai. 2023.
8 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=len0gpMI9qQ. Acesso em 27 mai. 2023.

49 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=MhxohOQLhll. Acesso em 27 mai. 2023.
% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=DtHyfY3D1XY. Acesso em 28 mai. 2023.
® Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=96ouDezpEng. Acesso em 28 mai. 2023.
52 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=GImugMMXx6xY. Acesso em 28 mai. 2023.
53 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=WxKbCr6cys0. Acesso em 28 mai. 2023.
54 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=CzRThOdR1s4. Acesso em 29 mai. 2023.
% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=ohG_ETM_ETU. Acesso em 29 mai. 2023.
% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=WNi4X4FT02U. Acesso em 29 mai. 2023.
57 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=nzQJmeANzDU&t=51s. Acesso em 29 mai.
2023.

% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=A6IfXTS6icA. Acesso em 30 mai. 2023.

% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=A68J1yTgB1Y. Acesso em 30 mai. 2023.
8 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=A7afHe4pBYE. Acesso em 30 mai. 2023.
51 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=tWj4PJNyoTk. Acesso em 30 mai. 2023.
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No OE.2, que se propbe estabelecer parametros de analise para verificar e
avaliar as potencialidades e limites do uso do software Wysiwyg na elaboracao de
projetos luminotécnicos para o espaco construido com objetivo cénico: edificios dos
teatros, casas de show, galerias, ambientes cenograficos e fachadas. Foram
definidos os parametros a serem observados com base nas concepgdes inicialmente
estabelecidas a partir do referencial tedrico a fim de se caracterizar a luz para ver e
para expressar.

Foi realizada a leitura e fichamento dos autores que fazem parte do
referencial tedrico desta pesquisa, além do acompanhamento de dez lives,
totalizando cerca de onze horas de entrevistas, com os dois representantes do
software no Brasil (Rodrigo Horse e Rodrigo Rocca®?), para compreender a visdo
desses profissionais e entender como é a utilizagéo e a recepgao dos profissionais
da area da iluminacdo com relacdo ao software no mercado. Nos limitamos a
explorar depoimentos referentes as suas produgdes veiculadas em lives na internet
disponiveis no YouTube, tendo em vista que essa etapa néo € o foco deste estudo,
dispensando a necessidade de realizarmos novas entrevistas.

Feito isso, foi possivel estabelecer os seguintes pardmetros de analise, para
verificar e avaliar o software: Capacidade de automacao; diversidade nos recursos e
ferramentas de controle; precisdo na criacao de plotagens; rastreamento automatico
de dados técnicos; custo e viabilidade; desempenho; navegacao simplificada;
efetividade na composigédo e administragao da linguagem da iluminagao; e aplicagao
em projetos arquiteténicos.

O proximo objetivo, OE.3 foi caracterizar o funcionamento e efetividade do

software analisado. O que se deu, tendo como parametro as caracteristicas
estabelecidas anteriormente. Aqui ocorreu a efetiva exploragdo do software
considerando as variaveis apontadas. A técnica de analise de conteudo, permitiu a
exploragao que produziu uma real dimensao sobre o desempenho e capacidade de
solucao luminotécnica do software.

Os parametros estabelecidos no OE.2 foram utilizados como categorias

tematicas a partir da técnica de analise de conteudo de Laurence Bardin (2012):

Um conjunto de instrumentos metodolégicos cada vez mais subtis em
constante aperfeicoamento, que se aplicam a «discursos» (conteudos e

2 Rodrigo Rocca é socio-fundador da ROCCA LIGHTING, empresa especializada em iluminagéo
cénica, criacado de projetos em 3D e programacao de iluminagcdo em timecode. Atuante no mercado
de iluminacao desde 1992, passou pelas principais e mais importantes mudancgas da iluminagao.
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continentes) extremamente diversificados. O factor comum destas técnicas
multiplas e multiplicadas - desde o calculo de frequéncias que fornece
dados cifrados, até a extraccdo de estruturas traduziveis em modelos- é
uma hermenéutica controlada, baseada na dedugéo: a inferéncia. Enquanto
esforco de interpretacao, a analise de conteudo oscila entre os dois polos do
rigor da objectividade e ela fecundidade da subjectividade. (BARDIN, 2012,

p. 9)

Ainda sobre a tematica, “[...] a analise de conteudo aparece como um
conjunto de técnicas de analise das comunicagdes, que utiliza procedimentos
sistematicos e objectivos de descricdo do conteudo das mensagens.” (BARDIN,
2012, p. 38)

No caso desta pesquisa, optamos por realizar a analise a partir da
categorizagao tematica, que classifica os elementos constituintes do conjunto de
materiais explorados. A intengao foi reunir a gama de possibilidades do software em
grupos correspondentes aos paradmetros de analise.

Para isso, criamos um quadro com os dez parametros de analise seguidos
dos itens presentes no software que correspondem a esse parametro, como forma
de organizar visualmente a analise.

ApoOs a analise, criamos um segundo esquema com quatro colunas que
correspondem a: Parametros de analise, Totalmente Satisfatorio (T.S), Satisfatorio
(S) e Insatisfatério (1). Sendo que, consideramos como T.S quando o parametro esta
completamente atendido, ja o S foi aplicado quando temos proposicbes de
melhorias, apesar de existir a possibilidade de contemplar o parametro com a
proposta existente do Wysiwyg. Por ultimo no |, foi considerado quando o parametro
nao é contemplado.

Os dois esquemas criados estao apresentados no capitulo seguinte desta

dissertagao, junto a discussao e analise do software.
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4. CAPITULO lll: O SOFTWARE WYSIWYG

Na lluminagdo Cénica existe uma constante atualizagdo devido o
desenvolvimento técnico e tecnoldogico da area, que necessita de um continuo
aprimoramento dos conhecimentos.

Ao pensarmos em um breve panorama histérico, percebemos isso com
facilidade, tendo em vista que foi necessario um longo periodo e a contribuigdo de
muitos artistas para alcangcarmos determinados conceitos e modos de pensar/fazer
lluminagdo nas Artes Cénicas. Além dos nomes ja citados no referencial tedrico
deste estudo, tivemos contribuicbes de Nicola Sabbatini®®, Giacomo Barozzi da
Vignola®, Leone de’Sommi®®, Angelo Ingegneri®, Jules Duboscq®, Johann Wolfgang
von Goethe®®, Henry Irving®, Loie Fuller’®, Robert Edmond Jones”' e Josef
Svoboda’?, para citar alguns.

Dentre tantos nomes que contribuiram para o desenvolvimento da lluminagao
Cénica, tivemos também nomes que contribuiram para a evolugdo nos modos de
registrar os projetos de luz. Antigamente os projetos, mapas ou planos de luz eram
realizados manualmente, ao se perceber a necessidade de registrar as criagdes
profissionais. Esses mapas nao tinham um modo de fazer definido e tinham por

referéncia padrées estrangeiros. A intengdo € “[...] a representacdo grafica da

% Nicola Sabbatini (1574-1654) foi um engenheiro, arquiteto e cenografo italiano. Escreveu o livro
“Pratica de fabricar cenarios e maquinas no teatro".

84 Giacomo Barozzi da Vignola (1507-1573) foi um arquiteto e artista plastico italiano que provou que
a diagonal € o melhor &ngulo de incidéncia da luz.

% Leone de’Sommi (1525-1590) foi um dramaturgo e encenador judeu que escreveu sobre as fungbes
dramaticas da luz.

8 Angelo Ingegneri (1550 -1613) foi um dramaturgo italiano que fez uma das primeiras tentativas de
black-out em 1593.

67 Jules Duboscq (1817-1886) foi chefe do servico de iluminagao elétrica da Opera de Paris e além de
criar refletores, produziu o "Catalogo dos aparelhos utilizados na produgao de fendbmenos fisicos no
teatro”.

% Johann Wolfgang von Goethe (1749-1832) foi um dramaturgo alemdo que dentre tantas
contribuigdes para as artes, foi pioneiro ao estudar as cores no teatro.

 Henry Irving (1838-1905) foi um diretor britanico que criou sistemas de controle para utilizagdo de
luz a gas em seu teatro, o Lyceum Theatre.

0 | oie Fuller (1862-1928) foi uma bailarina norte-americana que revolucionou com suas técnicas de
danga e iluminagao.

™ Robert Edmond Jones (1887-1954) foi um cendgrafo e desenhista norte-americano que escreveu
alguns livros que contribuiram para as artes cénicas, dentre eles “Desenhos para o teatro” (1925) e
“The dramatic Imagination” (1941).

2 Josef Svoboda (1920-2002) foi um cenografo e arquiteto tcheco que realizou diversos experimentos
e intervengdes com a luz.
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disposicdo desta gama de material tecnoldégico no espago em que vocé vai
trabalhar.” (ASSIS™, 2016, p. 60)

Segundo Galhart® (2021), o processo de desenvolvimento das
representacbes de projetos de iluminagdo bidimensionais e tridimensionais se
iniciaram no comego do século XX, existe a possibilidade de Louis Hartmann™ ter
sido o primeiro na década de 1920 a elaborar um projeto de lluminagao Cénica, por

meio de uma representacao bidimensional.

Pela sua expertise como eletricista, Hartmann trouxe a luz a primeira
representacdo publicada em planta, mesmo sem escala e com
detalhamento em baixa resolugdo, de maneira a compreender o processo
de montagem, instalacdo e disposicdo dos instrumentos de iluminagao
cénica no palco, além de uma lista de equipamentos e descritivo
complementar para a compreensdo dessa montagem. (GALHART, 2021,

n.p)

Para o autor, alguns desenvolvimentos foram alcangados na academia,
principalmente com McCandless’® e na produgdo dos grandes espetaculos, tipo
Broadway, até metade da década de 1930, expandindo os modos de realizar as
representagcdes propostas por Hartmann, através de um modelo mais estruturado e
com escalas.

Todavia uma aluna de McCandless, Jean Rosenthal’” se destacou por ser
“[...] responsavel pela consolidagdo das concepgbes produzidas e registradas,
documentalmente, de maneira a permitir a montagem e reconstituicdo do projeto de
iluminagao cénica para um determinado espetaculo, em qualquer palco.” (GALHART,
2021, n.p)

[..] Rosenthal desenvolveu um desenho técnico apurado em um processo
evolutivo que culminou na constituicdo de uma simbologia, incialmente com
figuras geométricas basicas, posteriormente com figuras que se
assemelhavam as luminarias, em vista superior. A essas representagoes,
além de sua assinatura, Rosenthal incluia informacgdes, dados, parametros,
além de um carimbo — ja estabelecido para as plantas baixas produzidas
para a arquitetura.(GALHART, 2021, n.p)

Galhart (2021), afirma que o padrdo para os elementos utilizados nos

projetos, passou por algumas fases, como por exemplo a utilizagao de elementos

3 Rodrigo Costa Assis, ja apresentado nesta pesquisa, assina em suas publicagdes como Rodrigo
Horse, entdo em algumas referéncias existirdo divergéncias, tendo em vista que ndo optamos por
cita-lo apenas com seu nome artistico.

7 Cezar Henrique Galhart € mestre em Estudos de Linguagens pela Universidade Tecnoldgica
Federal do Parana e mestre em Educacdo pela Universidade Federal do Parana. Especialista em
lluminagédo e Design de Interiores pelo Instituto de Graduagédo e Pdés Graduagéo e especialista em
Planejamento de Comunicagéo Integrada pelas Faculdades Opet.

S Louis Hartmann (1844-1918) foi um eletricista, inventor e iluminador.

78 Stanley McCandless (1897-1967) foi um importante tedrico e designer de iluminagéo da histéria.

7 Jean Rosenthal (1912-1969) é considerada pioneira no campo do design de iluminagéo teatral.
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graficos usados na engenharia elétrica e eletrdnica. Sendo que, em 1960 quando foi
fundado o USITT - United States Institute for Theatre Technology (Instituto de
Tecnologia Teatral dos Estados Unidos), com o objetivo de pesquisar, dialogar e
ensinar os profissionais da area, o desenvolvimento desses padroes comegou a ser
definido. De 1970 em diante, ocorreu a disseminacdo para os mercados da Asia e
Europa, além disso, os computadores comegcaram a ser usados para as

representacdes de projetos de iluminagao.

Com o aprimoramento das ferramentas computacionais do tipo CAD
(“Computer Aided Design”), a partir da década de 1980 (com o AutoCAD, a
partir da segunda metade daquela década) e mais efetivamente nos anos
de 1990, com o VectorWorks, entre outras ferramentas, houve um
significativo avancgo e precisao para essas representagdes, tanto em planta
baixa, como cortes e perspectivas, também adotadas pelo mercado e
industria que passaram a disponibilizar “blocos” (arquivos com os desenhos
de luminarias, dispositivos, equipamentos, efeitos), compartilhados para
esses softwares de desenho. (GALHART, 2021, n.p)

Ja ha pouco tempo, Assis (2016), comenta que o LabLux o ajudou muito,
apesar de nao ter os mesmos recursos de programas mais sofisticados e completos,

aponta que é possivel criar mapas de luz para representar as ideias.

Hoje temos tantos recursos no mercado que as vezes com O mesmo
programa vocé faz os testes de luz e desenha seu mapa, sendo que ele
ainda pode executa-lo em uma apresentagao usando interfaces DMX para
conecta-lo ao sistema de iluminacdo do espago. Apesar de parecer
complexo, atualmente pode-se muito bem usar este tipo de processo em
seus projetos de iluminagao. (ASSIS, 2016, p. 61)

De modo geral, ao ler e escutar diversos profissionais da area da lluminagao
Cénica comentando sobre suas criagdes, percebe-se que ao longo dos anos ocorreu
a necessidade de registrar os projetos e que as ferramentas para esses registros
foram se desenvolvendo conforme a tecnologia avangava. No decorrer deste tempo
os profissionais foram buscando cada vez mais precisdo e profissionalismo para
seus projetos.

Com isso, lembramos que para criagdo de projetos em lluminagdo Cénica,
passamos por algumas fases, a primeira etapa € conceitual, onde o profissional
articula o que ele quer com determinado projeto, quais as sensagdes quer passar,
qual o objetivo, quais efeitos ele quer criar e sua organizagcdo nas cenas. Em
seguida, entra a criagdo da planta baixa e a organizagao do roteiro das cenas, junto
com o enderecamento que € a conexao entre a planta e o roteiro para que a criagao

funcione em cena, toda essa etapa é feita em softwares como o Wysiwyg.



44

Sendo assim, apontamos a visdo dos dois representantes do software
Wysiwyg Lightning no Brasil, Rodrigo Rocca e Rodrigo Horse, que foram observadas
a partir das lives exploradas e disponiveis no YouTube.

Para as exposi¢gdes a seguir foram averiguadas, aproximadamente onze horas
de lives, que estao disponiveis em quatro canais distintos.

Da Ideia a Luz’®, que nas exibigdes exploradas (Rodrigo Assis "Horse" e a
criagdo da Luz para a pega No Fundo do Pogo’®; MUSEU DA LUZ - Laboratério de
lluminagdo Cénica e Sonoplastia - Rodrigo Assis®; Rodrigo Rocca e a criagdo da luz
para ALOK presents ALIVE [Livestream Show]®'; Software Wysiwyg®), tiveram
Marcelo Augusto Santana®, Camila Tiago® e Wallace Rios® como apresentadores.
Neste canal sao realizadas entrevistas com profissionais da iluminagéao, tanto para o
compartilhamento de processos criativos, como de pesquisas realizadas na area da
lluminagao Cénica.

Outro canal explorado foi o do préprio Rodrigo Assis, citado anteriormente
nesta dissertagdo, com os videos lluminagdo Cénica - Parte 1%, 1187 e III%8; Live
Rodrigo Rocca e Rodrigo Horse®®. Além do Podcast Fabrica de Espetaculo com a
entrevista intitulada Rodrigo Rocca [iluminador - Alok, DJ Dennis, Angra, ...]*°, de
Tiago Toxa® que aborda tanto contetidos voltados para drea musical como software
para essas produgdes.

Por ultimo, o BATE PAPO COM ROCCA® no canal do Wiliam Macedo, que

promove conversas com profissionais da area de iluminagdo, além de publicar

8 O canal “Da Ideia a Luz” no YouTube reline o registro em videos transmitidos por meio de lives
acerca de processos de criagdo de lluminacdo Cénica, veiculagao de pesquisas realizadas sobre o
tema e de dialogo entre profissionais, pesquisadoras e pesquisadores da luz. Disponivel em:
https://www.youtube.com/c/daideia%C3%A0luz/about. Acesso em: 22 set. 2022.

" Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=10U3XJxGS-I. Acesso em: 02 nov. 2022.

8 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=vdGOBCGsXCA. Acesso em: 07 nov. 2022.

81 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=R80f_6jmOkc. Acesso em 06 nov. 2022.

82 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=-plJh3aXuK8&t=242s. Acesso em 06 nov. 2022.
8 Marcelo Augusto € iluminador e co-criador do Canal “Da ideia a luz”. Cursou Artes Cénicas na UnB,
onde também foi professor substituto e voluntario.

84 Camila Tiago € lluminadora, atriz formada em Teatro pela UFU, Mestre pelo PPGArC da UFRN e
coordenadora do canal “Da ideia a luz”.

8 Wallace Rios de Oliveira é técnico de laboratdrio em lluminagéo do Instituto de Cultura e Arte da
Universidade Federal do Ceara e € mestrando no PPGAC da UFSJ.

8 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=LMo2je5qRel. Acesso em 25 nov. 2022.

87 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=V00O3Mx5LXv0. Acesso em 25 nov. 2022.

8 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=GAL4nr96Tfl. Acesso em 25 nov. 2022.

8 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=znWoix32KC8. Acesso em 29 nov. 2022.

% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=8ptjK6Sf1sQ. Acesso em: 07 nov. 2022.

9 Tiago Toxa € musico e produtor, atua no mercado da musica ha 23 anos e é bacharel em Musica
Popular pela Universidade Federal da Bahia (UFBA).

92 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=QXud9WO0teFY. Acesso em: 07 nov. 2022.
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videos que demonstram equipamentos de luz.

Para os representantes, Horse e Rocca, com as funcionalidades do software
€ possivel visualizar com antecedéncia os resultados e efeitos dos projetos,
permitindo mudangas no projeto, isso ocorre, porque o software permite uma real
dimens&o de como esse projeto vai ficar a partir das simulagdes. Fazendo com que
testes e experimentos sejam feitos de maneira mais rapida e pratica. Deste modo, o
software Wysiwyg coloca-se como instrumento técnico para criacdo artistica
profissional.

Para ambos, o Wysiwyg € uma ferramenta de processo que auxilia o
desenvolvimento dos projetos e até acelera alguns procedimentos que antes eram
realizados de modo manual. Entretanto a criagdo do projeto de lluminagao, possui
etapas que antecedem a utilizacdo do software.

Outra vantagem citada em diversos momentos de lives, € sobre a gama de
solugdes que o Wysiwyg proporciona, acoplando tudo em uma so ferramenta, além
da proximidade da simulagdo com a realidade.

Evidenciamos que ao trabalharmos com o software devemos lembrar que
apesar das simulagbes serem muito proximas da realidade, algumas coisas diferem,
tendo em vista que o Wysiwyg ira considerar um equipamento novo, uma lampada
nova, limpa e sem nenhum tipo de desgaste, situagdo pouco comum no mercado de
trabalho.

Ressaltamos que o software € recente no mercado de trabalho brasileiro,
deste modo, os profissionais da area estdo aos poucos descobrindo o software e
aderindo as tecnologias. Assis (2023) em seu curso, comentou que muitos
profissionais o procuram, pois estdo perdendo projetos por ndao saberem manejar
esses softwares da area, incluindo o Wysiwyg.

E a partir deste cenario que propomos neste capitulo a apresentacdo do
funcionamento do software Wysiwyg, discutindo seus usos e potencialidades, bem
como sua importancia na constituicdo da linguagem da lluminagdo Cénica em

projetos luminotécnicos.
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Figura 11. Wysiwyg em operacgéo 1. Fonte: Site oficial Wysiwyg. Disponivel em

https://cast-soft.com/cast/store/index.php. Acesso 20 fev. 2024.

Segundo o site da empresa CAST®, o Wysiwyg é um software de design de
iluminagdo com plotagens, visualizagdo e controle de show virtual, CAD%, dados e
ampla biblioteca.

O software possui varias frentes com funcionalidades diferentes que juntas
formam sua versdo mais completa. O Wysiwyg Report possibilita o desenho CAD
2D, além de oferecer recursos de plotagem e gerar relatérios; o Wysiwyg Design
acrescenta o 3D e recursos de visualizagdo de Lighting Design em tempo real aos
recursos do Report, como por exemplo, biblioteca e ferramentas CAD. A unido dos
dois anteriores resulta no Perform que além de incluir as ferramentas ja citadas,
possibilita a conectividade com controladores de terceiros por meio de DMX, sACN,
Art-Net, CITP, Lasers e controle de movimento sobre protocolos Ethernet, ou seja,

possibilita a conexao de mesas de iluminag&o para a simulag&o e programagao.

% Disponivel em: https://cast-soft.com/wysiwyg-lighting-design/. Acesso em 15 set. 2022.
% CAD ¢ a sigla do termo em inglés Computer Aided Design, que pode ser traduzido por
projeto/desenho assistidos por computador.
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Figura 12. Wysiwyg em operacgao 2. Fonte: Site oficial Wysiwyg. Disponivel em

https://cast-soft.com/cast/store/index.php. Acesso 20 fev. 2024.

Com relacdo as formas de aquisicdo dessas versdes, € possivel aderir
pagando mensalmente, trimestralmente, semestralmente, anualmente ou a chamada
perpétua, onde durante um ano o projetista consegue se beneficiar das atualizagdes
e ter acesso a area de membros, porém depois desse periodo a ultima versao fica
no seu computador sem atualizagdes.

Além dessas versdes pagas, existe um programa educacional, o Wysiwyg
Design Student Edition, que possui adesao gratuita no periodo de um ano para
estudantes matriculados em alguma faculdade, universidade, escola pds-secundaria
vocacional ou politécnica. Apesar de possuir um numero reduzido de
funcionalidades, possibilita que os projetistas conhegcam e aprendam a utilizar o
software, para posteriormente aderirem ao produto caso se identifiquem. Apds o
vencimento desta licenga o projetista pode aderir as outras versdes com 50% de
desconto.

Evidenciamos que o curso ministrado por Assis em parceria com a empresa e
as instituicdes de ensino, pode se tornar uma disciplina de graduacéo em cursos de
Artes, Arquitetura e Design.

O Wysiwyg realizava duas atualizagdes por ano e a partir de 2023, a empresa
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informou que havera apenas uma atualizacdo anualmente, o curso realizado para
esta pesquisa foi na versao estudantil, mas o software atualmente esta em sua
versao 49.

Conforme apresentado no curso sobre o software ministrado por Assis, temos
seis abas de trabalho, na primeira intitulada CAD, € onde construimos nosso
desenho; na aba DATA fazemos o enderecamento dos nossos refletores por canal,
na aba DESIGN temos a simulagdo 3D com possibilidade de extracdo de videos
para apresentagao dos seus trabalhos; na PRESS exportamos nosso projeto depois
de finalizado, € o mapa de apresentacdo com carimbo técnico e todas as
informacdes necessarias para termos esse documento impresso como forma de
registro; e por ultimo temos a aba LIVE que esta disponivel apenas para a versao
Perform, pois € onde conseguimos conectar a mesa de controle para operagcao da
luz simultaneamente com o visualizador, simulador 3D funcionando.

A partir dessa apresentagdo é possivel iniciarmos as analises tendo como
ponto de partida os dez paradmetros estabelecidos no capitulo referente aos
percursos metodoldgicos.

.
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Figura 13. Wysiwyg em operacgao 3. Fonte: Site oficial Wysiwyg. Disponivel em
https://cast-soft.com/cast/store/index.php. Acesso 20 fev. 2024.
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Figura 14. Wysiwyg em operacgao 4. Fonte: Site oficial Wysiwyg. Disponivel em

https://cast-soft.com/cast/store/index.php. Acesso 20 fev. 2024.

4.1 ANALISE DO WYSIWYG

Como determinado na metodologia desta pesquisa, delimitamos quatro
variaveis para a analise do soffware Wysiwyg, sédo elas: Construgéo da visualidade
da cena; espaco cénico; solugdes luminotécnicas e softwares como ferramenta de
criagao e operacionalizagado da luz com objetivo cénico: edificios dos teatros, casas
de show, galerias, ambientes cenograficos, fachadas e suas aplicagdes artisticas.
Entretanto no decorrer da exploragao, percebemos que essas variaveis nao seriam
suficientes para analise, entdo determinamos os dez parametros apresentados a
seguir: capacidade de automacao; diversidade nos recursos e ferramentas de
controle; precisdo na criagdo de plotagens; rastreamento automatico de dados
técnicos; custo; viabilidade; desempenho; navegacao simplificada; efetividade na
composi¢cdo e administragdo da linguagem da iluminacgéo; aplicagdo em projetos
arquitetonicos.

A partir disso, pudemos chegar a algumas consideragbes que estao

sintetizadas no quadro a seguir e sdo discutidas posteriormente.
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» Simulagéo de texturas e
sombras

* Movimentacao de objetos e
pessoas

+ Criagao de painel e fita de LED

‘ Quadro 1
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Desempenho

Ferramentas de controle
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* Importagao de arquivos,
objetos e equipamentos
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» Correcbes automaticas
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Figura 15. Quadro 1, 2023. Fonte: Elaboragéo proépria.

O software possui uma vasta diversidade nos recursos para criagdo e
simulacado, desde recursos basicos para a construgdo 3D ou exportagédo de projetos
realizados em outros programas, até as ferramentas para visualizagao de diversos
efeitos de iluminagcdo que se combinam com a extensa variedade de elementos
presentes em sua biblioteca para compor as situagdes projetadas.

Um exemplo de recurso € a possibilidade de colocarmos a posi¢ao do sol
nascendo e a partir do Google projetar o desenho da intervengéo da luz do sol no
projeto, seja entrando pela janela de algum ambiente fechado, seja na fachada de
algum monumento. Além disso, o projetista € capaz de alterar a propriedade das
ldmpadas e a posigdo do filamento das mesmas conforme as necessidades do
projeto.

Com suas atualizagdes, o Wysiwyg agrega as inovagdes tecnoldgicas do
mercado, como é o caso das atuais fitas de led, das simulagdes de texturas,
sombras e movimentagdes de objetos cénicos que podem ser controlados pela

mesa de iluminagao, seja ela fisica ou digital, como cortinas abrindo e fechando em
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um teatro ou casa de show.

Destacamos trés videos do canal Horse lluminacdo, em que esses recursos
sdo exemplificados, sao eles: 15 Video Aula Wysiwyg - Criar Fita Led RGB
disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=DtHyfY3D1XY&t=39s; 79 Video
Aula Wysiwyg - Fita de LED disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=CzRThOdR1s4&t=35s; 23 Video Aula Wysiwyg -

Normal Mapping disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=A6IfXTSG6icA.
E importante ressaltarmos que ap6s a realizacdo do curso com Rodrigo Assis,

percebemos que ndo € possivel operar a luz pelo Wysiwyg, pois ele é um software
de finalizagdo de projeto de iluminagdo, para operar a luz é necessario que ele
esteja conectado a outro software como por exemplo o Lumikit Show ou Dot2 OnPc.
Sendo assim, o Wysiwyg nao possui ferramentas de controle de iluminacdo, mas
em sua versao avancgada, permite conexdao com outras ferramentas que realizam
essa fungao.

Considerando que o Wysiwyg néao realiza a etapa de operacionalizagéo da
luz, Rodrigo Assis apresentou em seu curso o software Lumikit que é capaz de
realizar essa etapa e aproveitou para comentar que recomenda a criagao dos efeitos
no Lumikit para programagéao da luz, pois se os efeitos forem criados no Wysiwyg e
a intencao do projetista for conecta-lo a um software de operagao, o mesmo tera que
refazer a criacdo nesta segunda ferramenta, tendo em vista que, os efeitos criados
no Wysiwyg ndo s&o transportados para o Lumikit. Deste modo, Rodrigo descreveu
que a légica da construgdo seria: criar o 3D no Wysiwyg e usa-lo como simulador e
visualizador, conecta-lo ao Lumikit, realizar a criagdo dos efeitos e cenas que seréo
automaticamente simuladas no Wysiwyg, de modo que o projetista possa aproveitar
suas funcionalidades e sua proximidade com a realidade.

Tendo isso em vista, a etapa de conexdo para operacéo da luz por softwares
como o Lumikit, muitas vezes exige o papel de um programador, ou que
iluminadores e técnicos busquem o conhecimento basico para manipular essas
ferramentas. Essa funcdo de programacgéo € recente no meio profissional, advinda
do desenvolvimento tecnolégico e popularizagdo dos softwares. Ao pensarmos no
cenario brasileiro, a contratagdo de mais um profissional para realizar
exclusivamente a etapa de programacao da luz, para a mesma ser operada de um
software, costuma ser possivel apenas em grandes eventos, principalmente por

conta dos orgamentos reduzidos das produgdes artisticas brasileiras.


https://www.youtube.com/watch?v=DtHyfY3D1XY&t=39s
https://www.youtube.com/watch?v=CzRThOdR1s4&t=35s
https://www.youtube.com/watch?v=A6lfXTS6icA
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Para analisarmos o desempenho do Wysiwyg, estamos considerando que o
desempenho é uma caracteristica de qualidade muito importante em um software,
que se relaciona com a regularidade, consisténcia do produto, e sua capacidade de
atingir as metas e objetivos determinados. Deste modo, segundo a empresa CAST

Software,

O wysiwyg é um software de design de iluminagdo completo com CAD,
plotagens, dados, visualizacdo e controle de show virtual totalmente
integrados. wysiwyg apresenta a maior biblioteca CAD com milhares de
objetos 3D que vocé pode escolher para projetar todo o seu show. (CAST
WYSIWYG, s/d, n.p)

Ao compararmos nossa experiéncia com a descricdo acima, que demonstra
os objetivos do software, podemos considerar que 0 mesmo possui um alto
desempenho, pois atinge suas metas com boa capacidade.

Seus recursos possuem uma alta capacidade de automacgao, tendo em vista
que grande parte de seus recursos sao automatizados para agilizar o trabalho do
projetista que ao dominar o uso do Wysiwyg € capaz de criar projetos detalhados de
maneira rapida e eficiente. Além disso, como o soffware busca representar a
realidade da maneira mais fiel possivel, quando um projetista coloca um refletor
muito proximo ao outro, de modo que na realidade essa distdncia nao seria
compativel, por conta das dimensbes do aparelho, a prépria ferramenta bloqueia a
acao.

A ideia por tras da capacidade de automacado € minimizar a necessidade de
intervengcdo humana, transformando tarefas repetitivas e rotineiras em acgoes
automatizadas. Podemos perceber isso no Wysiwyg quando pensamos na tarefa de
afinar a luz®, por exemplo, pois do modo mais tradicional o profissional deve subir
as escadas e afinar refletor por refletor com o auxilio de alguém que possa ver se a
diregdo é ideal para aquele momento de sua criagdo. Nao que isso deixe de
acontecer, pois a afinagao final ainda € necessaria, porém ela se torna muito mais
rapida, visto que dentro do software o iluminador ja pode afinar sua luz do modo que
deseja e no mapa de luz gerado pelo Wysiwyg ja consta essa afinagao, facilitando o
trabalho manual e reduzindo o tempo de realizagcdo desta tarefa. Ademais, a
afinacado dentro do préprio software também é otimizada com o recurso disponivel

para criacdo de grupos de afinagdo, quando temos um conjunto de refletores que se

% Afinagéo na area da lluminagéo Cénica significa que o iluminador ou técnico ira posicionar o refletor
e a lampada do modo adequado para aquela afinagao. Definindo a diregao do filamento da lampada,
a direcao do refletor e sua abertura.
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direcionardo para o mesmo ponto no espacgo.

Outro exemplo dessa automacgdo é a criagcdo do patch®®, que consiste no
enderecamento dos aparelhos por canal, esse processo pode ser feito manualmente
no ambiente o qual o projeto esta sendo proposto e o profissional necessita
ascender cada aparelho para endereca-lo a sua controladora, entretanto com o
Wysiwyg, é possivel realizar o enderegamento de sua criacdo e ao chegar em
determinado ambiente apenas adaptar seu patch para os numeros compativeis do
espaco em que realizara seu trabalho, facilitando inclusive a circulacdo desse
trabalho sem que se perca tempo no enderecamento dos aparelhos.

Na videoaula numero 06 intitulada Criacdo de Patch e Edit Layout, disponivel
em https://www.youtube.com/watch?v=IMhlbuWUHol, é possivel entender como
funciona a criagao de patch no software.

Um dos aspectos que mais chamam a atengao no Wysiwyg € a precisao de
suas simulagdes 3D que se assemelham muito a realidade, encaixamos esse ponto
no parametro de precisao na criagao de plotagens, por entendermos as plotagens
como a apresentagcao comercial do projeto para os clientes e até mesmo guias para
a montagem do projeto de lluminagdo Cénica, essas plotagens podem ser por meio
de desenhos em 2D ou 3D que mostram todos os detalhes, ou no caso do software
até em formato de video, onde o projetista consegue colocar o movimento de luzes e
pessoas, além de posicionar a quantidade de cameras e as angulagdes para o
video, dando foco para o que for necessario.

Essa ferramenta de criagdo de video demonstra a alta capacidade de
precisao na criagao de plotagens do Wysiwyg e pode ser criado na aba CAD com a
insercdo das cameras, podendo visualizar o video e realizar alguns ajustes na aba
DESIGN. Ja para os desenhos em 2D/3D, € possivel explorar a aba PRESS e criar o
rider técnico, colocar o carimbo técnico com os dados importantes sobre o projeto,
escolher qual angulo do projeto apresentar e determinar as dimensdes desejadas
para impressao do material.

A partir do oitavo minuto do video numero 07 - Quick Fixture Tool, Camera
patch e camera Target, disponivel em

https://www.youtube.com/watch?v=BvHUgDswFpA, Rodrigo Horse demonstra como
utilizar a fungcado da camera descrita anteriormente.

% E 0 nome dado no Wysiwyg para o momento de organizagdo e enderegamento dos equipamentos
para os canais.


https://www.youtube.com/watch?v=lMhlbuWUHoI
https://www.youtube.com/watch?v=BvHUqDswFpA
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Evidenciamos ainda, a importdncia em termos na mesma ferramenta o
projeto do espacgo criado e a simulagao dos efeitos luminotécnicos, de modo que a
visualizacdo completa da concepcéo seja clara, facilitando o entendimento do cliente
e o trabalho do profissional, haja vista que o mesmo pode testar suas ideias e ter
uma real dimensao de como sua proposta ficara na realidade.

Outro recurso que facilita a utilizagdo do software pelo projetista € o seu bom
desempenho quando tratamos de rastreamento automatico de dados técnicos,
primeiro porque o Wysiwyg consegue importar arquivos com muita facilidade e de
diferentes formatos, além disso, os itens de sua biblioteca também podem ser
importados de outros lugares e até de uma biblioteca pessoal que o profissional ja
possua. Além disso, 0 mesmo € capaz de criar listas com todos os dados técnicos
necessarios para o projeto proposto de forma automatica, conforme o projetista vai
criando e inserindo os equipamentos em sua criagao.

Na video aula namero 10 que esta disponivel em

https://www.youtube.com/watch?v=ITV3aDJsbvY&t=51s, Rodrigo demonstra o

trabalho com arquivos DWG, Sketchup e fungao extrude.

Ademais, quando o projetista insere manualmente algum aparelho que possui
uma informagao incorreta o software o avisa, assim como ele faz com agbes no
momento de desenho, criagdo do projeto, afinacdo e enderegamento. Quando
alguma informagao esta incongruente por algum equivoco o Wysiwyg inviabiliza a
acgao. A unica dificuldade é que em alguns casos as a¢des sdo impossibilitadas, mas
nao € dado um aviso do motivo e se o projetista ndo tiver o conhecimento, talvez o
mesmo demore a perceber o que esta errado.

Ao considerarmos o contexto da lluminacdo Cénica brasileira, temos muitas
vezes, profissionais trabalhando por meio de contratos e editais de fomento, que
resultam na existéncia de instabilidade financeira e em empregos temporarios.
Sendo assim, percebemos que 0s mesmos possuem uma quantidade de recursos
limitada para criagcdo de seus projetos. Esse cenario pode ser comprovado pelo
periodo de isolamento social causado pela pandemia do COVID-19, momento em
que o setor foi muito afetado.

Deste modo, evidenciamos que o custo do software € alto, ndo s6 por conta
do valor da licenga de funcionamento do Wysiwyg, mas por conta da qualidade do
computador para que o soffware funcione, pois existem exigéncias minimas para

instalar o Wysiwyg no computador. Além disso, contabilizamos o valor de um curso


https://www.youtube.com/watch?v=ITV3aDJsbvY&t=51s
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para que esse profissional aprenda a utilizar o software. Todos esses investimentos
fazem com que o custo se torne alto, principalmente se considerarmos que existem
produtos semelhantes no mercado mais baratos e as vezes até gratuitos, ndo com a
mesma qualidade e precisdo, mas séo possibilidades que funcionam para grande
maioria.

Ademais, mesmo utilizando a versao estudantil que é gratuita, existem alguns
beneficios que apenas os projetista pagantes possuem, e que colaboram muito para
as criagdes, como por exemplo, o fato de que para criar equipamentos digitais na
biblioteca do software, € necessario enviar para empresa, como membro, as
informagdes que o projetista possui do aparelho, para que eles o criam e insiram-o
na biblioteca. Profissionais que ndo possuem as versdes pagas, conseguem criar
manualmente dentro do software apenas equipamentos analdgicos, que sao

equipamentos que vém sendo substituidos constantemente pelos digitais.

Vivien Carrinho de compras

3 s’ 3 gn?par: 3 s’ 3 gdesign
® Projetar Produto Completo
Produto de Relatério Wysiwyg © Aluguel de projeto
us$ 999 us$ 2.999
otal Tota
wysiwyg wysiwyg
® Executar Produte Completo
2 Executar Locagao Lite O Executar Locagao
vs$1.749 us$ 5.749

Figura 16. Valores 1 software Wysiwyg. Fonte: Site oficial Wysiwyg. Disponivel em

https://cast-soft.com/cast/store/index.php. Acesso 12 jun. 2023.
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" $ 1 '949 24 meses
; . B . -
WySiwyg ... wysiwyg
I Executar Produto Completo
® Executar Locagao Lite ® Executar Locagao
(®) @)
5
®
us $ 1 '749 12 Meses us $ 3- 749|

Figura 17. Valores 2 software Wysiwyg. Fonte: Site oficial Wysiwyg. Disponivel em

https://cast-soft.com/cast/store/index.php. Acesso 12 jun. 2023.

Podemos perceber pelas imagens anteriores, que existem precos diferentes
por modelo do software e periodo de aquisicdo, exemplificando o porqué a
viabilidade e até mesmo adesao no Brasil tem sido baixa. Evidenciamos ainda que
quanto melhor a versao e consequentemente maior for a quantidade de recursos e
informacgdes dentro do Wysiwyg, maior a capacidade exigida do computador,
consequentemente mais alto seu valor no mercado.

Ao explorar o material coletado para analise, foi possivel perceber que a
navegacao do Wysiwyg ndo é simplificada, como o software possui uma gama
muito grande de recursos e ferramentas, sdao muitas informagdes condensadas em
simbolos, que nem sempre passam a ideia da fungcéo do botdo. Ao realizar o curso,

conseguimos entender as fungdes basicas e a logica do software, entretanto apesar
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da empresa responsavel, disponibilizar manuais de utilizacdo, dificiimente uma
pessoa que nao teve contato prévio com o software e até mesmo com conteudos de
programacgao, consiga fazer todo o processo de montagem de um projeto
luminotécnico no Wysiwyg sem explicagdes previas.

Um exemplo dessa complexidade € a etapa de conexdo do software a uma
controladora de luz, pois € necessario criar uma rede interna no computador para
que as ferramentas funcionem e este ndo € um conhecimento basico de utilizagao
do computador. Uma prova disso, € que no canal de Rodrigo Horse, estdo
disponiveis cinco video aulas destinadas a essa funcionalidade. Séo elas: 74 Video
Aula Wysiwyg Cast - Conectar DOT2 OnPc no Wysiwyg disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=MhxohOQLhII&t=39s; 18 Video Aula Wysiwyg -

Ma2 com Wysiwyg disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=WxKbCr6cys0;

20 Video Aula Wysiwyg - Onyx disponivel em

https://www.youtube.com/watch?v=o0hG_ETM_ETU&t=82s; 271 Video aula Wysiwyg
com maZ2 disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=WNi4X4FT02U&t=66s;

22 Video Aula Wysiwyg Cast MA2 OnPc + wysiwyg entre dois computadores
disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=nzQJmeANzDU.

Além disso, sao necessarias habilidades basicas com a utilizagdo do mouse e
entendimento minimo de desenhos técnicos e leitura de plantas. Se pensarmos na
lluminagcao Cénica brasileira, temos um contexto de profissionais que muitas vezes
nao possuem graduacgao, tendo em vista que, ndo temos um curso superior na area
e os profissionais aprenderam seus oficios fazendo tudo de modo artesanal. Deste
modo, muitos destes profissionais ndo tém conhecimentos prévios para um bom
desempenho na utilizacdo do software de maneira autodidata. Em oposicao a isso,
os profissionais da Arquitetura que ja possuem conhecimento sobre plantas e ja
estdo acostumados a utilizar softwares de desenho, apresentam predisposi¢ao para
utilizar o software com facilidade, podendo achar a navegagdao do mesmo amigavel.

Deste modo, percebemos que os recursos e ferramentas do software sao
aplicaveis a projetos arquitetonicos, inclusive parte de sua interface, as
nomenclaturas e a forma de manipulagcdo € semelhante ao AutoCAD, programa
muito utilizado por profissionais da Arquitetura e Engenharia Civil. Ademais, o
Wysiwyg é compativel a ferramentas utilizadas por arquitetos, como o ja mencionado
AutoCAD e o SketchUp. Ressaltamos que o préprio Rodrigo Assis em seu curso,

mencionou que foi procurado por profissionais da Arquitetura para realizagao de um


https://www.youtube.com/watch?v=MhxohOQLhlI&t=39s
https://www.youtube.com/watch?v=WxKbCr6cys0
https://www.youtube.com/watch?v=ohG_ETM_ETU&t=82s
https://www.youtube.com/watch?v=WNi4X4FT02U&t=66s
https://www.youtube.com/watch?v=nzQJmeANzDU
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projeto em uma fachada usando o Wysiwyg.
A seguir apresentamos uma imagem da interface de cada ferramenta para

visualizagao de suas semelhangas.
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Figura 19. Interface AutoCAD versao 2021, 2023. Fonte: Elaboragéo propria.
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Acrecentamos ainda que ao compararmos o Wysiwyg com os Ssoftwares
utilizados na area da Arquitetura, podemos perceber que as ferramentas usadas na
Arquitetura ignoram a passagem do tempo, enquanto que uma das principais
diferencas e potencialidades do Wysiwyg € considerar essa ag¢ao temporal.
Entretanto, é importante ressaltarmos que os arquitetos geralmente ndo possuem o
conhecimento técnico e pratico dos iluminadores, fazendo com que n&o tenham
dominio para propor projetos de lluminagao Cénica.

Por fim, com relacdo a efetividade na composi¢cao e administragcao da
linguagem da iluminagao, apontamos que o software apresenta diversas
ferramentas que colaboram para composi¢do da linguagem da iluminagcéo e sua
administragcdo, como por exemplo, fungbes da aba DESIGN, que possibilitam a
criagdo de cenas isoladas com intensidades e efeitos diferentes que entram e saem
da composicao a partir de pré-determinagdes de tempo que o projetista estabeleceu.
Ou seja, € possivel definir o momento que determinado efeito de luz entra,
permanece e sai de uma cena, colocando o tempo de cada agdo em seu projeto, de
modo que na simulacdo aparecera a organizacao temporal dos efeitos desejados.
Entretanto entendemos que o Wysiwyg é um software de finalizagdo, deste modo o
momento de composigao da linguagem da iluminagéo é realizado antes da utilizagéao
dessa ferramenta, com as pesquisas artisticas e o destrinchamento das intengdes
do artista.

Por volta dos sete minutos do video intitulado 09 Video Aula Wysiwyg -
Cuelist Editor, Looks disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=dQdN90o3Mvro&t=435s, € possivel observar o
recurso de entrada e saida de cada luz descrito anteriormente.

Quando o projetista inicia o processo de construgdo de suas ideias no
software, acreditamos que a alta capacidade do mesmo e seus recursos, contribuem
para o desenvolvimento e administracdo dessa linguagem em determinado projeto,
entretanto ndo é o software que cria a luz, pois é necessario certo conhecimento
técnico sobre iluminagdo. Nesse sentido, a fungdo do Wysiwyg € simular as ideias
do profissional envolvido, sem que 0 mesmo precise estar no ambiente o qual deseja
aplicar seu projeto.

A partir do referencial tedrico desta pesquisa foi possivel perceber que a
construcdo da iluminagdo enquanto linguagem depende da visibilidade e da

visualidade, seja em projetos voltados as Artes Cénicas, seja em projetos


https://www.youtube.com/watch?v=dQdN9o3Mvro&t=435s
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arquiteténicos. Deste modo, a simulagdo do Wysiwyg permite que o profissional
visualize as questdes de visibilidade e projete a visualidade como a idealizou, para

gque o0 mesmo consiga testar as possibilidades e apresentar suas ideias aos clientes.

@rﬁmetros de unélisg ( T.S )( S ) ( I )
[ Diversidade nos recursos \ / \ / \\ / \

v

Alta capacidade de automagéo

Custo/ Viabilidade Vv

Ferramentas de controle

Precisdo na criagéo de plotagens v

Desempenho

Rastreamento automadético de dados v4
técnicos

Efetividade na composicGo e
administragéo da linguagem

[ Quadro 2 )

Aplicaveis a projetos arquiteténicos

q evesase Pl VAR A

Legenda:
T.S = Totalmente Satisfatorio; S = Satisfatorio; | = Insatisfatorio

Figura 20. Quadro 2, 2023. Fonte: Elaboragéo proépria.

Encaminhamo-nos para o final deste capitulo evidenciando que, os
parametros diversidade nos recursos, alta capacidade de automacéo e precisao na
criacao de plotagens foram completamente atendidos pelo software, principalmente
porque sdo demandas que acompanham o desenvolvimento tecnoldgico, sendo
atualizadas em cada versdo do Wysiwyg.

Ja os parametros de desempenho, rastreamento automatico de dados
técnicos, efetividade na composicdo e administragdo da linguagem da lluminagao
Cénica, navegacao e aplicacdo a projetos arquitetdénicos, sdo considerados nessa
pesquisa como Satisfatérios, pois apresentam brechas para melhorias.

Com relacao ao rastreamento automatico de dados técnicos, acreditamos que
0 mesmo pode acompanhar com mais rapidez as atualizagdes do mercado,

acoplando mais formatos de importacdo de arquivos e completando cada vez mais
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sua biblioteca geral de aparelhos com as especificidades dos mesmos, pois sao
muitos aparelhos desenvolvidos constantemente no mercado de trabalho.

Além disso, como apenas os projetistas que tém acesso a area de membros
podem solicitar a criagcdo de um aparelho digital para a empresa, faz com que os
projetistas que n&do sejam, ndo tenham os aparelhos necessarios para sua criagao,
tendo que realizar adaptagdes no projeto. A sugestdo é que a biblioteca que fica
disponivel para todos seja atualizada com mais constancia e diversidade, apesar de
entendermos que sua biblioteca € uma das mais completas do mercado atual,
estamos analisando o software e buscando um modelo ideal.

Entendemos que o software contempla o parametro que diz respeito a
aplicagao em projetos arquitetdénicos, pois dentro do Wysiwyg € possivel criar um
projeto completo, inclusive com os elementos da iluminacdo que nao estdo
presentes em todos os programas de desenho arquitetbnico, apresentando
informacdes e caracteristicas técnicas sobre os dispositivos de iluminacio.

Outra vantagem de sua utilizagdo na Arquitetura é a precisdao de sua
simulacao e o fato de incorporar a passagem do tempo, possibilitando a criagcao de
projetos de iluminagdo dinamica. Além disso, o software é compativel com
ferramentas ja utilizadas na area, como AutoCAD e SketchUp, facilitando possiveis
importacoes.

Entretanto como o foco do software é a lluminacdo Cénica, aparentemente o
mesmo € pouco explorado por profissionais da Arquitetura, acreditamos que seja um
terreno fértil para exploragao e aplicagao, por isso qualificamos como S ao invés de
T.S.

Pela analise, percebemos que o Wysiwyg nos da ferramentas para compor e
administrar tecnicamente a criacdo de um projeto de luz que apresente a lluminagao
Cénica como linguagem, entretanto acreditamos que a efetividade nessa
composi¢cao acontece quando o projetista ja possui essa compreensdo em seu modo
de pensar e fazer a lluminacao, utilizando o software como uma ferramenta de
finalizacdo e visualizagdo, mas nao de criacao.

Talvez para tornar o parametro efetividade na composicao e administragao da
linguagem da lluminagcdo Cénica, Totalmente Satisfatorio teriamos que pensar em
um software, que provocasse de algum modo o projetista, a criar uma luz ndo sé
para ver, mas para expressar como aponta Nosella (2018). Todavia, entendemos

que este ndo é o objetivo do Wysiwyg.
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Como ja comentamos neste capitulo, a navegagao do software Wysiwyg nao
€ amigavel e apesar de compreendermos e conseguirmos utilizar as ferramentas
basicas do mesmo, apos o curso e estudos da ferramenta, enfatizamos que este é
um ponto para melhorias. Talvez ordenando as funcionalidades por blocos
tematicos, ou tendo uma breve explicacdo da funcdo de determinado botdo no
software, como quando temos um ponto de interrogagdo ao lado de determinado
item em um site, para orientar o projetista. Outra sugestdo, pensando no contexto
brasileiro, é colocar a opgao de lingua em portugués no software.

Sobre o desempenho, acreditamos que a melhoria que poderia ser realizada
€ propor um software que exija menos do computador, pois a cada recurso que o
projetista agrega maior a capacidade do computador, sem contar que as exigéncias
minimas para o software funcionar na maquina, ja sdo exigéncias que requerem um
computador potente.

Esses dois ultimos aspectos se relacionam diretamente com o custo e
viabilidade do software que se apresentaram na analise como insatisfatorios, pois se
o software tivesse uma configuragao mais leve, nao seria necessario um computador
com tantos recursos para sua utilizagdo, diminuindo o custo para o projetista e
tornando a ferramenta mais viavel para o mercado profissional.

Ademais, se a navegacgao fosse simplificada e amigavel, nao seria necessario
o custo com um curso especifico para a utilizagcdo basica da ferramenta.
Acreditamos que a especializagao € importante para o desenvolvimento de um bom
trabalho, mas deveria ser de facil compreensdo a utilizacdo do software,
principalmente considerando o contexto profissional brasileiro na area.

O outro ponto insatisfatorio da analise foi o relacionado as ferramentas de
controle, pois elas ndo existem nesse software, como ja comentamos anteriormente
neste capitulo. Sendo assim, poderia ocorrer o desenvolvimento de ferramentas no
Wysiwyg na aba LIVE (local onde conectamos a controladora para operagao de luz)
para que o profissional conseguisse operar a luz sem necessitar de conexdo com
outro software, ou com uma mesa de iluminacéo fisica.

Finalizamos a andlise evidenciando a alta capacidade do software Wysiwyg e
reiterando a diversidade de toda sua gama de solugdes luminotécnicas para o

espaco construido com objetivo cénico.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Essa pesquisa possibilitou a reflexdo sobre a construcdo do olhar e da
visualidade cénica na atualidade, viabilizando e democratizando o acesso a
inovagao em solugdes luminotécnicas para o espago cénico a partir da utilizacdo do
software como ferramenta de criacdo da luz, estimulando o alcance da autonomia
pelos usuarios como ferramenta de trabalho e pesquisa, seja na area da Arquitetura
e Urbanismo ou na comunidade artistica.

Durante o estudo problematizamos as possibilidades de adocdo de
ferramentas proporcionadas pelo Wysiwyg, assim como suas implicagées na criagao
e operacionalizacao da luz, descobrindo que o mesmo nao possibilita a operagao de
luz, mas se conecta a outras ferramentas que realizam essa funcdo. Em
contrapartida, oferece recursos para auxiliar na criagao e visualizagao dos projetos
luminotécnicos, possibilitando simulacbes realisticas que colaboram no processo
criativo impedindo em alguns casos, equivocos e atrasos no desenvolvimento de
projetos de lluminagéo.

No CAPITULO 1lll: O SOFTWARE WYSIWYG, apresentamos o
funcionamento do software Wysiwyg, discutindo seus usos e potencialidades, bem
como sua importancia na constituicdo da linguagem da lluminagdo Cénica em
projetos luminotécnicos. Além de caracterizarmos o funcionamento e efetividade do
software analisado, por meio dos parametros de analise para verificar e avaliar os
projetos luminotécnicos para o espago construido com objetivo cénico, definidos no
CAPITULO Il: PERCURSOS METODOLOGICOS, a partir das discussdes
levantadas no CAPITULO I: REFERENCIAL TEORICO.

Na avaliagdo da viabilidade e desempenho do software, como instrumento
técnico para criagdo de projetos de lluminagdo Cénica no meio profissional, no
contexto brasileiro, tivemos dos dez parametros definidos, trés que se apresentaram
como Totalmente Satisfatorio, cinco enquadrados como Satisfatérios e dois como
Insatisfatorios. Sendo que, a partir da discussdo novos questionamentos foram
surgindo, como: Seria possivel a proposi¢do de um software equivalente ao Wysiwyg
que fosse mais viavel economicamente para os profissionais? Seria possivel a
proposi¢cao de uma navegagao mais amigavel e simplificada, mantendo a quantidade
de recursos do software Wysiwyg ? Seria possivel a proposicdo de um recurso que

provocasse o profissional a pensar a luz como linguagem em seus projetos?.
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Todos esses questionamentos se unem a organizagdo dos parametros que
podem servir de base para um futuro desenvolvimento de protétipo de aplicativo
open source que em uma unica ferramenta contemple as qualidades e
potencialidades do software analisado, proporcionando seu alcance aos
profissionais.

De um modo geral, o Wysiwyg colabora na constru¢ao de um pensamento
que dilui as hierarquias e linearidades, que comumente ocorrem no fazer teatral,
quando pensamos o movimento a partir dos atores. Neste sentido, o software
contribui para a inversao desse pensamento colocando a luz como elemento
disparador do movimento na cena, usando deste modo a comunh&o no trabalho do
fazer teatral.

A presente pesquisa se fez pertinente, por abrir campo para o
desenvolvimento de softwares e solugcbes que alcancem o mercado mais amplo,
atendendo a light designers, artistas e arquitetos, bem como quaisquer profissionais
que se interessem por essa area de atuacado, desenvolvendo projetos em diversos
espacos como teatros, fachadas, casas de show, galerias, espagos publicos, entre
outros.

Esta pesquisa se propds a desvelar os meios para o acesso a produtos ja
desenvolvidos, bem como seu melhor aproveitamento e avaliagdo, contribuindo
efetivamente para a inovagao tecnolégica, que vai ao encontro das discussdes do
grupo Politicas de Ciéncia Tecnologia e Inovagéo para as areas Ciéncias Humanas,
Sociais e Sociais Aplicadas (CHSSA), que no ano de 2014°" pautou a importancia da
inovagdo em pesquisa no mundo contemporaneo, apontando para o grau de
apropriagdo que se faz dos avangos cientificos e tecnologicos e de como
mobiliza-los na sociedade.

Destacamos que as mesas de controle de iluminagdo analdgicas estao
parando de ser fabricadas, além de possuirem cada vez menos canais® de conexao
disponiveis, fazendo com que a tendéncia seja o desaparecimento desses produtos
do mercado, provocando a transicdo e adaptabilidade cada vez mais rapida para o

meio digital.

% Grupo do CNPq que discutiu sobre inovagdo e publicou suas consideragbes no documento
disponivel em:
https://www.almg.gov.br/export/sites/default/acompanhe/eventos/hotsites/2019/forum-tecnico-ciencia/d
ocumentos/material-de-referencia/01politica-cnpq.pdf.Acesso em: 09 set. 2021.

% Os canais sdo as entradas as quais enderecamos o aparelho a mesa de controle.
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Apresentamos uma avaliagédo objetiva em funcdo de simplificar e democratizar
0 acesso a inovacado em solugdes luminotécnicas para o espaco cénico, tendo por
referéncia softwares como ferramenta de criagdo e operacionalizagao da luz.
Entretanto, no desenvolvimento do trabalho foi possivel perceber algumas
limitagdes, tendo em vista que ao realizar o curso oferecido pelo ja mencionado
Rodrigo Horse, percebemos a amplitude dos recursos do software e notamos que a
pesquisa nao daria conta de avaliar com profundidade toda a gama de solucdes
luminotécnicas.

Se nossa anadlise fosse realizada por meio de cada recurso, nao
conseguiriamos avaliar a viabilidade e o desempenho com profundidade, pois nao
teriamos tempo para nos debrugcarmos nos mesmos. Deste modo, nos
concentramos em realizar a analise a partir dos dez parametros, entendendo que
mesmo esses parametros, ndo conseguem analisar o desempenho do software em
toda sua complexidade, mas possibilita uma primeira analise para que novos
estudos sejam realizados.

Como mencionado, nao sera possivel esgotarmos os assuntos nesta
dissertacdo, deste modo apontamos que a mesma podera ter desdobramentos. Um
exemplo de lacuna que percebemos no estudo é a questao da operacionalizagéo da
luz que nao é contemplada pelo Wysiwyg, esse pode ser um ponto de partida para
novos estudos envolvendo softwares, programas e aplicativos.

De qualquer modo, ficou claro neste estudo que a utilizagdo das ferramentas
digitais facilita a comunicagéo entre os profissionais envoltos na criagdo de projetos
e aceleram processos feitos anteriormente manualmente, fazendo com que o tempo
possa ser direcionado para atividades que extrapolam as fungdes da técnica e se
dissolvem por toda a criagao.

Independente do nome dado por cada tedrico, fica evidente que a luz
enquanto linguagem tem a fungdo de comunicar e abarcar tanto a visibilidade como
a visualidade em sua concepgéao, caracterizando-se como espago em movimento
que possui um potencial para exploracao na area da Arquitetura e Urbanismo.

Finalizamos apontando que a pesquisa pretende contribuir para trabalhos
futuros tanto na area da lluminagdo Cénica, como na Arquitetura e Urbanismo, ao

discutir questdes sobre a percepg¢éo da luz no espago construido.
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